
weapon 価格(mp) 命中修正 反動強度 射撃数弾数／マガジン
ナックル 1 ＋１ － 1 ∞
スタンナックル 2 ＋１ － 1 20R
ナイフ 1 ±０ － 1 ∞
鉄パイプ 1 ±０ － 1 ∞
スタンスティック 2 ±０ － 1 20R
日本刀 6 ±０ － 1 ∞
レーザーブレード 11 ±０ － 1 10R
アックス 3 ±０ － 1 ∞
ヒートアックス 10 ±０ － 1 15R
スピア 3 ±０ － 1 ∞
チェーンソー 3 -３ 5 1 ２時間
ボウガン 4 ＋１ 3 1 1
手榴弾 2 ＋４ － 1 1
閃光手榴弾 2 ＋４ － 1 1
９ｍｍカートレス 3 ＋５ 3 1 8
９ｍｍＳＭＧ 4 ＋５ 4 4 32
ヒートガン 7 ＋７ 1 1 15
ブラスター 7 ＋７ 1 3 15
４４マグナム 4 ＋４ 5 1 6
４４オートマグナム 5 ＋４ 6 2 8
１１ｍｍカービンライフル 6 ＋５ 5 3 18
スナイパーライフル 5 ＋６ 4 1 5
レーザーライフル 9 ＋５ 2 4 24
ショットガン 5 ＋７ 7 1 5
１２ｍｍＨＭＧ 7 ＋５ 6 6 60
ＡＴガン 6 ＋４ 7 1 12
バトルライフル 7 ＋５ 5 2 12
グレネードランチャー 5 ＋５ 8 1 4
ハンディバズーカ 8 ＋３ 7 1 1
火炎放射器 6 ＋７ 5 1 12
レーザーランチャー 13 ＋４ 5 4 20

ａｒｍｏｒ 価格(mp)
耐弾シャツ 1
防弾チョッキ 3
ボディアーマー 5
アーマースーツ 10
ケブラーコート 1
ヘルメット 2
シールド 2

ｉｔｅｍｓ 価格(mp)
耐酸コート 1
ジェットベルト 4
ガスマスク 1
ミラーシェード 1
赤外線ゴーグル 5
レーザーサイト 5
サイレンサー 2
簡易レーダー 3
発信器 1
盗聴器 2
携帯コンピュータ 3

防護点１
防護点３
防護点４
防護点９
防護点＋１
防護点＋１
防護点＋２，要片手

効果

移動力＋６，１時間，使い捨て

銃器の命中達成値＋２

半径２ｋｍをレーダー探知
半径２ｋｍ
半径２００ｍ



携帯電話 1
双眼鏡 2
懐中電灯 1
発煙筒 1
救急セット 1
毛布 1
保存食 1
ホバーバイク 4
ジープ 6
ＶＲトレーニング 1
対騎ロケットランチャー 10
自動機雷 －
電磁機雷 －
対騎機雷 －
偽装用シート 2
ALiCE輸送機 12
輸送用トレーラー 3

ｃｙｂｅｒ 価格(mp) 発狂値
ＩＲアイ 2 0
ＵＶアイ 2 1
ＵＶプロジェクタ 1 0
スターライトアイ 3 2
テレスコープ 2 2
スコープアイ 3 2
Ｘ線サイト 2 2
ガンワイヤー 1 3
背面センサー 3 3
サイトマスター 2 3
超反射システム 4 6
リンクチップ 1 0
アドレナリンブースター(LV1～LV5) LV*1 LV*2
アセチルコリンブースター(LV1～LV4) LV*1 LV*2
エンドルフィンブースター(LV1～LV4) LV*2 LV*1
エンケファリンブースター 6 4
ブーストマスター 3 5
人造臓器 1 0
人造骨格 2 3
人造筋肉筒(LV1～LV6) LV*1 LV*1
特殊筋肉筒(LV1～LV3) LV*2 LV*1
ガンホルダー 2 4
ソードホルダー 3 4
バーストアーム 3 8
バーストアームＳ 5 5
ヒートハンド 5 5
自爆ユニット 1 6
耐弾バイオ皮膚（LV1～LV3) LV*2 LV*2
ホバーレッグ 5 4
フットブースター 6 5

１週間分
２人乗り
５人乗り
新しい技術・戦闘系技能修得１回当たり
攻撃力１２(ALiCEダメージ)，命中達成値修正
半径３０ｍに入ると攻撃開始，命中値１７，攻撃
接触すると発動，攻撃力８(ALiCEダメージ)，
接触すると発動，攻撃力１２(ALiCEダメージ)，
ALiCEを隠す，夜間・荒野・森林・市街地用が
ALiCE４機を空輸可能
ALiCE２機を輸送可能，普通使い捨て

赤外線を発しているものを視る義
紫外線が当たっているものを視る
半径１０ｍに紫外線を照射する
微弱な光で視る義眼
双眼鏡のように視る義眼
銃器の命中達成値＋２する義眼
Ｘ線で視る義眼
銃口の向いてる方向を視る，義眼
後方でも見える
３種以上の義眼を同時に埋め込む
『感覚力』『運動力』＋２
リンクシステム稼働可能
『運動力』＋１～＋５
『感覚力』『知力』＋１～＋４
『耐久力』＋１～＋４
デスチャートの１１～９を無視する
ブースターを複数同時稼働可
５つ以上のサイバーパーツを持つ
『運動力』『耐久力』＋１
『筋力』＋１～＋６，外見で分かる
『筋力』＋１～＋３，外見では分か
義肢に片手用銃器を仕込む
義肢に白兵武器を仕込む

防護点＋１～＋３
移動力＋３，１時間
移動力２倍，３Ｒ

義腕をチェーンソーに換装する
義腕にチェーンソーを隠す
接触時、攻Ｄの他に攻Ｂ６を与える
半径１０ｍに攻Ｄ２５



マガジン価格 射程距離
－ ０～１
1 ０～１
－ ０～１
－ １～２
1 １～２
－ １～２
1 １～２
－ １～２
1 １～２
－ １～３
－ １～２
1/24 ２～４０
2 １０～２０
2 １０～２０
1/4 ０～１５
1/2 １～１０
1 ０～１０
1 ０～１０
1/4 ０～２０
1/4 ０～２０
1/2 １～３０
1/2 ２～２５０
2 １～２５
1/4 １～１５
1 ２～４０
1/2 ２～５０
1/2 ２～４５
1/2 ５～５０
1/2 １０～７０
1 ２～２０
2 ２～３０

攻Ｄ＋２
攻Ｄ＋２，『耐久力』＋「座禅」：１０に失敗すると１Ｄ６ラウンド『運動力』
攻Ｄ＋２
攻Ｄ＋４，「刀剣術」「杖術」で使用可
攻Ｄ＋２，『耐久力』＋「座禅」：１０に失敗すると１Ｄ６ラウンド『運動力』
攻Ｄ＋６
攻Ｄ＋７，光学系ダメージ，防護点半減
攻Ｄ＋５
攻Ｄ＋７，光学系ダメージ，防護点半減
攻Ｄ＋５，薙ぎ払い可
攻８
攻６
着弾点から半径１ｍに攻８，半径５ｍに攻３
『運動力』－４，５Ｒ，着弾点から半径５ｍに有効
攻６，片手用
攻４
攻５，光学系ダメージ，防護点半減，片手用
攻３，光学系ダメージ，防護点半減，片手用
攻８，片手用
攻８，片手用
攻７
攻７（最終ダメージを２倍にする）
攻７，光学系ダメージ，防護点半減
攻７，周囲3mに攻３
攻６
攻１１
攻９
攻８，周囲3mに攻５
攻１０，周囲５mに攻６
攻６，炎熱系ダメージ，防護点半減
攻８，光学系ダメージ，防護点半減



正－６，装弾数４
撃力１０(ALiCEダメージ)，ミサイル兵器
ｓｐに１Ｄ６＋２ダメージ
，『移動速度』－３（修理するまで）
がある，搭載すると１ＬＰ

眼
義眼

眼ではない
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る



『感覚力』－３

『感覚力』－４
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