
21:38 (IF_yukiya) デッキ名：空碧き旅立ちの日 
21:38 (IF_yukiya) 3ZKy1rCo1r+O17Sj0Lq+27ix 

21:38 (IF_yukiya) 0bC83Ja/0Lml17Sa3ba/1K+x3LWx 

21:38 (IF_yukiya) 0YW71rCs0Lm50big0Lui27ix 

21:38 (IF_yukiya) 0YyM3LCy0Lma0q2r 

21:38 (IF_yukiya) 0oig0qiv0LuV17eQ1rK+0LuH 

21:38 (IF_yukiya) 17ah1rOY0Lud17aH1rOW0LqN17eN1rOG0LqQ17af 

21:38 (IF_yukiya) 3aO/1rCo1ayK17Sr1rO10Lmr0ry9 

21:38 (IF_yukiya) 17aZ1rKK0LqE17aY1rKK0LqM17eD1rKe0Lu317a8 

21:38 (IF_yukiya) 17ah1rOY0Lud17aH1rOW0LqN17eN1rOG0LqQ17af 

21:39 (IF_yukiya) 3LCk06Su0Lma05+13JOR 

21:39 (IF_yukiya) 0rG70I6u1q6E17e91rC/1r+C3YaR 

21:39 (IF_yukiya) 0b+v1rCT0Lm53LWx3LCt0Lma0r2S0JGN 

21:39 (IF_yukiya) 17az1rKv0Lue17ao1rKZ 

21:39 (IF_yukiya) 3Iee052L0Lme17e/05G91r2917Sa042s0Lm60ry/ 

21:39 (IF_yukiya) 0o6G1rOq0LmU17eN1rOW0Lud17a31rKu0Lui17a31rOW 

21:39 (IF_yukiya) 0bqb3bKE1biT17em06ym0LmZ17e/3bG8 

21:39 (IF_yukiya) 0a6H06qB2pyc17Sa0Y6Y1p293LWx 

21:39 (IF_yukiya) 17ap1rKZFdu3pda3lQ== 

21:39 (IF_yukiya) 0I+O0qG/0Lma3a6D 

21:39 (IF_yukiya) 0b2y1rCy0LmV0aW81rC/1buH17Sw 

21:39 (IF_yukiya) 3JOz3LCq1IG/17Sk066I 

21:39 (IF_yukiya) 0ZGW3Zey0Lq/3Jyd0YuD 

21:39 (IF_yukiya) ここまで 

 

21:41 (IF_sigh) Deck...[追想・兵たちが夢の痕] 
21:41 (IF_sigh) Y9iKid6zhte7i9CxjdO0q9uxlNe5vN 

21:41 (IF_sigh) CQmtO0mt+noGk1OgUFAtatq9uyp9OO 

21:41 (IF_sigh) qda1qNi1sTU6BQYC17GV3ZSc0ICw04 

21:41 (IF_sigh) G507Sa3p2T0IKKOD4IAw/QgL3QhbDT 

21:41 (IF_sigh) tJrRnaHRiL7cnLbVlp81OgUAAtO2oN 

21:41 (IF_sigh) uyhde7rta3ktO3ntuzhjkyAAAO0auz 

21:41 (IF_sigh) 05G90Y6C1YiWNToFAgLVj5PepYLTk5 

21:41 (IF_sigh) U4PggHD9e5v9a1otm8sNyKj9GFkjg+ 

21:41 (IF_sigh) CAgP0ZO50JKU1oKF27Gx17u21re/07 

21:41 (IF_sigh) eX27Os17qSOD4ICQ/Xu5HWt5rTtp7b 

21:41 (IF_sigh) s4nXu7nWt5HTt5Dbs6M5MgEFDt6dn9 

21:41 (IF_sigh) Kjgta2mtO2ntuyjDkyAQQO3p2f0qOC 

21:41 (IF_sigh) 1raa07ae27KMOTIBBw7bspfXu4TWtp 

21:41 (IF_sigh) /Ttofbso3Xu7nWt4TTtp/bso85MgEG 

21:41 (IF_sigh) Dtuyl9e7hNa2n9O2h9uyjde7uda3hN 

21:41 (IF_sigh) O2n9uyjzkyAQEO3bGI17q61rWW2bS6 

21:41 (IF_sigh) 3b6OOTIBAA7cio/RhZLQvr/TtJreiq 

21:41 (IF_sigh) PRuqk4PgkGD92kptyvkNiniN+kqjky 

21:41 (IF_sigh) AQIO0ayj3aOY3aaE16GrNToEDALUj4 

21:41 (IF_sigh) 7djZfRsrfWtZbWj6Ldsqw5MgEMDtC7 

21:41 (IF_sigh) hN2jtNa2sNmustuxvde4stKwmdWKgd 

21:41 (IF_sigh) uyp9OLl9a1kz0/BggK0K+Y142127Gd 

21:41 (IF_sigh) 17me3La62bWxNToHBQLTt4zbspLXu7 

21:41 (IF_sigh) 3Wto/Tt43bsobXu4zWt7E9P9e6mNa2 

21:41 (IF_sigh) jArSsJnVpbnQu4Tdo7Q= 

21:41 (IF_sigh) ※定義完了。 

 

21:42 (IF_sigh) こちらの準備はできました。 

21:42 (IF_yukiya) では プログラム ARC セット！ 

21:42 (IF_sigh) 始めましょうか。プログラム ARC 

21:42 (NenoHito2525) セット！ 

21:43 (IF_yukiya) 我、内なる意志にて切り開く者！ 

21:43 (IF_sigh) 我、内なる意志にて切り開く者。 

21:43 (IF_yukiya) . 

21:43 (IF_yukiya)         Extension  

21:43 (IF_yukiya)      ――拡がれ 

21:43 (IF_yukiya) . 

21:43 (IF_yukiya) リアライズ！「駆け出し勇者」！ 

21:44 (IF_sigh) リアライズ。[無名英雄]！ 

21:44 (IF_sigh) 「……」  ﾌﾝｽ 

21:44 (IF_yukiya) 勇者「よっしゃ、行くぜ！」 

21:45 (IF_yukiya) はいはい、はしゃぐなはしゃぐな… ARC バトル！ 

21:45 (IF_sigh) 主張が乏しいやら、激しいやら。 ―― インキピット！ 

21:47 (IF_sigh) 「……語る。確かに、あった…伝説を。語れ、未だ…至らぬ、未熟者。これより、伝説を作る…勇者率いる、物語たち」 

21:48 (IF_yukiya) 勇者「無口な英雄だな… そいじゃ語らおうや 伝説ははるか昔！夢の後となりし 英雄率いる物語たち！」 

 

21:49 (IF_yukiya) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

21:49 (IF_yukiya)          [IF_yukiya]：[空碧き旅立ちの日] 

21:49 (IF_yukiya)                               Incipit 

21:49 (IF_yukiya)                                    [IF_sigh]：.[追想・兵たちが夢の痕] 

21:49 (IF_yukiya) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

 

21:49 (IF_yukiya) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

21:49 (IF_yukiya) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

21:49 (IF_yukiya)                             ARC バトルを開始します。 

21:49 (IF_yukiya) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

21:49 (IF_yukiya) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

 

21:49 (IF_yukiya) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIβIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

21:49 (IF_yukiya)                □ 推奨 BGM ：始まり/終わりの英雄 

21:49 (IF_yukiya)                ◇ http://listenonrepeat.com/?v=wKRGCsRTbbU# 

21:49 (IF_yukiya) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIβIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

 

21:49 (IF_yukiya) まずは、エクステンション 3 枚ドロー！ will3 

21:49 (IF_yukiya) 5d21 

21:49 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 5D21 = [16,6,21,9,5] = 57 

21:49 (IF_sigh) まずは、互いに三枚ドロー。 

21:49 (IF_sigh) 5d21 



21:49 (NenoHito2525) IF_sigh -> 5D21 = [17,12,19,6,18] = 72 

21:50 (IF_yukiya) 6 を戻すか 

21:50 (IF_yukiya) 1d19 

21:50 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D19 = [5] = 5 

21:50 (IF_sigh) 17 のみを残し、他をマリガン。 

21:50 (IF_sigh) 3d20 

21:50 (NenoHito2525) IF_sigh -> 3D20 = [6,19,17] = 42 

21:51 (IF_sigh) ふーむ…AF へ。 

21:51 (IF_yukiya) 1T 目 ドロー！ will3→4 

21:51 (IF_sigh) ドロー。 Will4 

21:51 (IF_yukiya) 1d18 

21:51 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D18 = [12] = 12 

21:51 (IF_sigh) 1d18 

21:51 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D18 = [15] = 15 

21:52 (IF_sigh) RF へ。 

 

21:52 (IF_yukiya)  【 1Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

21:52 (IF_yukiya) ┏ (山：17) (手：04） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) (狂：00) （悪夢：00） 

21:52 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

21:52 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 駆け出し勇者 

21:52 (IF_yukiya) ┃S1： 

21:52 (IF_yukiya) ┃S2： 

21:52 (IF_yukiya) ┃S3： 

21:52 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

21:52 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

21:52 (IF_yukiya)         ┃ 03  . 04 .  03  .×  02   04   03 

21:52 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

21:52 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

21:52 (IF_sigh)  │（M）： 無名英雄 

21:52 (IF_sigh)  │S1：  

21:52 (IF_sigh)  │S2：  

21:52 (IF_sigh)  │S3：  

21:52 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

21:52 (IF_sigh)  └ (山：17) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

21:53 (IF_sigh) このままなら、ノーリバース。 

21:53 (IF_yukiya) 攻めるか 1 枚リバース 

21:54 (IF_sigh) ふうん？ 

21:54 (IF_sigh) 追加は無し。開示を！ 

21:54 (IF_yukiya) オープン まずは手堅く ファランクススタイル！ 

21:54 (IF_yukiya) 勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ファランクススタイル Co:02 SP:01 自アルマに CF 終了時まで[AP+2][障壁(2)]付与 C  

21:54 (IF_sigh) おっと…攻めますね 

21:55 (IF_yukiya) 残響をあてにしてるがね will4→2  

21:55 (IF_sigh) 一方的に破壊されてしまいますか…CF へ！ 

21:55 (IF_yukiya) CF！ 

 

21:56 (IF_yukiya)  【 1Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

21:56 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

21:56 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

21:56 (IF_yukiya)     ┃ 20   05   04   03   .→   ┃ 20   03   04   03 

21:56 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

21:56 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

21:56 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

21:56 (IF_yukiya)     │ 20   02   04   03   .→   │ 17   00   00    00 

21:56 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

21:56 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

21:56 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

21:56 (IF_yukiya) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

21:56 (IF_sigh) 「……痛い…」 

21:56 (IF_sigh) こちらの残響効果。デッキからヒーローをランダムドローです。 

21:56 (IF_yukiya) 勇者「先手は、貰ったぞ…英雄」 さて、次は… will2→3 

21:57 (IF_sigh) 1d4 

21:57 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D4 = [3] = 3 

21:57 (IF_sigh) ふむふむ…次のターンへ。 

21:57 (IF_yukiya) 2T 目 ドロー！ will3→4 

21:57 (IF_sigh) ドロー。 Will4→7 

21:57 (IF_yukiya) 1d17 

21:57 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D17 = [4] = 4 

21:57 (IF_sigh) 1d16 

21:57 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D16 = [3] = 3 

21:58 (IF_sigh) ふむ…ここは、あなたにお任せしましょうか。リアライズ！ 

21:58 (IF_sigh) 覇王の薫陶受け継ぎし黄金郷、その幕間！ いざ来たれ、霊鎧の守護騎士！ 

21:58 (IF_sigh) インタールード・リアライズ！ [不屈の魔導騎士]ッ！ 

21:59 (IF_sigh) 不屈の魔導騎士/勇気/A/Cost:8/AP:3/RP:9/CP:10/武装がある時、ダメージを受ける度[CP-1]。RP が 0 になる以外で破壊される場合、 

21:59 (IF_sigh)  破壊されず 4 点ダメージを受け、CF 終了時までプレイヤーに障壁(2)付与/武:[RP0 以外で破壊されない]/[ヒーロー]/[伝承][衝撃(1)]/R 

21:59 (IF_sigh) 「…はい！ お任せください！」 

21:59 (IF_yukiya) 勇者「お次は騎士！いいねぇ！」 大型か…骨が折れそうだ 

22:00 (IF_yukiya) RF といこうか 

22:00 (IF_sigh) RF へ！ 

 

22:00 (IF_yukiya)  【 2Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:00 (IF_yukiya) ┏ (山：16) (手：04） (忘：00) (録：01)  (命：20) (意：04) (狂：00) （悪夢：00） 

22:00 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:00 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 駆け出し勇者 

22:00 (IF_yukiya) ┃S1： 

22:00 (IF_yukiya) ┃S2： 

22:00 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:00 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 



22:00 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:00 (IF_yukiya)         ┃ 03  . 04 .  03  .×  03   09   10 

22:00 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:00 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:00 (IF_sigh)  │（M）： 不屈の魔導騎士 

22:00 (IF_sigh)  │S1：  

22:00 (IF_sigh)  │S2：  

22:00 (IF_sigh)  │S3：  

22:00 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:00 (IF_sigh)  └ (山：15) (手：05) (忘：00) (録：00)  (命：17) (意：07) （狂：00）（夢：00） 

 

22:01 (IF_sigh) 1 枚、伏せます。 

22:01 (IF_yukiya) ノーリバースかね  

22:01 (IF_sigh) では、開示します。 

22:01 (IF_sigh) オープン。[ピグマリオン]、武装化！ 

22:02 (IF_sigh) ピグマリオン/恐怖/A/Cost:5/AP:2/RP:6/CP:4/残響：これを除く忘却エリアのドールカードを一枚手札に加える/武:[AP+1][RP+1]/[ドール]/[悪夢][残響]/UC 

22:02 (IF_sigh) 「参りますッ！」 4/10/10 

22:02 (IF_sigh) これで AP は 4。さらに、[不屈の魔導騎士]は武装化中、ダメージのたびに CP を 1 つ減らす！ 

22:03 (IF_sigh) Will7→3 

22:03 (IF_yukiya) 勇者「来い！」 ドール混成か…そしていい効果だな CF！ 

22:03 (IF_sigh) 衝撃もお忘れなく…CF！ 

 

22:04 (IF_yukiya)  【 2Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:04 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

22:04 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:04 (IF_yukiya)     ┃ 20   03   04   03   .→   ┃ 16   00   00   00 

22:04 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

22:04 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:04 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:04 (IF_yukiya)     │ 17   04   10   10   .→   │ 17   04   07    09 

22:04 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

22:04 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:04 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

22:04 (IF_yukiya) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

22:05 (IF_sigh) 「はあッ！」 

22:05 (IF_yukiya) 勇者「一撃が重い その上速い！」 残響発動 will+2 です will4→6→8（残響） 

22:06 (IF_sigh) 優秀なステータスに、次に繋ぐ Will…本当に優秀なエゴだ。 

22:06 (IF_sigh) 次のターンへ！ 

22:06 (IF_yukiya) 早めに何とかしたいですね…2T 目 AF ドロー！ will8→9 

22:06 (IF_sigh) ドロー！ Will3→5 

22:06 (IF_sigh) 1d15 

22:06 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D15 = [6] = 6 

22:06 (IF_yukiya) 1d16 

22:06 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D16 = [16] = 16 

22:08 (IF_yukiya) …よしリアライズ！ 夢見る詩人！ 

22:08 (IF_yukiya) 勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 夢見る詩人 AP:04 RP:05 CP:06 エゴのカードスキル・汎用スキルを持つ Co:05 [エゴの汎用スキル] C 

22:08 (IF_yukiya) 詩人「おや、僕は荒事は苦手なんだが」 

22:09 (IF_sigh) む、Will が切れませんね… 

22:09 (IF_yukiya) CP がちょっと高いがね RF だ 

 

22:10 (IF_yukiya)  【 3Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:10 (IF_yukiya) ┏ (山：15) (手：04） (忘：00) (録：01)  (命：16) (意：09) (狂：00) （悪夢：00） 

22:10 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:10 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 夢見る詩人  残響:Will+2 

22:10 (IF_yukiya) ┃S1： 

22:10 (IF_yukiya) ┃S2： 

22:10 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:10 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:10 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:10 (IF_yukiya)         ┃ 04  . 05 .  06  .×  04   07   09 

22:10 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:10 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:10 (IF_sigh)  │（M）： 不屈の魔導騎士  [CP-1] 

22:10 (IF_sigh)  │S1： ピグマリオン  [AP+1][RP+1] 

22:10 (IF_sigh)  │S2：  

22:10 (IF_sigh)  │S3：  

22:10 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:10 (IF_sigh)  └ (山：14) (手：05) (忘：00) (録：00)  (命：17) (意：05) （狂：00）（夢：00） 

 

22:11 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

22:12 (IF_sigh) では、こちらも 1 枚。 

22:12 (IF_yukiya) 対応はない オープン！ 

22:12 (IF_sigh) 開示します。 

22:12 (IF_yukiya) 図書館の信奉者を武装化します！ 

22:12 (IF_sigh) [霖雨蒼生]！ 

22:13 (IF_sigh) 霖雨蒼生/勇気/R/Cost:3/SP:2/[降魔符]をリアライズし破壊。[星を継ぐ者]かそれが変身したアルマがあれば[星纏う正義]に変身する/[ヒーロー]/[][]/UC 

22:13 (IF_yukiya) 悦楽[栄光/魔導] 図書館の信奉者 AP:02 RP:04 CP:05 聖域 貯蔵(1) 自場に【悦楽】以外のコグニがあれば聖域条件を満たす 

22:13 (IF_yukiya) /聖域:[障壁(1)][交戦後自場コグニ 1 枚を破壊する。1 枚ドロー]を得る Co:04 [CP-2] UC 

22:13 (IF_sigh) CP を下げてきましたか… 

22:13 (IF_yukiya) …また、インタ―ルード 

22:13 (IF_sigh) 霖雨蒼生の効果。[降魔符]をリアライズし破壊。カードドローです。 

22:13 (IF_sigh) 1d14 

22:13 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D14 = [10] = 10 

22:14 (IF_sigh) ふむ…こちらの処理は終了。 

22:14 (IF_yukiya) こちら倍加で 8 CP-2 です will9→1 

22:14 (IF_sigh) Will5→2 

22:14 (IF_yukiya) 行け詩人！ CF！ 

 



22:15 (IF_yukiya)  【 3Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:15 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

22:15 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:15 (IF_yukiya)     ┃ 16   04   05   04   .→   ┃ 15   04   01   04 

22:15 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

22:15 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:15 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:15 (IF_yukiya)     │ 17   04   07   09   .→   │ 17   04   03    08 

22:15 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

22:15 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:15 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

 

22:16 (IF_sigh) 「むう、紙一重で耐えますね…」 

22:16 (IF_yukiya) 詩人「うーん、たしかに勇者君じゃきついねこれは」 後一手…だけど多分… will1→2 

22:17 (IF_yukiya) 4T 目 ドロー！ will2→3 

22:17 (IF_sigh) ドロー。 Will2→4 

22:17 (IF_yukiya) 1d15 

22:17 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D15 = [15] = 15 

22:17 (IF_sigh) 1d13 

22:17 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D13 = [4] = 4 

22:18 (IF_yukiya) RF！ 

22:18 (IF_sigh) ふむ…RF へ。 

 

22:18 (IF_yukiya)  【 4Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:18 (IF_yukiya) ┏ (山：14) (手：04） (忘：00) (録：01)  (命：15) (意：03) (狂：00) （悪夢：00） 

22:18 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:18 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 夢見る詩人 残響:Will+2 

22:18 (IF_yukiya) ┃S1：悦楽[栄光/魔導] 図書館の信奉者 CP-2 

22:18 (IF_yukiya) ┃S2： 

22:18 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:18 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:18 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:18 (IF_yukiya)         ┃ 04  . 01 .  04  .×  04   03   08 

22:19 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:19 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:19 (IF_sigh)  │（M）： 不屈の魔導騎士  [CP-2] 

22:19 (IF_sigh)  │S1： ピグマリオン  [AP+1][RP+1] 

22:19 (IF_sigh)  │S2：  

22:19 (IF_sigh)  │S3：  

22:19 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:19 (IF_sigh)  └ (山：12) (手：06) (忘：00) (録：01)  (命：17) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

22:19 (IF_yukiya) …ノーリバース（だがおそらく） 

22:19 (IF_sigh) …2 枚。 

22:20 (IF_sigh) 追加は、ありますか？ 

22:20 (IF_yukiya) （この圧は…）…なら 1 枚伏せる 

22:20 (IF_sigh) いいでしょう、開示します。 

22:21 (IF_sigh) とはいえ…ご期待のものとは、恐らく違いますが。オープン。 

22:21 (IF_yukiya) …オープン！ 

22:21 (IF_sigh) [偽りの過去]、[メモリードライブ]！ 

22:21 (IF_yukiya)  分かち合う想い！ 

22:21 (IF_sigh) メモリードライブ/理性/R/Cost:1/SP:2/自記録を 1 枚忘却し、CF 終了時 Will+4/[観測者]/[][]/UC 

22:21 (IF_sigh) 偽りの過去/恐怖/R/Cost:2/SP:3/敵記録 1 枚と自アルマを忘却、N アルマを忘却したなら 1 枚ドロー。 

22:21 (IF_sigh)  そうしたなら RF 終了時に手札から【恐怖】アルマをリアライズ/[]/[][]/C 

22:21 (IF_yukiya) 勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 分かち合う想い Co:02 お互いのプレイヤーは AF 時のドローを 2 枚引く。自アルマ破壊時にこのコグニを破壊する UC 

22:22 (IF_sigh) [偽りの過去]は[降魔符]によりドローしたカード。コストは 0 です。 

22:22 (IF_yukiya) …無意味にコストを払ったか… 

22:22 (IF_sigh) CP7 は流石に重いですからね…[不屈の魔導騎士]とそちらの記録の[ファランクススタイル]を忘却。 

22:23 (IF_sigh) そして、場が空いたことにより[メモリードライブ]は正規コストで発動されます。[霖雨蒼生]を忘却。 Will4→3 

22:23 (IF_yukiya) …そうでなくてもエンディングだと思ったが まさかね 

22:24 (IF_sigh) [霖雨蒼生]はこういうところが面白い…そして、RF 終了時。 

22:24 (IF_sigh) 手札から[座敷童]をリアライズ！ 

22:24 (IF_yukiya) いい動きだな、こちらは、コグニ適応 コスト 2 だ will3→1 

22:25 (IF_sigh) （失礼、偽りの過去は SP3 でした） Will4→2 

22:25 (IF_sigh) 座敷童/恐怖/A/Cost:3/AP:2/RP:3/CP:4/このアルマは悪夢で忘却された時手札に加わる/武:[RP+3]/[ドール]/[悪夢][神秘]/C 

22:25 (IF_sigh) 「ぽい！」 

22:25 (IF_sigh) 悪夢発動です！ 

22:25 (IF_sigh) 1d4 

22:25 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D4 = [2] = 2 

22:26 (IF_yukiya) 衝撃で削られた分不利か… 詩人「まあ、意思が尽きなければ何とかなるさ」 

22:26 (IF_sigh) ふむ…まあ、最悪ではありませんか。[無天一流の武人]を忘却。 

22:26 (IF_sigh) CF へ！ 

22:27 (IF_sigh) 「と、特攻っぽい！？」 

 

22:27 (IF_yukiya)  【 4Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:27 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

22:27 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:27 (IF_yukiya)     ┃ 15   04   01   04   .→   ┃ 11   04   00   04 

22:27 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

22:27 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:27 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:27 (IF_yukiya)     │ 17   02   03   04   .→   │ 13   04   00    08 

22:27 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

22:27 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:27 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

22:27 (IF_yukiya) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

22:28 (IF_yukiya) 詩人「そいじゃ、唄でも歌おうか！」 残響で will+2 です will1→3→5 

22:28 (IF_sigh) Will が尽きないのは単純にして厄介ですね… 



22:28 (IF_yukiya) 後は分かち合う思いも破壊ですね 

22:28 (IF_sigh) 次のターンへ。 

22:28 (IF_sigh) （OK） 

22:28 (IF_yukiya) ドロー！ will5→6 

22:29 (IF_yukiya) 1d14 

22:29 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D14 = [5] = 5 

22:29 (IF_sigh) AF、ドローです。 Will2→4→8→9 

22:29 (IF_sigh) 1d11 

22:29 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D11 = [10] = 10 

22:30 (IF_yukiya) …さて、同時リアライズです 行きますよ 

22:30 (IF_sigh) ええ。 

22:30 (IF_yukiya) リアライズ！ 貪欲なる栄光の漕ぎ手！ 

22:30 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 貪欲なる栄光の漕ぎ手 AP:01 RP:05 CP:04 反響 反響:デッキからコスト 4 以下の【勇気】以外のコグニをリアライズ Co:04 [栄光][RP+2] C 

22:31 (IF_sigh) リアライズ、[くず鉄人形]！ 

22:31 (IF_sigh) くず鉄人形/恐怖/A/Cost:5/AP:2/RP:4/CP:4/スキルで忘却された時、悪夢を発動し、 

22:31 (IF_sigh)  忘却からカード 2 枚をデッキに戻す/武:[絶叫:コグニを全て破壊する]/[ドール]/[悪夢][]/C 

22:31 (IF_sigh) . 

22:31 (IF_sigh) 「レレレ…」 

22:31 (IF_sigh) ふむ…優先権ダイスですか。 

22:32 (IF_sigh) 1:sigh 2:yukiya 

22:32 (IF_sigh) 1d2 

22:32 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D2 = [1] = 1 

22:32 (IF_sigh) こちらの処理から。悪夢発動です！ 

22:32 (IF_yukiya) そちらが先か 

22:32 (IF_sigh) 1d3 

22:32 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D3 = [1] = 1 

22:33 (IF_sigh) む…最悪を引いてしまいましたか。[星を継ぐ者]忘却。 

22:33 (IF_sigh) こちらの処理は終了。 

22:33 (IF_yukiya) ありゃ、それは残念 こちらは反響効果で ポム&パム をリアライズします 

22:34 (IF_yukiya) 無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム Co:04 アルマの効果で破壊されない。AF 終了時この効果を受けていないアルマに[AP+1]付与 C 

22:34 (IF_sigh) おっと…また味なコグニを。 

22:35 (IF_yukiya) 漕ぎ手「ええ、面白いでしょう？」 AF 終了時 AP+1 を付与！ AP1→2 

22:36 (IF_yukiya) RF！ 

 

22:36 (IF_yukiya)  【 5Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:36 (IF_yukiya) ┏ (山：12) (手：03） (忘：04) (録：00)  (命：11) (意：06) (狂：00) （悪夢：00） 

22:36 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:36 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[栄光] 貪欲なる栄光の漕ぎ手 AP+1 

22:36 (IF_yukiya) ┃S1：無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム 

22:36 (IF_yukiya) ┃S2： 

22:36 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:36 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:36 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:36 (IF_yukiya)         ┃ 02  . 05 .  04  .×  02   04   04 

22:36 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:37 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:37 (IF_sigh)  │（M）： くず鉄人形 

22:37 (IF_sigh)  │S1：  

22:37 (IF_sigh)  │S2：  

22:37 (IF_sigh)  │S3：  

22:37 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:37 (IF_sigh)  └ (山：09) (手：03) (忘：06) (録：01)  (命：13) (意：09) （狂：00）（夢：02） 

 

22:37 (IF_yukiya) ノーリバースかな 

22:37 (IF_sigh) 1 枚、伏せます。 

22:38 (IF_yukiya) （くず鉄を素だし…） 1 枚リバースです 

22:38 (IF_sigh) 追加は無し。開示です。 

22:39 (IF_sigh) オープン、無理やりですが…二枚目の[霖雨蒼生]！ 

22:39 (IF_sigh) 霖雨蒼生/勇気/R/Cost:3/SP:2/[降魔符]をリアライズし破壊。[星を継ぐ者]かそれが変身したアルマがあれば[星纏う正義]に変身する/[ヒーロー]/[][]/UC 

22:39 (IF_yukiya) オープン！ この光を見よ！ 覇道繋ぐ柱！ 

22:39 (IF_yukiya) 無[ｴﾝﾃﾞｨﾝｸﾞ] 覇道繋ぐ柱 Co:04 SP:02 自アルマを手札に戻す、その後エゴをリアライズし[AP+2][CP+2]を付与する R 

22:39 (IF_sigh) …そう来ましたか。 

22:40 (IF_yukiya) 忘却系ではなかったか… 

22:40 (IF_yukiya) 一応 SP2 どうし コイントスか 

22:40 (IF_sigh) では、先ほどと同じで 

22:40 (IF_sigh) 1d2 

22:40 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D2 = [1] = 1 

22:40 (IF_sigh) こちらからですね 

22:40 (IF_sigh) コストは倍加。カードをドローし、Ex 化します。 Will9→3 

22:40 (IF_sigh) 1d9 

22:40 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D9 = [3] = 3 

22:41 (IF_yukiya) （インタールード 2 枚…いいなぁ…） いいカードは引けたかい？ 

22:41 (IF_sigh) さて、どうでしょう。そちらの処理を。 

22:42 (IF_yukiya) 此方は、漕ぎ手を手札に戻し AP+2CP+2 で  駆け出し勇者をリアライズ  

22:42 (IF_yukiya) 勇者「よっしゃ、強くなった俺の力見せてやる」 行きますよ CF！ 

22:43 (IF_sigh) 「レレッ！？」 

 

22:43 (IF_yukiya)  【 5Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:43 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

22:43 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:43 (IF_yukiya)     ┃ 11   05   04   05   .→   ┃ 11   05   02   05 

22:43 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

22:44 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:44 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:44 (IF_yukiya)     │ 13   02   04   04   .→   │ 09   04   00    04 

22:44 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

22:44 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:44 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

22:44 (IF_yukiya) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 



22:44 (IF_yukiya) 勇者「くず鉄なら今の俺でも切れる！」 will6→2（覇道）→3 

22:44 (IF_sigh) むー…徐々に追い詰められますね… 

22:45 (IF_sigh) 次のターンに参りましょう。 

22:45 (IF_yukiya) 6T 目 ドロー！ will3→4 

22:45 (IF_sigh) AF。ドローです。 Will3→6 

22:45 (IF_yukiya) 1d12 

22:45 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D12 = [5] = 5 

22:45 (IF_sigh) 1d8 

22:45 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D8 = [7] = 7 

22:46 (IF_sigh) ふむ…ノーリアライズ。 

22:46 (IF_yukiya) そうですか…（怖いな） RF！ 

22:47 (IF_sigh) AF 終了時に、そちらの AP がさらに上がりますか… 

22:47 (IF_yukiya) いいそうです（やっべ忘れてた） 

 

22:47 (IF_yukiya)  【 6Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:47 (IF_yukiya) ┏ (山：11) (手：04） (忘：04) (録：01)  (命：11) (意：04) (狂：00) （悪夢：00） 

22:47 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:47 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 駆け出し勇者 AP+3 CP+2 

22:47 (IF_yukiya) ┃S1：無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム 

22:47 (IF_yukiya) ┃S2： 

22:47 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:47 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:47 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:47 (IF_yukiya)         ┃ 06  . 02 .  05  .×  00   00   00 

22:47 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:48 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:48 (IF_sigh)  │（M）：  

22:48 (IF_sigh)  │S1：  

22:48 (IF_sigh)  │S2：  

22:48 (IF_sigh)  │S3：  

22:48 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:48 (IF_sigh)  └ (山：07) (手：04) (忘：07) (録：02)  (命：09) (意：06) （狂：00）（夢：02） 

 

22:49 (IF_yukiya) …1 枚リバース 

22:49 (IF_sigh) ノーリバース。…まだ、足りない。 

22:49 (IF_yukiya) なら、オープン！ 貪欲なる栄光の漕ぎ手！ 

22:49 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 貪欲なる栄光の漕ぎ手 AP:01 RP:05 CP:04 反響 反響:デッキからコスト 4 以下の【勇気】以外のコグニをリアライズ Co:04 [栄光][RP+2] C 

22:50 (IF_sigh) ふむ…さらに強化してきましたか。 

22:50 (IF_yukiya) RP+2 栄光付与です エゴとは思えないなこれ… will4→0 

22:50 (IF_sigh) そのまま、CF へ。 

22:51 (IF_yukiya) そして…CF！（シート省略でいいですか？） 

22:51 (IF_sigh) （いいですよー） 

22:51 (IF_sigh) …… Life9→3 

22:51 (IF_sigh) さて…いよいよ追い詰められましたね 

22:51 (IF_yukiya) AP6 のダイレクトです 勇者「俺は成長してる！」 

22:52 (IF_sigh) …次の、ターンへ。 

22:52 (IF_yukiya) ええ、ですが… 足りましたかね… 

22:52 (IF_yukiya) ドロー！ will1 

22:52 (IF_yukiya) 1d11 

22:52 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D11 = [1] = 1 

22:52 (IF_sigh) さて、それはこのドローが決めることです。…ドロー！ Will6→8 

22:52 (IF_sigh) 1d7 

22:52 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D7 = [5] = 5 

22:52 (IF_sigh) …ノーリアライズ。 

22:53 (IF_sigh) RF へ参りましょうか。 

22:53 (IF_yukiya) …わかった 

 

22:53 (IF_yukiya) 【 7Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:53 (IF_yukiya) ┏ (山：10) (手：04） (忘：04) (録：01)  (命：11) (意：01) (狂：00) （悪夢：00） 

22:53 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:53 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 駆け出し勇者 AP+3 CP+2 付与 

22:53 (IF_yukiya) ┃S1：無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム 

22:53 (IF_yukiya) ┃S2：勇気[栄光] 貪欲なる栄光の漕ぎ手 RP+2 栄光 

22:53 (IF_yukiya) ┃S3： 

22:53 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:53 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:53 (IF_yukiya)         ┃ 06  . 04 .  05  .×  00   00   00 

22:53 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:53 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:53 (IF_sigh)  │（M）：  

22:53 (IF_sigh)  │S1：  

22:53 (IF_sigh)  │S2：  

22:53 (IF_sigh)  │S3：  

22:53 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:53 (IF_sigh)  └ (山：06) (手：05) (忘：07) (録：02)  (命：03) (意：08) （狂：00）（夢：02） 

 

22:54 (IF_yukiya) ノーリバース will がない 

22:54 (IF_sigh) …3 枚。フル・リバース！ 

22:54 (IF_sigh) 追加は…ありますか？ 

22:55 (IF_yukiya) （詩人の忠告が身に染みるぜ）…では 1 枚伏せてみよう 

22:55 (IF_sigh) いいでしょう、開示です。 

22:55 (IF_sigh) オープン。 

22:55 (IF_yukiya) オープン… 

22:55 (IF_yukiya) ロングレンジショット 不発だ 

22:55 (IF_sigh) 一枚目、[英雄よ集え。無念を糧に]。…とはいえ、デッキのヒーローが残っていないので、即座に不発忘却です。 

22:56 (IF_sigh) そして…残りの伏せ札。…先ほど、[霖雨蒼生]で良い札が引けたかと言いましたね？ 

22:56 (IF_yukiya) ああ、言ったな さっきの回避は驚いた 

22:56 (IF_sigh) ふふ、驚くにはまだ早いですよ？ これが…その答えです。リアライズ！ 

22:57 (IF_sigh) [アヴェンジドールズ]！ そして…Ex 化した[歪曲アリス]ッ！ 



22:57 (IF_sigh) アヴェンジドールズ/恐怖/R/Cost:10/SP:2/全場のアルマを忘却。その後全忘却に等しい枚数[ドールパーツ]を自デッキに加える。 

22:57 (IF_sigh)  自【悪夢】を 0 し、ゲーム中【悪夢】は溜まらない/[ドール]/[懐古（ドール）][]/R 

22:57 (IF_sigh) 歪曲アリス/恐怖/R/Cost:4/SP:2/自全領域から[ドールパーツ]を 3 枚忘却し、[アリスキメラ]をリアライズ。 

22:57 (IF_sigh)  [アリスキメラ]がある限り[ドールパーツ]を手札上限から除外する/【悪夢 0】[ドールパーツ]を 3 枚デッキに加える/[ドール]/[][]/R 

22:57 (IF_yukiya) なるほど、これは…キツイな 

22:57 (IF_sigh) [アヴェンジドールズ]、効果発動！ 懐古によりコストは 7！ 

22:58 (IF_sigh) あなたの場のアルマを全て忘却です！ 

22:58 (IF_yukiya) くそ！残響と強化が 漕ぎ手忘却行き 

22:58 (IF_sigh) SP2 なので[ロングレンジショット]はまだ場にありますが…僕の忘却はこれで 8 枚。 

22:59 (IF_sigh) あなたの忘却は・・・6 枚ですか？ 

22:59 (IF_yukiya) こちらは、エゴは忘却へは行かない 漕ぎ手を含め 5 枚だ 

23:00 (IF_sigh) 結構。悪夢を 0 にし、13 枚の[ドールパーツ]をデッキに加えましょう！ 

23:00 (IF_sigh) Will8→1 

23:00 (IF_sigh) そして、[歪曲アリス]！ 当然コストは 0！ 

23:01 (IF_sigh) デッキから[ドールパーツ]3 枚を忘却！ [アリスキメラ]、リアライズ！ 

23:01 (IF_sigh) アリスキメラ/恐怖/Cost:Ex/AP:4/RP:8/CP:6/反響:【悪夢】を 0 にしてデッキから[ドールパーツ]を 1 枚手札に加える。既に 0 なら 3 枚手札に加える 

23:01 (IF_sigh)  /【悪夢 0】[ドールパーツ]の武装化スキルに[CF 終了時破壊し自アルマの RP を 1 点回復、相手に 1 点ダメージ]追加/武:-/[ドール]/[反響][障壁(1)]/Ex 

23:02 (IF_sigh) 「私の名前を間違えるなんて、ひどいマスター！ でもでも、私ってなあに？ どこの私？」 

23:02 (IF_yukiya) ここで大型、札を切りすぎたな… 

23:02 (IF_sigh) そして、[歪曲アリス]の残りの効果により、デッキに[ドールパーツ]を 3 枚補充！ 

23:02 (IF_sigh) まだです！ [アリスキメラ]の反響効果！ 

23:03 (IF_sigh) [ドールパーツ]をデッキから 3 枚手札に！ それらの効果を発動！ 

23:03 (IF_sigh) ドールパーツ/恐怖/A/cost:Ex/AP:03/RP:03/CP:03/このカードを引いた時、公開する。その後カードを一枚引く/武:[AP+2][CP+1]/[ドール]/[][]/Ex 

23:03 (IF_yukiya) …さらに武装化要因を補充（対抗できるカードは…） 

23:04 (IF_sigh) カードを 3 枚ドロー！ 

23:04 (IF_sigh) 5d16 

23:04 (NenoHito2525) IF_sigh -> 5D16 = [8,10,13,12,11] = 54 

23:04 (IF_sigh) 全て[ドールパーツ]！ さらに 3 枚ドロー！ 

23:04 (IF_sigh) 5d13 

23:04 (NenoHito2525) IF_sigh -> 5D13 = [12,13,13,6,12] = 56 

23:05 (IF_sigh) 2 枚[ドールパーツ]！ 二枚ドロー！ 

23:05 (IF_sigh) 3d10 

23:05 (NenoHito2525) IF_sigh -> 3D10 = [10,10,10] = 30 

23:05 (IF_sigh) ！？ 

23:05 (IF_sigh) 1d9 

23:05 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D9 = [3] = 3 

23:05 (IF_sigh) 1 枚[ドールパーツ]！ ドロー！ 

23:05 (IF_sigh) 1d8 

23:05 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D8 = [4] = 4 

23:05 (IF_sigh) ドローは終了。 

23:05 (IF_yukiya) 手札多いね…  

23:06 (IF_sigh) 手札は…14 枚！ [ドールパーツ]は 9 枚ドローました！ 

23:06 (IF_sigh) そして、[アリスキメラ]が場にある限り、[ドールパーツ]は手札制限には数えません！ 

23:06 (IF_yukiya) すごいな…おっと感心してる場合じゃないか ピンチだ CF！ 

23:07 (IF_yukiya) しかも次からは最大 3 点が飛んでくるのか ライフ 11→7 

23:08 (IF_sigh) 「手札がいっぱい！ いっぱいあるのはいいことよね、お金も、夢も、心臓も！」 

23:08 (IF_yukiya) 8T 目…AF ドロー！ will1→3 

23:09 (IF_sigh) 次のターン、ドローです！ Will1→2 

23:09 (IF_sigh) 1d7 

23:09 (IF_sigh) 1d7 

23:09 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D7 = [7] = 7 

23:09 (IF_yukiya) 1d10 

23:09 (IF_sigh) IF_yukiya -> 1D10 = [10] = 10 

23:09 (IF_sigh) ドロー！ ドールパーツ！ 

23:09 (IF_sigh) 1d6 

23:09 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D6 = [6] = 6 

23:09 (IF_sigh) ドロー！ ドールパーツ！ 

23:09 (IF_sigh) 1d5 

23:09 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D5 = [3] = 3 

23:09 (IF_sigh) ドローは終了。 

23:10 (IF_sigh) 手札が 17 枚になったところで…リアライズはありますか？ 

23:10 (IF_yukiya) 頼むぞ！リアライズ 先駆けの臆病者！ 

23:11 (IF_yukiya) 勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 先駆けの臆病者 AP:02 RP:04 CP:02 残響 残響：Will が 5 以上ならば 5 点消費し、[覚悟の臆病者]をデッキに加える Co:01 [RP+2] UC 

23:11 (IF_yukiya) 臆病者「ちょっと、ここで僕ですか！」 うん 

23:12 (IF_yukiya) …さて、やるだけやってみますか コグニで AP+1 して RF！ 

 

23:13 (IF_yukiya) 【 8Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:13 (IF_yukiya) ┏ (山：09) (手：03） (忘：06) (録：01)  (命：07) (意：03) (狂：00) （悪夢：00） 

23:13 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:13 (IF_yukiya) ┃（M）：勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 先駆けの臆病者 AP+1 

23:13 (IF_yukiya) ┃S1：無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム 

23:13 (IF_yukiya) ┃S2： 

23:13 (IF_yukiya) ┃S3： 

23:13 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

23:13 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

23:13 (IF_yukiya)         ┃ 03  . 04 .  02  .×  04   08   06 

23:13 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

23:13 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:13 (IF_sigh)  │（M）： アリスキメラ 

23:13 (IF_sigh)  │S1：  

23:13 (IF_sigh)  │S2：  

23:13 (IF_sigh)  │S3：  

23:13 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:13 (IF_sigh)  └ (山：05) (手：17) (忘：08) (録：03)  (命：03) (意：02) （狂：00）（夢：00） 

 

23:14 (IF_yukiya) 1 枚リバース… 

23:14 (IF_sigh) こちらは 3 枚。 

23:14 (IF_yukiya) だよな…追加はない オープン！ 

23:14 (IF_sigh) 開示します。 



23:15 (IF_yukiya) ファランクススタイル！ 

23:15 (IF_sigh) 当然、[ドールパーツ]三枚！ 

23:15 (IF_sigh) ドールパーツ/恐怖/A/cost:Ex/AP:03/RP:03/CP:03/このカードを引いた時、公開する。その後カードを一枚引く/武:[AP+2][CP+1]/[ドール]/[][]/Ex 

23:16 (IF_yukiya) 残響を発動したくなかったからこうしたが… AP+2 障壁 2 付与！ AP3→5 will3→1 

23:16 (IF_sigh) 「たくさんたくさんお人形さん！ アリスは一人、本当に？」  10/8/9 

23:17 (IF_sigh) 障壁の上から捲らせていただきます！ CF！ 

23:17 (IF_yukiya)  【 8Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

23:17 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

23:17 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:17 (IF_yukiya)     ┃ 07   05   04   02   .→   ┃ 02   05   00   02 

23:17 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

23:17 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

23:17 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:17 (IF_yukiya)     │ 03   10   08   09   .→   │ 03   04   07    06 

23:17 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

23:17 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

23:17 (IF_yukiya) ※交戦により互いの Will+1 

23:18 (IF_yukiya) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

23:18 (IF_yukiya) 先駆け「マスター、これはないでしょ」 うん…ごめんね will1→3 

23:18 (IF_sigh) [アリスキメラ]が存在する限り、[ドールパーツ]の武装化に[CF 終了時破壊し自アルマの RP を 1 点回復、相手に 1 点ダメージ]を付与！ 

23:19 (IF_yukiya) さて、9 分の 1 か… ライフ 5→2 

23:19 (IF_sigh) 「くるくるくるくる、まわるまわる。ウサギの巣はどこかしら？」 4/7/6 

23:19 (IF_yukiya) 9T 目ドロー！ will3→4 

23:19 (IF_yukiya) 1d9 

23:19 (IF_sigh) IF_yukiya -> 1D9 = [4] = 4 

23:19 (IF_sigh) …ドロー！ 

23:20 (IF_sigh) 1d5  （手札超過で[因縁との邂逅]を忘却です） 

23:20 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D5 = [3] = 3 

23:20 (IF_sigh) ドールパーツ！ 

23:20 (IF_sigh) 1d4 

23:20 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D4 = [1] = 1 

23:20 (IF_sigh) ドローは終了！ 

23:21 (IF_yukiya) OK リアライズ！ 潔癖メイデン！ 

23:22 (IF_yukiya) 悦楽[奉仕者] 潔癖メイデン AP:01 RP:06 CP:03 反響 奉仕 反響：相手の武装化アルマかコグニをランダムで 1 枚破壊し、 

23:22 (IF_yukiya) 敵アルマがあれば更に[奉仕]発動 Co:02 [RP+1] C 

23:22 (IF_yukiya) 奉仕発動 だが反響は不発だな will4→5 

23:22 (IF_sigh) 「あらあら、お茶会のお誘いかしら！」 5/7/7 

23:22 (IF_yukiya) メイデン「掃除…掃除…がしたい…」 

23:23 (IF_sigh) ふむ…RF へ。 

23:23 (IF_yukiya) RF！ 

 

23:23 (IF_yukiya) 【 9Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:23 (IF_yukiya) ┏ (山：08) (手：02） (忘：07) (録：01)  (命：02) (意：05) (狂：00) （悪夢：00） 

23:23 (IF_yukiya) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:23 (IF_yukiya) ┃（M）：悦楽[奉仕者] 潔癖メイデン AP+1 

23:23 (IF_yukiya) ┃S1：無[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ポム&パム 

23:23 (IF_yukiya) ┃S2： 

23:23 (IF_yukiya) ┃S3： 

23:23 (IF_yukiya) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

23:23 (IF_yukiya)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP. ┳━┬──┬──┬──┐ 

23:23 (IF_yukiya)         ┃ 02  . 06 .  03  .×  05   07   07 

23:23 (IF_yukiya)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

23:23 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:23 (IF_sigh)  │（M）： アリスキメラ 

23:23 (IF_sigh)  │S1：  

23:23 (IF_sigh)  │S2：  

23:23 (IF_sigh)  │S3：  

23:23 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:23 (IF_sigh)  └ (山：03) (手：16) (忘：09) (録：03)  (命：03) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

23:24 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

23:24 (IF_sigh) 3 枚！ 

23:24 (IF_yukiya) 追加はなし！ オープン！  

23:24 (IF_sigh) では…開示です。オープン！ 

23:24 (IF_yukiya) 人理の雷！ 

23:25 (IF_yukiya) 理性[魔導] 人理の雷 Co:02 SP:03 懐古(魔導) 敵アルマ 2 点ダメージを与える C 

23:25 (IF_sigh) …リアライズ！ 

 

23:26 (IF_sigh)         ―― 我が声を聞けッ！ 

 

23:26 (IF_sigh) 言葉は巡る。因果は捻じれ、夢は巻き戻る！ 終わりを、次なる始まりへ！ 

23:26 (IF_sigh) ―― 全ての物語をここに束ねる。 

23:26 (IF_sigh) レジェンド・リアライズ。 ……夢は、終わらない。 

23:26 (IF_sigh) . 

23:26 (IF_sigh)      ―― 発動せよ。 [ジェネシスコード]ッ！ 

23:26 (IF_sigh) . 

23:27 (IF_sigh) . 

23:27 (IF_sigh)                Extension   

23:27 (IF_sigh)         ―― 世界を、ここに再構築する 

23:27 (IF_sigh) . 

23:27 (IF_sigh) . 

23:27 (IF_sigh) ジェネシスコード/無/R/Cost:4/SP:1/...10011...01000111000...0101110... 

23:27 (IF_sigh)  場のカードを全て忘却し、このカードをデッキに戻す。エゴと忘却した ARC の同種を忘却からリアライズ/[エンディング]/[][]/L 

23:27 (IF_sigh) . 

23:26 (IF_yukiya) …レジェンド！だがなぜ！ 

23:27 (IF_sigh) 少し、警戒しすぎましたか…[ジェネシスコード]発動。 

23:27 (IF_sigh) 共に伏せた二枚目の[歪曲アリス]と[アヴェンジドールズ]をそのままリアライズしなおします！ 

23:28 (IF_sigh) アヴェンジドールズ/恐怖/R/Cost:10/SP:2/全場のアルマを忘却。その後全忘却に等しい枚数[ドールパーツ]を自デッキに加える。 

23:28 (IF_sigh)  自【悪夢】を 0 し、ゲーム中【悪夢】は溜まらない/[ドール]/[懐古（ドール）][]/R 



23:28 (IF_sigh) 歪曲アリス/恐怖/R/Cost:4/SP:2/自全領域から[ドールパーツ]を 3 枚忘却し、[アリスキメラ]をリアライズ。 

23:28 (IF_sigh)  [アリスキメラ]がある限り[ドールパーツ]を手札上限から除外する/【悪夢 0】[ドールパーツ]を 3 枚デッキに加える/[ドール]/[][]/R 

23:28 (IF_sigh) そちらは…何をリアライズしますか？ 

23:29 (IF_yukiya) ならこちらはコグニは、そのままポム&パムをリアライズ リフレは、ロングレンジショットに変更する 

23:29 (IF_sigh) OK！ 

23:29 (IF_yukiya) 理性[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ロングレンジショット Co:04 SP:03 CF 終了時、相手プレイヤーに 2 点か、敵アルマに 6 点ダメージを与える R 

23:29 (IF_sigh) では、[アヴェンジドールズ]の効果！ 互いにエゴを忘却。 

23:30 (IF_sigh) こちらの忘却は 9 枚、そちらは 8 枚。 

23:30 (IF_sigh) 17 枚の[ドールパーツ]をデッキへ！ 

23:30 (IF_yukiya) 勇者「えっ！で落ちなの」 すげー枚数 

23:31 (IF_sigh) [歪曲アリス]、再び効果発動！ 

23:31 (IF_sigh) [アリスキメラ]、リアライズ！ 

23:31 (IF_sigh) アリスキメラ/恐怖/Cost:Ex/AP:4/RP:8/CP:6/反響:【悪夢】を 0 にしてデッキから[ドールパーツ]を 1 枚手札に加える。既に 0 なら 3 枚手札に加える 

23:31 (IF_sigh)  /【悪夢 0】[ドールパーツ]の武装化スキルに[CF 終了時破壊し自アルマの RP を 1 点回復、相手に 1 点ダメージ]追加/武:-/[ドール]/[反響][障壁(1)]/Ex 

23:31 (IF_sigh) 「ぶっちゃけ、オーバーキルなのよねえ…」 

23:32 (IF_sigh) 手札から[ドールパーツ]三枚忘却！ デッキにさらにパーツを三枚デッキに加え、三枚手札へ！ 

23:32 (IF_yukiya) 前のターンで幸運の星なら、勝ち目があったと思っていたが…これはな 

23:33 (IF_sigh) （恐らくビフレストがあるまでドローありますが、省略して良いです？） 

23:33 (IF_yukiya) （OK）） 

23:33 (IF_sigh) ええ。…何が来ようと、そちらの場はがら空きだ。 

23:33 (IF_yukiya) しかし、最終的に手札何枚？ 

23:33 (IF_sigh) （恐らく…） 

23:34 (IF_sigh) （現在手札 17 枚、デッキは 21 枚、そのうちパーツは 19 枚なので） 

23:34 (IF_sigh) （最終的にはビフレストして手札 40 枚ですかね） 

23:33 (IF_sigh) そのまま、ダイレクトアタック！ 

23:35 (IF_yukiya) （すごい枚数だな…） ラスト・クロス！ 

 

23:35 (IF_yukiya)  【 9Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

23:35 (IF_yukiya)     【 HOST 】 

23:35 (IF_yukiya)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:35 (IF_yukiya)     ┃ 02   00   00   00   .→   ┃ 00   00   00   00 

23:35 (IF_yukiya)     ┗━━┻ .AP..┻..RP..┻ CP.┛     .┗━━┻ .AP.┻..RP..┻ CP..┛ 

23:35 (IF_yukiya)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

23:35 (IF_yukiya)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:35 (IF_yukiya)     │ 03   04   08   06   .→   │ 03   04   08    06 

23:35 (IF_yukiya)     └──┴ .AP..┴..RP..┴ CP.┘     .└──┴ .AP.┴..RP..┴ CP..┘ 

23:35 (IF_yukiya)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

23:36 (IF_yukiya) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

23:36 (IF_yukiya) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

23:36 (IF_yukiya)                                                          そして、夢は続く、覚めるまで 

23:36 (IF_yukiya)                              Win ： IF_sigh 

23:36 (IF_yukiya) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

23:36 (IF_yukiya) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

 

23:36 (IF_yukiya) お疲れ様でしたー アリス強い！ 

23:36 (IF_sigh) すごいことになってしまった… 

23:37 (IF_sigh) 一回目のアヴェンジドールズ、発動ターンの AF に来てくれたのが全てでしたね 

23:37 (IF_sigh) パスは hrdl。戻りましょう。 

23:37 (IF_yukiya) パス：碧い空 です 勝ち筋が真面目に幸運の星からのドールパーツ破壊しかなかった 


