
 

※バトルが長引いたため、最初のデッキ暗号化のログが取れていません。みんなもログはこまめにとろう！ IF との約束だ！ 

 

 

15:24 (IF_moyashi) さて、準備は OK ですか？ 

15:24 (IF_sigh) はい、始めましょう。 

15:25 (IF_moyashi) ――プログラム ARC、セット！ 

15:26 (IF_sigh) プログラム ARC、セット。 

15:26 (IF_moyashi) 我！内なる享楽で掻き乱す者！ 

15:26 (IF_sigh) 我、内なる呪詛で凍えさせる者！ 

 

15:26 (IF_moyashi)         Extension 

15:26 (IF_moyashi)       ――拡がれ 
 

15:26 (IF_moyashi) リアライズ、[ずぶ濡れの博徒]！ 

15:26 (IF_sigh) リアライズ。[語り人]！ 

15:27 (IF_sigh) 「汝に、語るべき物語はあるか？」 

15:27 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「ほいちゃー今日も元気にあ”あ”あ”RP2 以上のエゴ嫉妬なう！」 

15:27 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「ああ、あるぜ」 

15:28 (IF_sigh) 「ほう、ならば語るがいい。RP1 クン」 

15:28 (IF_sigh) 始めましょう。ARC バトル…！ 

15:28 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「過去に縛られ、愚かなる一歩を忘れた弱さと頑迷の物語。ご覧にいれましょうとも……」 

15:29 (IF_moyashi) インキピット！ 

15:30 (IF_sigh) 「ならば、その物語で楽しませるがいい。我も語ろう、いつかの弱さを胸に抱き、我武者羅に進む博徒率いる、物語たち。」 

15:30 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「ああ、語ろうぜ。悪漢たちは人に仇為し、しかしそれ故に聞き手を惹きつける語り手率いる物語たち」 

 

15:30 (IF_moyashi) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

15:30 (IF_moyashi)          [IF_moyashi]：[ 木漏れ日の名残を求めて ] 

15:30 (IF_moyashi)                               Incipit 

15:30 (IF_moyashi)                                    [IF_sigh]：[ バッド・ガイズ ] 

15:30 (IF_moyashi) ≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐＝≡二三 

 

15:30 (IF_moyashi) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

15:30 (IF_moyashi) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

15:30 (IF_moyashi)                             ARC バトルを開始します。 

15:30 (IF_moyashi) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

15:31 (IF_moyashi) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

 

15:31 (IF_moyashi) エクステンション。まずはお互いに三枚ドロー 

15:31 (IF_sigh) エクステンション。互いに三枚カードをドローです。 

15:31 (IF_sigh) 5d21 

15:31 (IF_moyashi) 5d21 

15:31 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 5D21 = [9,10,13,3,18] = 53 

15:31 (IF_moyashi) IF_sigh -> 5D21 = [20,2,5,21,21] = 69 

15:31 (IF_sigh) 5 を戻します。 

15:31 (IF_sigh) 1d19 

15:31 (IF_moyashi) こちらは全部マリガン 

15:31 (IF_moyashi) IF_sigh -> 1D19 = [4] = 4 

15:31 (IF_moyashi) 5d21 

15:31 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 5D21 = [17,16,10,2,20] = 65 

15:32 (IF_sigh) …同じのが戻ってきた…い、1T 目に参ります！ 

15:32 (IF_moyashi) 大丈夫かなーコレ。１Ｔ目アライメント！ 

15:32 (IF_sigh) ドロー！ 

15:32 (IF_moyashi) ドロー！ will:4 

15:32 (IF_sigh) 1d18 

15:32 (IF_moyashi) IF_sigh -> 1D18 = [16] = 16 

15:32 (IF_moyashi) 1d18 

15:32 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 1D18 = [11] = 11 

15:32 (IF_moyashi) kono 

15:33 (IF_moyashi) この瞬間、[ずぶ濡れの博徒]の反響効果発動！ 

15:33 (IF_moyashi) 1d6 

15:33 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 1D6 = [6] = 6 

15:33 (IF_sigh) 「…ほう」 

15:33 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「アルマガコナイヨー……ま、しばらくオレ一人で十分だがなぁ！！！！」 4/5/1 

15:34 (IF_moyashi) つよいぞ博徒 

15:34 (IF_sigh) ぬあー…、厄介な。 

 

【 1Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：17) (手：04） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) (狂：00)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： ずぶ濡れの博徒 [AP+3][RP+4] 

 ┃S1：  

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 04  . 05 .  01  ×  01   02   02 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 語り人 

 │S1：  

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：17) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

15:35 (IF_moyashi) 現状ノーリバース 

15:35 (IF_sigh) こちらも伏せません。 

15:35 (IF_moyashi) では交戦ですねー 

15:36 (IF_sigh) 「大したものだ。その物語、我が語りに加えることも考えよう」 



15:36 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「光栄だね。せいぜいつまらない終わりにならんよう努力するよ」 

 

【 1Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 20 .  04   05  . 01    →  ┃ 18   04  . 04   01 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 20  . 01   02   02    →  │ 18   00   00   00 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

15:37 (IF_sigh) 絶叫効果は受けてもらいます。しかし…まさかここで壁が立ちはだかるとは。 

15:38 (IF_moyashi) 勇者ちゃんを上回るパワー 

15:38 (IF_moyashi) 次鋒によっては油断できませんね。 ２Ｔ目アライメント！ 

15:38 (IF_moyashi) ドロー！ will:6 

15:38 (IF_sigh) これで CP1 なんだから、すごいですよね…次のターン。 

15:38 (IF_sigh) ドロー。 Will7 

15:38 (IF_sigh) 1d17 

15:38 (IF_moyashi) IF_sigh -> 1D17 = [4] = 4 

15:38 (IF_moyashi) 1d17 

15:38 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 1D17 = [14] = 14 

15:39 (IF_moyashi) アルマのリアライズどうぞ！ 

15:39 (IF_sigh) …ふむ。 

15:39 (IF_sigh) リアライズ、[狂気の伝道師]！ 

15:40 (IF_sigh) 狂気の伝道師/恐怖/A/Cost:5/AP:1/RP:5/CP:5/狂気使用の度、敵アルマ[RP-1]付与。更に相手の Will を 1 つ狂気に変える 

15:40 (IF_sigh)  /武:[絶叫:Life+狂気]/[邪教]/[狂気(2)][]/C 

15:40 (IF_sigh) 「泣きたくなるようなスペック差だね…」 

15:40 (IF_sigh) 狂気を 2 点加えます。 Will7（二） 

15:41 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「いやいや、狂気の沙汰に単純なスペックは関係ねぇよ。フフ怖い」 

 

【 2Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：16) (手：05） (忘：00) (録：00)  (命：18) (意：06) (狂：00)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： ずぶ濡れの博徒 [AP+3][RP+4] 

 ┃S1：  

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 04  . 04 .  01  ×  01   05   05 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 狂気の伝道師 

 │S1：  

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：16) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：18) (意：07) （狂：02）（夢：00） 

 

15:42 (IF_sigh) 一枚伏せます。 

15:42 (IF_moyashi) 邪教は怖いなぁ……伏せません。オープンどうぞ！ 

15:42 (IF_sigh) では、開示します。[悪臭放つ祭壇]！ 

15:42 (IF_sigh) 悪臭放つ祭壇/恐怖/C/Cost:6/狂気によるダメージを 6 点まで無効化する。7 点以上で破壊され、[御神体]を手札に加える/[邪教]/[懐古(邪教)][狂気

(2)]/R 

15:42 (IF_moyashi) げ、そのカードは 

15:43 (IF_sigh) 狂気を一点使用。 Will7（二）→2（三） 

15:43 (IF_sigh) Life18→17 

15:43 (IF_sigh) さらに、狂気の伝道師、効果発動。 

15:43 (IF_sigh) そちらに RP-1、Will をひとつ狂気へ！ 

15:44 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「やだ、そのコグニマジ怖い……」 4/3/1 will:5（一） 

15:44 (IF_sigh) 「狂気の沙汰ほど面白い…とは、誰の言葉だったかな」 

15:44 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「俺はワリと堅実派の打ち手なんだがねぇ……」 CF！ 

 

【 2Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 18 .  04   03  . 01    →  ┃ 18   04  . 02   01 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 17  . 01   05   05    →  │ 17   01   01   05 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

 

15:46 (IF_moyashi) そろそろ博徒も限界かな？ ３Ｔ目アライメント！ 

15:46 (IF_moyashi) ドロー！ will:7（一） 

15:47 (IF_moyashi) 1d16 

15:47 (IF_moyashi) IF_moyashi -> 1D16 = [8] = 8 

15:47 (IF_sigh) エゴの突破がここまでつらいとは…ドロー。 Will4（三） 

15:47 (IF_sigh) 1d16 

15:47 (IF_moyashi) IF_sigh -> 1D16 = [7] = 7 

 

 

 



【 3Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：15) (手：06） (忘：00) (録：00)  (命：18) (意：07) (狂：01)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： ずぶ濡れの博徒 [AP+3][RP+4] 

 ┃S1：  

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 04  . 02 .  01  ×  01   01   05 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 狂気の伝道師 

 │S1： 悪臭放つ祭壇 1 点 

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：15) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：17) (意：04) （狂：03）（夢：00） 

 

15:49 (IF_moyashi) さて、こちらは現状一枚 

15:49 (IF_sigh) ふむ… 

15:49 (IF_sigh) では、こちらも一枚伏せます。 

15:49 (IF_moyashi) 追加はありません。双方オープン！ 

15:49 (IF_sigh) オープン。[歪められた願い]！ 

15:50 (IF_moyashi) 無属性コグニ、[ポム&パム] 

15:50 (IF_sigh) 歪められた願い/恐怖/R/Cost:2/SP:2/自身の Will を全消費し、2 倍の狂気を加える。/狂乱：消費した Will 点 Life を回復する/[邪教]/[狂乱(1)][]/C 

15:50 (IF_moyashi) うへぇ！ 

15:50 (IF_sigh) そちらもいぶし銀なカードを… 

15:50 (IF_sigh) こちらの処理です。狂気を一点使用。 

15:51 (IF_moyashi) しかし伝道師祭壇からソレですか。ガン回り邪教怖い…… 

15:51 (IF_sigh) Will4（三）→3（二）→0（八） Life17→20 

15:52 (IF_sigh) これでもダメージレースでは不利ですからね…伝道師の効果を再び発動。 

15:52 (IF_moyashi) 4/1/1 ガチヒッキーかな？ will:6（二） 

15:53 (IF_sigh) では、CF へ！ 

15:54 (IF_moyashi) コグニは無事置いてーの will:2（二） 

15:54 (IF_moyashi) CF！ 

 

【 3Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 18 .  04   01  . 01    →  ┃ 17   00  . 00   00 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 20  . 01   01   05    →  │ 15   00   00   00 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

※戦闘破壊された側の Will+１ 

 

15:55 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「短い天下だったぜ……」 

15:55 (IF_sigh) 「沈む時は一緒さ」 

15:56 (IF_moyashi) 互いに手札超過などはなし。４Ｔ目アライメント！ 

15:56 (IF_sigh) さて…ようやくこれで五分ですか。ドロー！ Will2（八） 

15:56 (IF_moyashi) ドロー！ will:5（二） 

15:56 (IF_sigh) 1d15 

15:56 (IF_lool) IF_sigh -> 1D15 = [7] = 7 

15:56 (IF_moyashi) 1d15 

15:56 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D15 = [4] = 4 

15:56 (IF_moyashi) さて、同時リアライズと洒落込みましょう。 こちらは決めました 

15:57 (IF_sigh) (思考中…) 

15:57 (IF_sigh) こちらも。では、リアライズ！ 

15:57 (IF_moyashi) リアライズ！ 

15:57 (IF_moyashi) [逆境の無頼漢]！ 

15:57 (IF_sigh) ここからがこのデッキの真骨頂です。[無天一流の武人]！ 

15:57 (IF_sigh) 無天一流の武人/勇気/Cost:6/AP:3/RP:4/CP:3/反響:デッキから【勇気】以外・コスト 3 以下のアルマを伝承化して手札に加える 

15:57 (IF_sigh)  /武:[絶叫:記録を 3 枚忘却し、敵アルマを破壊する]/[ヒーロー]/[反響][伝承]/C 

15:58 (IF_moyashi) 無頼漢「さぁ、逆境に輝くっすよー！」 

15:58 (IF_moyashi) 逆境の無頼漢/悦楽/A/Cost:1/AP:2/RP:6/CP:4/ 

15:58 (IF_moyashi) 反響：コイントス/【表】RP*2【裏】CP*2/武:コイントス：【表】[AP+2]【裏】[CP+2]/[博徒]/[反響][]C 

15:58 (IF_sigh) 「狂気がたくさんでござるなあ…」 

15:58 (IF_sigh) 互いに反響効果を発動。コイントス！ 

15:59 (IF_sigh) 1:sigh 2:moyashi 

15:59 (IF_sigh) 1d2 

15:59 (IF_lool) IF_sigh -> 1D2 = [2] = 2 

15:59 (IF_moyashi) あ、そうか順番によってはサーチ先変わるかもですね 

15:59 (IF_sigh) そちらからですね 

15:59 (IF_moyashi) 私から。博徒の真骨頂をお見せしましょう！ 

15:59 (IF_moyashi) 1d2 

15:59 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D2 = [2] = 2 

15:59 (IF_moyashi) 無頼漢「いや、悪いスタッツじゃないんスけど……なんかなぁ」 3/6/8 

15:59 (IF_sigh) 先ほどで運を使い切りましたか？ こちらの反響効果。 

16:00 (IF_sigh) [深き眠りの泥]を伝承化して手札へ！ 

16:00 (IF_sigh) 深き眠りの泥/恐怖/A/Cost:2/AP:2/RP:2/CP:3/残響:相手の狂気を 1 点消費し、このカードを手札に戻す 

16:00 (IF_sigh)  /武:[残響:狂気を 2 点消費しこのカードを手札に戻す]/[邪教]/[狂気(1)][]/C 

16:00 (IF_moyashi) ……ああ！？ 

16:01 (IF_moyashi) ようやくわかった……厳しいコンボですね…… 

16:01 (IF_sigh) ふふふ…このアルマは伝承化してこそ輝く。 

16:01 (IF_sigh) こちらの狂気は 8 点…耐久レースとしゃれこみましょう。RF！ 



【 4Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：14) (手：05） (忘：00) (録：00)  (命：17) (意：05) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： 逆境の無頼漢  [AP+1] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 03  . 06 .  08  ×  03   04   03 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 無天一流の武人 

 │S1： 悪臭放つ祭壇 2 点 

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：13) (手：04) (忘：01) (録：01)  (命：15) (意：02) （狂：08）（夢：00） 

 

16:02 (IF_sigh) 2 枚、リバース！ 

16:03 (IF_moyashi) 悩みましたが、こちらも一枚 

16:03 (IF_sigh) では、開示します！ 

16:03 (IF_moyashi) お互いの場は埋まりましたね。双方オープン！ 

16:03 (IF_moyashi) ――[赤と青の導火線]！ 

16:03 (IF_sigh) [伝播する狂気]、[深き眠りの泥]！ 

16:03 (IF_sigh) …なるほど！ 

16:03 (IF_moyashi) 赤と青の導火線/悦楽/R/Cost:3/SP:2/コイントス/ 

16:03 (IF_moyashi) 【表】相手アルマに[貫通]4 点ダメージ【裏】[貫通]2 点ダメージを受ける/[博徒]/[][]UC 

16:03 (IF_sigh) 伝播する狂気/恐怖/R/Cost:2/SP:1/相手の Will を 2 点狂気に変え、自身に狂気を 2 点加える/狂乱：1 枚ドローする/[邪教]/[狂乱(1)][]/UC 

16:04 (IF_moyashi) ここで泥を利用されるのはなんとしても避けたい……！ 本当なら御神体にとっておきたかったが 

16:04 (IF_moyashi) あ、まずはどうぞ狂気を伝播してください 

16:04 (IF_sigh) 処理はこちらから。狂気を 2 点使用。 Will2（八）→0（六） 

16:05 (IF_sigh) 狂気を伝播して、そちらの Will を二つ狂気へ。狂乱も発動です！ 

16:05 (IF_sigh) 1d13 

16:05 (IF_lool) IF_sigh -> 1D13 = [11] = 11 

16:05 (IF_moyashi) will:3（四） 

16:05 (IF_sigh) さて… 

16:06 (IF_sigh) 運否天賦。コイントスを！ 

16:06 (IF_moyashi) あ、伝播する狂気は倍化コストかなるほど 

16:06 (IF_sigh) あ、Will0（八）になりますね 

16:06 (IF_moyashi) 了解しました、では運命のコイントス！ 

16:07 (IF_moyashi) あ、コストは全部狂気で払います！ 

16:07 (IF_sigh) OK！ 

16:07 (IF_moyashi) will:3（なし） Life:13 狂気の沙汰ほど面白い……！ 

16:07 (IF_moyashi) 1d2 

16:07 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D2 = [2] = 2 

16:07 (IF_moyashi) アッ 

16:08 (IF_moyashi) Life:11 ずぶ濡れで使い切ったかな…… 

16:08 (IF_sigh) …女神はこちらに微笑みましたか。 

16:08 (IF_moyashi) このデッキタイプに２点ダメージは厳しい 

16:08 (IF_sigh) 「爆殺、回避！」 残響 

16:08 (IF_moyashi) では交戦ですねー 

16:08 (IF_sigh) 問題なく武装化は成立。 

16:08 (IF_sigh) はい、交戦！ 

 

【 4Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 12 .  03   06  . 08    →  ┃ 12   03  . 03   08 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 15  . 03   04   03    →  │ 15   03   01   03 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

 

16:10 (IF_moyashi) 無頼漢「うーんなんか後ろで Life が５点くらい減った気配」 

16:11 (IF_sigh) 「青で正解であったか…」 

16:11 (IF_sigh) ふう…1 つの山場は超えましたか。では、次のターンです。 

16:11 (IF_moyashi) 計算ミス、RF で will:3（一） Life:12 ですな。 

16:11 (IF_sigh) OK 

16:11 (IF_moyashi) ５Ｔ目アライメント！ 

16:11 (IF_sigh) ドロー！ Will2（八） 

16:11 (IF_moyashi) ドロー！ will:5（一） 

16:12 (IF_sigh) 1d12 

16:12 (IF_lool) IF_sigh -> 1D12 = [9] = 9 

16:12 (IF_moyashi) 1d14 

16:12 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D14 = [11] = 11 

 

 

【 5Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：13) (手：05） (忘：00) (録：01)  (命：12) (意：05) (狂：01)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： 逆境の無頼漢  [AP+1] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 



        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 03  . 03 .  08  ×  03   01   03 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 無天一流の武人 

 │S1： 悪臭放つ祭壇 4 点 

 │S2： 深き眠りの泥 [残響:狂気を 2 点消費しこのカードを手札に戻す] 

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：11) (手：04) (忘：01) (録：02)  (命：15) (意：02) （狂：08）（夢：00） 

 

16:14 (IF_moyashi) 結構なやんだ！ 現状一枚リバース 

16:14 (IF_sigh) ふむ… 

16:15 (IF_sigh) …こちらは伏せません。開示を。 

16:15 (IF_moyashi) ではオープン！ エンディングシリーズが一つ、[覇道繋ぐ柱]！ 

16:15 (IF_moyashi) 覇道繋ぐ柱/無/R/Cost:4/SP:2/自アルマを手札に戻す、 

16:15 (IF_moyashi) その後エゴをリアライズし[AP+2][CP+2]を付与する/[エンディング]/[][]R 

16:15 (IF_sigh) CP ダメージを回避しに来ましたか…！ 

16:16 (IF_moyashi) 今回は全て will でまかないます。無頼漢を手札に戻しエゴを再登場 will:1（一） 

16:17 (IF_moyashi) 反響効果再び発動！ 

16:17 (IF_moyashi) 1d6 

16:17 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D6 = [6] = 6 

16:17 (IF_sigh) …！？ 

16:17 (IF_moyashi) ……？？？ 

16:17 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「無頼漢と導火線の仇はオレがとる……！」 6/5/3 

16:18 (IF_sigh) 「…確変が起こっている…？」 

16:18 (IF_moyashi) 当たるときは当たるものですねぇ！ CF！ 

16:18 (IF_sigh) すさまじい…交戦です！ 

 

【 5Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 12 .  06   05  . 03    →  ┃ 12   06  . 05   03 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 15  . 03   01   03    →  │ 12   00   00   00 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

※ 戦闘破壊された側の will ＋１ 

 

16:19 (IF_sigh) 戦闘破壊時、伝承・残響を発動します！ 

16:20 (IF_sigh) 武人・泥を再び手札へ！ 

16:20 (IF_moyashi) 了解です。手札超過では何を？ 

16:21 (IF_sigh) （この場合、交戦 Will と残響は前者が先なんでしょうか…？） 

16:21 (IF_moyashi) 先駆けの臆病者の時は前者が先だったような 

16:21 (IF_sigh) （ありがとうございます） 

16:21 (IF_sigh) Will2（八）→2（六） 

16:22 (IF_sigh) 手札超過、[滲んだスクラップブック]を忘却へ。 

16:22 (IF_moyashi) あと１点で御神体じゃ…… 

16:22 (IF_sigh) ふふ…では、次のターンに参りましょう。 

16:22 (IF_moyashi) では６Ｔ目アライメント！ 

16:23 (IF_moyashi) ドロー！ will:3（一） 

16:23 (IF_sigh) さて…ドロー。 Will3（六） 

16:23 (IF_sigh) 1d11 

16:23 (IF_lool) IF_sigh -> 1D11 = [9] = 9 

16:23 (IF_moyashi) 1d13 

16:23 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D13 = [8] = 8 

16:23 (IF_moyashi) なにがでるかな 

16:23 (IF_sigh) では…リアライズ。再びお出でなさい、[無天一流の武人]！ 

16:24 (IF_sigh) 「再び登場！」 

16:24 (IF_sigh) 反響効果！ [ファナティッカー]を手札へ！ 

16:24 (IF_moyashi) え、それ３コスト以下だったんですか！？ ほんとだ！ 

16:24 (IF_sigh) ファナティッカー/恐怖/A/Cost:3/AP:3/RP:3/CP:5/反響：お互いの持つ狂気の点数分[RP+1](最大:9)を得る/武:[RP+3]/[邪教]/[反響][]/R 

16:25 (IF_sigh) ふふふ…では、RF です。 

16:26 (IF_moyashi) あ、ポム&パムの効果で AP が７になったことはお忘れなく 

16:26 (IF_sigh) はーい 

 

【 6Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：12) (手：06） (忘：00) (録：02)  (命：12) (意：03) (狂：01)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： ずぶ濡れの博徒  [AP+6][RP+4][CP+2] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 07  . 02 .  03  ×  03   04   03 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 無天一流の武人 

 │S1： 悪臭放つ祭壇 6 点 

 │S2： 深き眠りの泥 [残響:狂気を 2 点消費しこのカードを手札に戻す] 

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：09) (手：06) (忘：02) (録：02)  (命：12) (意：03) （狂：06）（夢：00） 

 

16:27 (IF_sigh) さて…一枚、伏せます。 



16:27 (IF_moyashi) こちらも一枚。追加はありますか？ 

16:27 (IF_sigh) ふむ… 

16:27 (IF_sigh) 追加はありません。開示します！ 

16:28 (IF_moyashi) オープン！ ここで使わずいつ使う、[一枚の銀貨]！ 

16:28 (IF_sigh) オープン！ 伝承化したアルマの効果はこう使うのです――[インパクト・ガード]！ 

16:28 (IF_sigh) インパクト・ガード <勇気> [ヒーロー] <コスト：4> <SP：3> 

16:29 (IF_sigh) CF 終了時まで自ヒーローアルマに[障壁(自身の AP)]を付与、手札のアルマ 1 枚を公開し、その反響スキルを発動する。そのアルマは反響を失う 

16:29 (IF_moyashi) ……！？！？！？ 

16:29 (IF_moyashi) まずい 

16:29 (IF_sigh) …ほう、そちらもいいカード。 

16:29 (IF_moyashi) 一枚の銀貨/悦楽/R/Cost:4/SP:1/コイントス/ 

16:29 (IF_moyashi) 【表】自アルマはこのターン RP は 1 未満にならない【裏】自アルマの RP を 1 にする/[博徒]/[博打(3)][]UC 

16:30 (IF_sigh) 処理はそちらからですか。 

16:30 (IF_moyashi) ええ、当てれば二回パンチで相討ちも視野に入ります！ コイントス！ will:2（一） 

16:30 (IF_moyashi) 1d2 

16:30 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D2 = [1] = 1 

16:30 (IF_moyashi) ＯＫ！ 

16:31 (IF_sigh) ここぞで外しませんね…ではこちらの処理。 

16:31 (IF_sigh) 障壁(3)を付与、反響を発動するのは、当然[ファナティッカー]！ 

16:31 (IF_moyashi) 狂気は使ってないので存分に 

16:32 (IF_sigh) 狂気は 1 点使用しています。RP＋6！ Will3（六）→0（五） Life12→11 

16:32 (IF_moyashi) ごしんたーい 

16:32 (IF_sigh) そして、[悪臭放つ祭壇]を破壊し、[御神体]を手札へ。 

16:32 (IF_moyashi) 導火線カモン…… 

16:33 (IF_sigh) 「拙者、輝いている！」 3/10/3 障壁 3 

16:33 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「お手柔らかに……？」 7/2/3 このターン破壊されない 

16:34 (IF_moyashi) とんだハイレベル交戦ですね。CF！ 

 

【 6Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 12 .  07   02  . 03    →  ┃ 12   07  . 01   03 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 12  . 03   10   03    →  │ 12   03   06   03 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

 

16:35 (IF_moyashi) 確か手札超過が一枚あるような 

16:36 (IF_sigh) 手札超過により、[デュアルレジェンダー]忘却。 

16:36 (IF_moyashi) なるほど、ファナティッカーの出がらしはまだ武装化できますね。エコロジー！ 

16:36 (IF_sigh) ここからは祭壇がない…チキンレースですね。 

16:37 (IF_sigh) そういうことです。最近はやりのエコ！ 次のターンです！ 

16:37 (IF_moyashi) ７Ｔ目アライメント！ 

16:37 (IF_moyashi) ドロー！ will:4（一） 

16:37 (IF_moyashi) 1d12 

16:37 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D12 = [2] = 2 

16:37 (IF_sigh) ドロー！ Will2（五） 

16:37 (IF_sigh) 1d9 

16:37 (IF_lool) IF_sigh -> 1D9 = [9] = 9 

 

【 7Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：11) (手：06） (忘：00) (録：03)  (命：12) (意：04) (狂：01)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： ずぶ濡れの博徒  [AP+6][RP+4][CP+2] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 07  . 01 .  03  ×  03   06   03 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 無天一流の武人  [RP+6] 

 │S1：  

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：08) (手：06) (忘：04) (録：03)  (命：12) (意：02) （狂：05）（夢：00） 

 

16:40 (IF_sigh) 現状、一枚伏せます。 

16:40 (IF_moyashi) どうしたもんかな……相手の手札にはファナティッカーのダシガラも御神体もあるのか 

16:40 (IF_sigh) ええ。…さて、どうしますか？ 

16:40 (IF_moyashi) こちらも一枚伏せます。追加はありますか？ 

16:41 (IF_sigh) ふむ…追加ははありません。 

16:41 (IF_sigh) 開示を！ 

16:41 (IF_moyashi) では双方オープン！ 

16:41 (IF_sigh) オープン、[ファナティッカー]！ 

16:41 (IF_moyashi) [チェンジリンクゲーム]！ 

16:41 (IF_sigh) ファナティッカー/恐怖/A/Cost:3/AP:3/RP:3/CP:5/反響：お互いの持つ狂気の点数分[RP+1](最大:9)を得る/武:[RP+3]/[邪教]/[反響][]/R 

16:42 (IF_sigh) おっと…予想外のカード。 

16:42 (IF_moyashi) チェンジリンクゲーム/悦楽/R/Cost:4/SP:2/コイントス/ 

16:42 (IF_moyashi) 【表】自と敵アルマの AP 入れ替え【裏】自アルマ[CP+2]/[博徒]/[博打(2)][]UC 

16:42 (IF_moyashi) 入れ替えに成功すれば AP は９。ここで何としても武人はどかします！ 

16:42 (IF_sigh) ああ、入れ替えるのは元々の AP ですか… 

16:43 (IF_moyashi) will:2（一） 大丈夫、今日の運ならイける！ コイン・トス！ 

16:43 (IF_moyashi) 1d2 



16:43 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D2 = [1] = 1 

16:43 (IF_sigh) お見事！ 

16:43 (IF_moyashi) よっし！ 

16:44 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「まさか俺の AP がここまで上がる日がくるとは……」 9/1/3 

16:44 (IF_sigh) エゴとは思えないステータス…交戦です！ 

16:45 (IF_sigh) 「見事也。…では、拙者の最期の剣、馳走仕ろう！」 

16:46 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「我は AP 特化エゴ、グランドヒッキー……！ 今宵インチキスタッツアルマを粛正する……！」 

 

【 7Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 12 .  09   01  . 03    →  ┃ 09   00  . 00   00 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 12  . 03   09   03    →  │ 09   00   00   00 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

※ 戦闘破壊された側の will ＋１ 

 

16:48 (IF_sigh) [ファナティッカー]を伝承し、手札へ！ 

16:49 (IF_moyashi) ホント危ないコンボだ……手札超過などは 

16:49 (IF_sigh) 超過処理、[免許皆伝]を忘却。 

16:50 (IF_moyashi) 了解です。なるほどね…… 

16:50 (IF_sigh) 次のターンに参りましょう。AF！ 

16:51 (IF_sigh) ドロー！ Will5（五） 

16:51 (IF_moyashi) すごいデッキを作るものです。８Ｔ目アライメント！ 

16:51 (IF_moyashi) ドロー！ will:5（一） 

16:51 (IF_sigh) 1d8 

16:51 (IF_lool) IF_sigh -> 1D8 = [5] = 5 

16:51 (IF_moyashi) 1d11 

16:51 (IF_lool) IF_moyashi -> 1D11 = [9] = 9 

16:51 (IF_sigh) さて…互いの場にアルマはありません。 

16:51 (IF_moyashi) ええ、――同時リアライズ！ 

16:52 (IF_sigh) 行きましょう！ リアライズ！ [御神体]！ 

16:52 (IF_moyashi) スタッツの暴力、[タフガイ]！ 

16:52 (IF_sigh) 御神体/恐怖/A/Cost:Ex/AP:4/RP:4/CP:4/お互いが狂気を消費する度、CF 中[AP+1][障壁(1)](最大 3)/武:[障壁(2)][追撃(1)]/[邪教]/[障壁(1)][追撃

(1)]/Ex 

16:53 (IF_moyashi) タフガイ/勇気/A/Cost:3/AP:3/RP:8/CP:6//武:[RP+5]/[]/[][]C 

16:53 (IF_sigh) 「ぃ、ぁ…い、あ――」 

16:54 (IF_moyashi) タフガイ「地下労働施設に放り込まれて五年……とうとうお迎えが来たかな？」 ムキッ 

16:54 (IF_sigh) 切り札の一枚。どう対処しますか？ RF へ！ 

16:54 (IF_moyashi) [ポム&パム]の効果で AP は４です！ RF！ 

 

【 8Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：10) (手：05） (忘：00) (録：04)  (命：09) (意：05) (狂：01)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： タフガイ  [AP+1] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 04  . 08 .  03  ×  04   04   04 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 御神体 

 │S1：  

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：07) (手：05) (忘：06) (録：03)  (命：09) (意：05) （狂：05）（夢：00） 

 

16:55 (IF_moyashi) 一枚リバース 

16:55 (IF_sigh) （思考中） 

16:57 (IF_sigh) 一枚、伏せます。 

16:57 (IF_moyashi) 難しいですが、追加はしません。双方オープン！ 

16:57 (IF_moyashi) [下剋上の刃]！ 

16:57 (IF_sigh) オープン。難しいですが…[伝播する狂気]！ 

16:57 (IF_sigh) …そう来たか！ 

16:58 (IF_moyashi) 下剋上の刃/勇気/R/Cost:4/SP:2/交戦時、 

16:58 (IF_moyashi) 自場アルマがコモンであり、敵アルマがコモンで無ければ敵アルマを破壊する/[]/[][]C 

16:58 (IF_sigh) 伝播する狂気/恐怖/R/Cost:2/SP:1/相手の Will を 2 点狂気に変え、自身に狂気を 2 点加える/狂乱：1 枚ドローする/[邪教]/[狂乱(1)][]/UC 

16:58 (IF_moyashi) とっておきの一枚です！ とはいえ狂気ダメージは免れないか 

16:59 (IF_sigh) 狂気一点使用。カードドロー！ Will5（五）→4（六） 

16:59 (IF_sigh) 1d7 

16:59 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D7 = [5] = 5 

17:00 (IF_sigh) とはいえ、ここでの一方処理は痛い…CF へ！ 

17:01 (IF_moyashi) ええ、will:1（一） 交戦のタイミングで、[御神体]を一方的に破壊！ 

17:01 (IF_sigh) Life9→8 

17:01 (IF_moyashi) タフガイ「邪神よ……これが筋肉（マッソォ）だ！」 

17:01 (IF_sigh) 8→4 

17:02 (IF_sigh) 「い、…。」 

17:02 (IF_moyashi) あ、伝播する狂気の効果があったな 

17:02 (IF_sigh) はい、そちらの Will を二つ狂気に変えますね 

17:02 (IF_moyashi) 3（三）にされての 0（二）だ。のこり Life:8 

17:02 (IF_sigh) OK 

17:03 (IF_moyashi) 交戦 will と非破壊 will もどうぞ。 



17:03 (IF_moyashi) 手札超過がなければ９Ｔ目アライメント！ 

17:03 (IF_sigh) 残念ながら、上限なんですよねえ…そのまま、AF へ！ 

17:04 (IF_sigh) ドロー！ 

17:04 (IF_sigh) 1d6 

17:04 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D6 = [2] = 2 

17:04 (IF_moyashi) ドロー！ will:2（二） 

17:05 (IF_moyashi) 1d10 

17:05 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D10 = [3] = 3 

17:05 (IF_sigh) むう…アルマがない。ノーリバース。 

17:05 (IF_sigh) 伝承化しすぎたか… 

17:05 (IF_moyashi) 了解、マット貼りますね 

 

【 9Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：09) (手：05） (忘：00) (録：05)  (命：08) (意：02) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： タフガイ  [AP+1] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 04  . 08 .  03  ×  00   00   00 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）：  

 │S1：  

 │S2：  

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：05) (手：05) (忘：06) (録：04)  (命：04) (意：04) （狂：06）（夢：00） 

 

17:06 (IF_sigh) とはいえ…何もできないわけではない。 

17:06 (IF_moyashi) さて、このまま殴れれば終わりですが…… 

17:06 (IF_sigh) 三枚。伏せましょう。 

17:07 (IF_moyashi) うわぁ。こちらは何も伏せません。オープンどうぞ！ 

17:07 (IF_sigh) ふふふ…では、オープン！ 

17:07 (IF_sigh) . 

17:07 (IF_sigh) ―― 我が声を聞けッ！ 

17:07 (IF_sigh) . 

17:07 (IF_sigh) この言葉こそが我が本望。遍く世界に真なる答えを齎さん。 

17:07 (IF_sigh) ―― 全ての物語をここに束ねる。 

17:08 (IF_sigh) レジェンド・リアライズ。 さあ、原初の願いよ、三千世界に響き渡れ！ 

17:08 (IF_sigh) . 

17:08 (IF_sigh)       発動せよ！ [ジェネシスコード]！ 

17:08 (IF_sigh) . 

17:08 (IF_sigh)           Extension 
17:08 (IF_sigh)     ―― 世界を、ここに再構築する 
17:08 (IF_sigh) . 

17:08 (IF_sigh) ジェネシスコード/無/R/Cost:4/SP:1/自 MS 全て埋まっている場合 AF 開始時手札から Cost:0 で発動可。 

17:08 (IF_sigh)  場のカードを全て忘却し、このカードをデッキに戻す。エゴと忘却した ARC の同種を忘却からリアライズ/[エンディング]/[][]/L 

17:08 (IF_sigh) . 

17:09 (IF_sigh) さあ、僕の魂のカード！ 互いにアルマを、エゴへ書き換える！ 

17:09 (IF_moyashi) む、私の忘却にカードが一枚もないと知っての狼藉ですか！？ 

17:10 (IF_sigh) ははは。…そして、S サークルをリアライズしなおす…僕は、[物語る妖刀]はそのまま、[深き眠りの泥]を[狂気の伝導士]へ！ 

17:10 (IF_moyashi) 他の二枚はなんでしょう 

17:10 (IF_sigh) 物語る妖刀/恐怖/C/Cost:6/アルマの破壊の代わりにこのカードを忘却する。 

17:10 (IF_sigh) Will を+2 し、同名以外の【恐怖】N ネームドコグニを忘却からリアライズ/[]/[懐古(N ネームド)][]/UC 

17:10 (IF_sigh) [物語る妖刀]と、[深き眠りの泥]リバース→後者を[狂気の伝道師]に 

17:11 (IF_moyashi) 了解です。こちらは[ずぶ濡れの博徒][ポム&パム] 

17:11 (IF_sigh) 狂気の伝道師/恐怖/A/Cost:5/AP:1/RP:5/CP:5/狂気使用の度、敵アルマ[RP-1]付与。更に相手の Will を 1 つ狂気に変える 

17:11 (IF_sigh)  /武:[絶叫:Life+狂気]/[邪教]/[狂気(2)][]/C 

17:11 (IF_moyashi) あああその絶叫かー 

17:12 (IF_sigh) 「良質な物語だ…さて、さらに何を語ってくれる？」 :[絶叫:Life+狂気] 

17:12 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「まだ粘ろうってのか……・？ 勘弁してほしいねっと！」 反響効果！ 

17:12 (IF_moyashi) 1d6 

17:12 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D6 = [3] = 3 

17:13 (IF_moyashi) ずぶ濡れ「うーん当たっても悪くはなかったんだが」 1/1/1 

17:13 (IF_sigh) ふむ…このターンで戦闘破壊してほしかったのですが。交戦です！ 

17:14 (IF_sigh) Will4（六）→0（六） 

 

【 9Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

    【 HOST 】 

    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

    ┃ 08 .  01   01  . 01    →  ┃ 07   00  . 00   00 

    ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

    [ ＧＥＳＴ ]               × 

    ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

    │ 04  . 01   02   02    →  │ 04   01   01   02 

    └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

 ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

※交戦により互いの Will+1 

※ 戦闘破壊された側の will ＋１ 

 

17:16 (IF_sigh) 「さあ、我の語りの番だ」 

17:16 (IF_moyashi) ほぼ最善手を打ってるのに追い詰められてるんだよなあ……１０Ｔ目アライメント！ 

17:17 (IF_sigh) さあ、ドロー！ Will2（六） 

17:17 (IF_sigh) 1d6 

17:17 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D6 = [1] = 1 

17:17 (IF_moyashi) ドロー！ will:5（二） 



17:18 (IF_moyashi) 1d9 

17:18 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D9 = [4] = 4 

17:18 (IF_moyashi) ちょっと考えさせて 

17:18 (IF_sigh) OK 

17:22 (IF_moyashi) ここは確実な対処だ。ノーリアライズ 

17:22 (IF_sigh) なるほど…RF へ。 

 

【 10Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：08) (手：06） (忘：01) (録：05)  (命：07) (意：05) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）：  

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 00  . 00 .  00  ×  01   01   02 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 語り人 

 │S1： 狂気の伝道師 [絶叫:Life+狂気] 

 │S2： 物語る妖刀 

 │S3：  

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：05) (手：05) (忘：06) (録：04)  (命：04) (意：02) （狂：06）（夢：00） 

 

17:23 (IF_moyashi) 一枚リバース 

17:24 (IF_sigh) こちらも一枚。 

17:24 (IF_moyashi) 追加はありません。双方オープン！ 

17:24 (IF_moyashi) [熱狂の批判連厨]武装化！ 

17:24 (IF_sigh) オープン。[紋様の支柱]、武装化！ 

17:24 (IF_sigh) …ほう？ 

17:24 (IF_sigh) 紋様の支柱/恐怖/A/Cost:2/AP:0/RP:7/CP:4/このアルマがメインサークルに居る限り自身は狂気によるダメージを受けない 

17:24 (IF_sigh)  /武:[狂気使用者に追加で 1 点ダメージ]/[邪教]/[狂気(3)][]/UC 

17:25 (IF_moyashi) どうせ手札超過で捨てるならブラフにしようかなと 

17:25 (IF_moyashi) ……そちらは場を埋めきった？ 

17:25 (IF_sigh) なるほど。こちらは Will2 点消費。 Will2→0（六） 

17:25 (IF_sigh) そうなりますね。ふふふ 

17:26 (IF_moyashi) うーん発動条件がなぁ 

17:26 (IF_moyashi) 交戦は簡略処理しましょう。私の Life が６に。 will6 

17:26 (IF_sigh) とりあえず、狂気を支払う際には 2 点ダメージを受けてもらいます…次のターン。 

17:27 (IF_moyashi) しかしそれはそちらも同じ！ １１Ｔ目アライメント！ 

17:27 (IF_sigh) ドロー。 Will1（六） 

17:27 (IF_sigh) 1d4 

17:27 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D4 = [4] = 4 

17:27 (IF_moyashi) ドロー！ will:7（二） 

17:27 (IF_sigh) あ、枚数間違えた… 

17:27 (IF_sigh) 振りなおします…すみません 

17:27 (IF_moyashi) 了解です 

17:27 (IF_sigh) 1d5 

17:27 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D5 = [3] = 3 

17:28 (IF_moyashi) 1d8 

17:28 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D8 = [4] = 4 

17:28 (IF_moyashi) sate, 

17:28 (IF_sigh) ふむ… 

17:29 (IF_sigh) AF 開始時に発動する効果はありません。リアライズはありますか？ 

17:29 (IF_moyashi) よかった。 

17:30 (IF_moyashi) 申し訳ない。ここもノーリアライズ 

17:30 (IF_sigh) ふむ…RF へ。 

17:31 (IF_sigh) とはいえ…こちらは動けませんが。 

 

【 11Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：07) (手：06） (忘：02) (録：05)  (命：06) (意：07) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）：  

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 00  . 00 .  00  ×  01   01   02 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 語り人 

 │S1： 狂気の伝道師 [絶叫:Life+狂気] 

 │S2： 物語る妖刀 

 │S3： 紋様の支柱 [狂気使用者に追加で 1 点ダメージ] 

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：05) (手：05) (忘：06) (録：04)  (命：04) (意：01)（狂：06）（夢：00） 

 

17:32 (IF_moyashi) 実は私も何もしないんですよね。そのまま交戦 

17:32 (IF_sigh) そちらに 1 点。 

17:32 (IF_moyashi) Life:5 いよいよ厳しくなってきた 

17:32 (IF_moyashi) ……CF 終了時、手札超過で[赤と青の導火線]を忘却 

17:32 (IF_sigh) 相手のエゴが貧弱過ぎるのも考え者ですね…次のターンへ。 

17:33 (IF_moyashi) ずぶ濡れのザコさに救われた……１２Ｔ目アライメント！ 

17:34 (IF_sigh) なんでそこで当ててくれないんですか…ふむ。…ドロー。 Will2（六） 

17:34 (IF_moyashi) 対処札がほしい！（切実） ドロー！ will:8（二） 

17:34 (IF_sigh) 1d4 



17:34 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D4 = [1] = 1 

17:34 (IF_moyashi) 1d7 

17:34 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D7 = [6] = 6 

17:35 (IF_sigh) …AF 開始時の優先権を放棄。リアライズは、ありますか？ 

17:35 (IF_moyashi) ……？ 

17:35 (IF_sigh) …ふむ？ 

17:36 (IF_moyashi) ジェネコについて詳しくないんですが、仮にここで手札にある場合、発動タイミングは私のリアライズより前ですよね？ 

17:36 (IF_sigh) はい、AF 開始時にジェネコを発動した場合、エゴがリアライズされて手札のアルマをリアライズできません。 

17:36 (IF_moyashi) 了解です 

17:36 (IF_sigh) 逆に言うと、アルマをリアライズされた後にジェネコを発動することはできません 

17:36 (IF_moyashi) あと山札は三枚化 

17:37 (IF_sigh) はい 

17:38 (IF_moyashi) めちゃくちゃ計算してるからもうすこし待ってください…… 

17:38 (IF_sigh) （あ、ジェネコの AF 発動は任意発動ですよ、念のため） 

17:38 (IF_sigh) （OK） 

17:39 (IF_moyashi) なるほど……握ってるかは不明と 

17:40 (IF_sigh) 一応、ですね 

17:42 (IF_moyashi) もう一つ。sigh さんの現在の忘却カードを教えてくださいませんか？ 

17:42 (IF_moyashi) たしか記録・忘却は公開情報だった、はず 

17:43 (IF_sigh) 深き眠りの泥、デュアルレジェンダー、無天一流の武人、免許皆伝、滲んだスクラップブック、悪臭放つ祭壇 

17:43 (IF_sigh) 以上が忘却。 

17:43 (IF_sigh) 歪められた願い、伝播する狂気×2、インパクト・ガード 

17:43 (IF_sigh) 以上が記録ですね 

17:43 (IF_moyashi) ありがとうございます 

17:44 (IF_sigh) いえいえ。さて…どうしますか？ 

17:45 (IF_moyashi) すみませんね。ノーリアライズ 

17:46 (IF_sigh) OK。では…RF。 

 

【 12Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：06) (手：06） (忘：03) (録：05)  (命：05) (意：08) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）：  

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2：  

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 00  . 00 .  00  ×  01   01   02 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 語り人 

 │S1： 狂気の伝道師 [絶叫:Life+狂気] 

 │S2： 物語る妖刀 

 │S3： 紋様の支柱 [狂気使用者に追加で 1 点ダメージ] 

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：03) (手：06) (忘：06) (録：04)  (命：04) (意：02) （狂：06）（夢：00） 

 

17:47 (IF_moyashi) 一枚リバース 

17:47 (IF_sigh) 手札 5 枚でした 

17:48 (IF_moyashi) 了解です 

17:48 (IF_sigh) オープンどうぞ！ 

17:48 (IF_moyashi) 博徒コグニ、[命削りの賭場]！ 

17:49 (IF_moyashi) will:3（二） 以後私のギャンブル失敗効果が変更されます 

17:49 (IF_sigh) ふうん…？ 

17:49 (IF_moyashi) 命削りの賭場/悦楽/C/Cost:5/自身のコイントス・ダイスロール失敗時の効果を 

17:49 (IF_moyashi) 互いに[貫通]1 点ダメージを受けるに変更する/[博徒]/[博打(2)][]UC 

17:49 (IF_sigh) 楽しみにしていましょう。CF、そちらに 1 点。 

17:49 (IF_moyashi) １３Ｔ目アライメント 

17:50 (IF_moyashi) ドロー！ will:5（二） Life:4 

17:50 (IF_moyashi) 1d6 

17:50 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D6 = [5] = 5 

17:50 (IF_sigh) ドロー。 Will4（六） 

17:50 (IF_sigh) 1d3 

17:50 (IF_sigh) IF_sigh -> 1D3 = [3] = 3 

17:51 (IF_moyashi) さて、くるかな？ 

17:51 (IF_sigh) …いいえ、発動しません。そちらは、どうですか？ 

17:51 (IF_moyashi) ――リアライズ 

17:51 (IF_sigh) っと… 

17:53 (IF_moyashi) 逆境にこそ輝ける一人の拳奴。お前の力が、この物語最後の砦！ [逆境の無頼漢]！ 

17:53 (IF_sigh) 再びの登場ですね…！ 

17:53 (IF_moyashi) 無頼漢「――じゃ、アげて行くっすよ」 反響効果！ 

17:53 (IF_moyashi) 1d2 

17:53 (IF_sigh) IF_moyashi -> 1D2 = [2] = 2 

17:54 (IF_moyashi) ……ありがとう 

17:54 (IF_moyashi) 無頼漢のギャンブル失敗、お互いのプレイヤーに１点のダメージ 

17:54 (IF_sigh) ふむ… Life4→3 

17:54 (IF_moyashi) Life:3 

17:55 (IF_sigh) 「美しい天丼かな…さあ、何を見せてくれる？」 

17:55 (IF_moyashi) ええ、マットを貼ります 

17:56 (IF_moyashi) あ、賭場の維持コスト忘れてた 

17:56 (IF_moyashi) 記録の[赤と青の導火線]を忘却 

17:56 (IF_sigh) 了解です 

17:57 (IF_sigh) 着々と準備が整っているようですが…ふむ。RF へ 

 

 

 

 

 

 



【 13Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

 ┏ (山：05) (手：05） (忘：04) (録：04)  (命：03) (意：05) (狂：02)（夢：00） 

 ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

 ┃（M）： 逆境の無頼漢  [AP+1] 

 ┃S1： ボム＆パム 

 ┃S2： 命削りの賭場 

 ┃S3：  

 ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

        ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

        ┃ 00  . 00 .  00  ×  01   01   02 

        ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

 ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

 │（M）： 語り人 

 │S1： 狂気の伝道師 [絶叫:Life+狂気] 

 │S2： 物語る妖刀 

 │S3： 紋様の支柱 [狂気使用者に追加で 1 点ダメージ] 

 ├─────────────────────────────────┘ 

 └ (山：02) (手：06) (忘：06) (録：04)  (命：03) (意：03) （狂：06）（夢：00） 

 

17:58 (IF_moyashi) ……一枚リバース 

17:58 (IF_sigh) …さあ、開示を。 

17:59 (IF_moyashi) オープン。 [パラレルフューチャー]！ 

17:59 (IF_sigh) …なるほど、最後まで運否天賦ですか！ 

18:00 (IF_moyashi) いえいえ、だいぶ分のいい賭けになりますとも。接続発動！ 

18:00 (IF_moyashi) 自忘却のコスト 4 以下のリフレを 1 枚をデッキに戻し、スキルコピー 

18:00 (IF_moyashi) 接続:それを可能なら 2 回発動 

18:00 (IF_sigh) …！ 

18:01 (IF_moyashi) 手札のもう一枚の[パラレルフューチャー]忘却。忘却された[赤と青の導火線]を二回発動！ 

18:23 (IF_moyashi) 無頼漢「勝機は僅か２５％……燃えてきたっスね！」 星５鯖の２５倍の排出率……！ 

18:23 (IF_sigh) 「さあ…魅せてみるがいい。汝らの、物語を！」 

18:24 (IF_moyashi) これが最後の大勝負！ 最後の花道、ダブルコイントス！ 

18:26 (IF_moyashi) 2d2 

18:26 (NenoHito2525) IF_moyashi -> 2D2 = [1,1] = 2 

18:26 (IF_sigh) お見事！ 

18:26 (IF_moyashi) ――私の勝ちです！ 

18:26 (IF_moyashi) 語り人を二回、妖刀ごと破壊！ 

18:26 (IF_sigh) 「――美しき哉！」 

18:27 (IF_sigh) Life3→1 

18:27 (IF_moyashi) CF！ AP３の逆境の無頼漢でダイレクトアタック！ 

18:27 (IF_sigh) 博徒の鑑と、言わせていただきましょう…！ 

18:27 (IF_sigh) Life1→0 

18:28 (IF_sigh) . 

18:28 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

18:28 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

18:28 (IF_sigh)                              Win ： IF_moyashi 

18:28 (IF_sigh)                             ARC バトルを 終了します 

18:28 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

18:28 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

18:28 (IF_sigh) . 

18:29 (IF_moyashi) 無頼漢「オレたちの、勝ちっス！ 無駄に頑張った博徒、終わったよ……」 

18:29 (IF_moyashi) 対戦ありがとうございました！ 

18:29 (IF_sigh) 幸運には勝てませんか…ありがとうございました。 

18:29 (IF_sigh) 最後の最後で持っていかれましたね…パスは bdgy 

18:29 (IF_moyashi) 色々と素晴らしいコンボを見せていただきました……。pass は moyashi 

18:30 (IF_moyashi) とりあえず花壇に戻りましょう 


