
21:10 (IF_sigh) Deck;Story...[トライアンサラー] 

21:10 (IF_sigh) bta0vda0nNa1kda1l9a0hta1gNa0nN 

21:10 (IF_sigh) a0iWg6P9a3pXBweta3pNyqp9Kej9Oi 

21:10 (IF_sigh) rNCZkda2m9Cak9CJpzg91rWnBQTUta 

21:10 (IF_sigh) TShLjSsIA6P9a3pQUF1rWm0IW41rSi 

21:10 (IF_sigh) 1rS60Lij0L+s3bWyOD/UtaUHBta3pN 

21:10 (IF_sigh) C6ttC/tdKSq9OSiDg91rWnBQHUtaTe 

21:10 (IF_sigh) ro7SmKXUtJvSkp7Spa46P9a3pQUC1r 

21:10 (IF_sigh) Wm1rab1reE1raL1ra+1rac1raL1rae 

21:10 (IF_sigh) 1raLOD/UtaUHA9a3pNC4mt20iNO3kt 

21:10 (IF_sigh) a1p9Oqqta2mNa1vt23sDg91rWnBQLU 

21:10 (IF_sigh) taTetKbSuaPUtJvQu77Rkq06P9a3pQ 

21:10 (IF_sigh) UP1rWm1rS41rSt3Lyz0Y+N0IiVOD/U 

21:10 (IF_sigh) taUHDNa3pNGNj9CKl928hNyssda1hd 

21:10 (IF_sigh) a0nNa0hta1m9a0vta0kta0njg91rWn 

21:10 (IF_sigh) BAXUtaTTj4/SiJfSv7LUtJvSs7jeo7 

21:10 (IF_sigh) 46P9a3pQQG1rWm1ra+1raL1rac1reN 

21:10 (IF_sigh) 1raW1raV1rad1raLOD/UtaUGB9a3pN 

21:10 (IF_sigh) a0vNa0ida0nta1j9a0lNa0l9a0n9a0 

21:10 (IF_sigh) iTg91rWnBAbUtaTUt5fUtobUtrLUtr 

21:10 (IF_sigh) bUtrzUt4bUtpzUtonUt43UtpA6P9a3 

21:10 (IF_sigh) pQQD1rWm0oWW062k0oCn0qC70pmROD 

21:10 (IF_sigh) /UtaUGANa3pNCTnNCipta2m9Cvh9a1 

21:10 (IF_sigh) vzg91rWnBAPUtaTUt53Utp7UtrXUto 

21:10 (IF_sigh) nUt4bUtonUtrw6P9a3pQQA1rWm1rai 

21:10 (IF_sigh) 1rad1raL1reN1reE1raL1ra+OD/Uta 

21:10 (IF_sigh) UGDda3pNa1nda1mta1jNa0vda0nNa1 

21:10 (IF_sigh) hta0ida0vDg91rWnBAzUtaTSmKLSva 

21:10 (IF_sigh) LSkbzRuq46P9a3pQcH1rWm0LOl04Or 

21:10 (IF_sigh) 1rSZ3Jij0L+s3YKYOD/UtaUFBNa3pN 

21:10 (IF_sigh) a1jda1kta0uNa1gta1jNa1hta0ida0 

21:10 (IF_sigh) vA== 

21:10 (IF_sigh) ※ここまで 

21:11 (IF_hosi_) デッキ名【黄昏の閃光、夜を裂く】 

21:11 (IF_hosi_) 0rOZ0qa63r6G0ayyOjzQl73SrY3VtJ 

21:11 (IF_hosi_) 3btb3RvpPSm5w7PdCtqNu1pNKIotS5 

21:11 (IF_hosi_) qN+bitGNgjo80LKU0pye0o+204K51L 

21:11 (IF_hosi_) eZ0JiR3I2MOjzcmqzSionVtJndh7LR 

21:11 (IF_hosi_) v746MtKShtW0sdu1tNS3m9C8ltW2u9 

21:11 (IF_hosi_) Kzmd6Wizs/1LqI1bSj1rWU1LSTOz/U 

21:11 (IF_hosi_) u73VtZLWtYHUtJvVt5M1PdGxh9K8ut 

21:11 (IF_hosi_) S3mdC8jt2/kt62ltK2nzs907qT3Yu5 

21:11 (IF_hosi_) 1Leb0ZWR3r2O3be9OjzSsZTSgo/Vtp 

21:11 (IF_hosi_) zWtbPUtZzVtovbtZvUtYk6MtCvid6H 

21:11 (IF_hosi_) u9u2mNKTvNODot63szg90LWE1LeT3r 

21:11 (IF_hosi_) m51ba41rancXU6PNOHr96dr9W0ut6h 

21:11 (IF_hosi_) r9Cms9OCjTs90JCC3q+p1Leb0pa/1b 

21:11 (IF_hosi_) W80Y2COjzSrYbRo4/fk57WtpbTiZbT 

21:11 (IF_hosi_) kL7Qt7M6PNa0qtS1i9W2mtu0it+Qvt 

21:11 (IF_hosi_) K3tTs93rSh3aip1Leb0rGU1bSN1rWa 

21:11 (IF_hosi_) 1LWc1bec27Sx1LSW1LqVOz3ek7DRtq 

21:11 (IF_hosi_) XQj77UuafQqIc4Pd2UhtCylNS5utW0 

21:12 (IF_hosi_) n9a1gdS1v9W3ndu0itS1tdS7izs90K 

21:12 (IF_hosi_) +227ad0K2b356t1bW31rWwOjzRrLTU 

21:12 (IF_hosi_) uZzRrJjdkaLUtLbVt78= 

21:12 (IF_hosi_) ＊ここまで 

21:12 (IF_sigh) よし、では始めますか？ 

21:12 (IF_hosi_) ええ！ 

21:12 (IF_hosi_) プログラム ARC 

21:12 (NenoHito2525) セット！ 

21:12 (IF_sigh) では… プログラム ARC 

21:12 (NenoHito2525) セット！ 

21:13 (IF_sigh) 我、内なる英知で読み解く者。 

21:13 (IF_hosi_) 我、内なる意志にて切り開く者！ 

 

21:13 (IF_hosi_)        Extension 

21:13 (IF_hosi_)      ――拡がれ 

 

21:13 (IF_hosi_) リアライズ！無名英雄！ 

21:13 (IF_sigh) リアライズ。お願いします、[青空教室の学徒]！ 

21:14 (IF_hosi_) ARC バトル！ 

21:14 (IF_sigh) ――インキピット！ 

21:15 (IF_hosi_) 「おっと…勉強は大事だよな。正直兵器の作り方とは俺分からないし」 

21:15 (IF_sigh) 「ええ、お勉強は大事ですよ？ 人類が築き上げてきた英知を掴みとれるのですから。」 

21:16 (IF_sigh) 「さて、では語り合いましょう。その物語は人に語られずとも、黎明に輝く黄金を受け継ぐ勇者率いる物語たち。」 

21:16 (IF_hosi_) 「では語り合おうか！何度も挑み真なる答えを見つけ出さんとする学徒率いる物語達よ！」 

21:17 (IF_hosi_)   

21:17 (IF_hosi_) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

21:17 (IF_hosi_)          [IF_hosi]：[黄昏の閃光、夜を裂く] 

21:17 (IF_hosi_)                               Incipit 

21:17 (IF_hosi_)                                    [IF_sigh]：[トライアンサラー] 

21:17 (IF_hosi_) ≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐＝≡二三 

21:17 (IF_hosi_) . 

21:17 (IF_hosi_) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

21:17 (IF_hosi_) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

21:17 (IF_hosi_)                             ARC バトルを開始します。 

21:17 (IF_hosi_) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

21:17 (IF_hosi_) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

21:17 (IF_hosi_) . 



21:17 (IF_hosi_) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIβIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII  

21:17 (IF_hosi_)                □ 推奨 BGM ：閃光よ。夜を裂け 

21:17 (IF_hosi_)                 ◇ ttp://listenonrepeat.com/?v=YCOfck-SwYw 

21:17 (IF_hosi_) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII√IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII  

 

21:17 (IF_hosi_) ではエクステンション３枚ドロー！ 

21:17 (IF_hosi_) 5d21 

21:17 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 5D21 = [8,3,9,16,8] = 44 

21:18 (IF_sigh) ドロー。 

21:18 (IF_sigh) 5d21 

21:18 (NenoHito2525) IF_sigh -> 5D21 = [6,2,7,12,19] = 46 

21:18 (IF_hosi_) 8,9 を入れ替える 

21:18 (IF_hosi_) 3d20 

21:18 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 3D20 = [2,11,11] = 24 

21:18 (IF_sigh) 全て戻しましょう。 

21:18 (IF_sigh) 5d21 

21:18 (NenoHito2525) IF_sigh -> 5D21 = [12,20,11,13,4] = 60 

21:19 (IF_sigh) ふーむ…1T 目です。ドロー。Will4 

21:19 (IF_hosi_) ふむ…アライメントドロー！ 

21:19 (IF_sigh) 1d18 

21:19 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D18 = [7] = 7 

21:20 (IF_hosi_) 1d18 

21:20 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D18 = [17] = 17 

 

21:21 (IF_hosi_)  【 1Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

21:21 (IF_hosi_)  ┏ (山：17) (手：04） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) (狂：00) 

21:21 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

21:21 (IF_hosi_)  ┃（M）：無名英雄  

21:21 (IF_hosi_)  ┃S1：  

21:21 (IF_hosi_)  ┃S2：  

21:21 (IF_hosi_)  ┃S3：  

21:21 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

21:21 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

21:21 (IF_hosi_)         ┃ 02  . 04 .  03  ×  01   03    03 

21:21 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

21:21 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

21:21 (IF_sigh)  │（M）： 青空教室の学徒 

21:21 (IF_sigh)  │S1：  

21:21 (IF_sigh)  │S2：  

21:21 (IF_sigh)  │S3：  

21:21 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

21:21 (IF_sigh)  └ (山：17) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

21:21 (IF_sigh) 一枚、伏せましょう。 

21:21 (IF_hosi_) ノーリバースでいい オープンどうぞ 

21:21 (IF_sigh) では、オープン。[ドールズメモリー]！ 

21:22 (IF_sigh) ドールズメモリー/恐怖/R/Cost:1/SP:1/敵アルマに[AP-1][RP-2]を付与する/[ドール]/[悪夢][]C 

21:22 (IF_sigh) Will4→2 

21:22 (IF_hosi_) おっと…仕掛けるねぇ… 

21:22 (IF_sigh) まずは悪夢を発動。 

21:22 (IF_sigh) 1d8 

21:22 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D8 = [4] = 4 

21:22 (IF_sigh) 忘却されるのは[電子の姫君]。 

21:23 (IF_sigh) 「まあ、悪くないですね。」 

21:23 (IF_hosi_) …魔導か…ふむ… 

 

21:24 (IF_hosi_)  【 1Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

21:24 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

21:24 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

21:24 (IF_hosi_)     ┃ 20   01   02   03   .→   ┃ 20   01  . 01    03 

21:24 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

21:24 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

21:24 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

21:24 (IF_hosi_)     │ 20   01   03   03   .→   │ 20   01  . 02    03 

21:24 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

21:24 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

21:24 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

 

21:24 (IF_hosi_) 「これは先手は取られるかねぇ？まぁいいけどさ」 

21:25 (IF_sigh) 「私は貧弱ですから。相手も同じところに落ちてもらわないと、ね？」 

21:25 (IF_hosi_) では２ターン目アライメントドロー！ 

21:25 (IF_hosi_) 1d17 

21:25 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D17 = [13] = 13 

21:25 (IF_sigh) ドロー。 Will2→4 

21:25 (IF_sigh) 1d16 

21:25 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D16 = [13] = 13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



21:26 (IF_hosi_)  【 2Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

21:26 (IF_hosi_)  ┏ (山：16) (手：05） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：06) (狂：00) 

21:26 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

21:26 (IF_hosi_)  ┃（M）：無名英雄  

21:26 (IF_hosi_)  ┃S1：  

21:26 (IF_hosi_)  ┃S2：  

21:26 (IF_hosi_)  ┃S3：  

21:26 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

21:27 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

21:27 (IF_hosi_)         ┃ 01  . 01 .  03  ×  01   02    03 

21:27 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

21:27 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

21:27 (IF_sigh)  │（M）： 青空教室の学徒 

21:27 (IF_sigh)  │S1：  

21:27 (IF_sigh)  │S2：  

21:27 (IF_sigh)  │S3：  

21:27 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

21:27 (IF_sigh)  └ (山：15) (手：04) (忘：01) (録：01)  (命：20) (意：04) （狂：00）（夢：01） 

 

21:27 (IF_sigh) このままなら、伏せません。 

21:27 (IF_hosi_) 1 枚リバースかな 

21:27 (IF_sigh) ふむ… 

21:27 (IF_sigh) 追加はありません。開示を。 

21:28 (IF_hosi_) ではオープン！暁に目覚めよ！ 

21:28 (IF_hosi_) 暁に目覚めよ 05   武装適用アルマに[CP-1]付与。武装化アルマが場を離れる際に手札に[暁の兵士]を加える  

21:28 (IF_sigh) （ほう…。Ex 型ヒーローか…？） 

21:29 (IF_hosi_) 「さて…準備は整ったかねぇ？」 

21:29 (IF_sigh) 「何にせよ、私のやることは変わらない。この本の錆になりなさい」 

 

21:29 (IF_hosi_)  【 2Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

21:29 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

21:29 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

21:29 (IF_hosi_)     ┃ 20   01   01   03   .→   ┃ 17   00  . 00    00 

21:29 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

21:30 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

21:30 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

21:30 (IF_hosi_)     │ 20   01   02   03   .→   │ 20   01  . 01    03 

21:30 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

21:30 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

21:30 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

21:30 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

21:30 (IF_hosi_) 「本の錆は嫌だなぁ！まぁ俺は俺の仕事をね」反響効果！ 

21:30 (IF_hosi_) ヒーローカードを１枚手札に 

21:31 (IF_hosi_) 1d6 

21:31 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D6 = [1] = 1 

21:31 (IF_hosi_) ふむ…まぁいいでしょう 

21:31 (IF_sigh) さて、ここから動くか…？ 3T 目、AF。 Will4→6 

21:32 (IF_hosi_) ドロー！ 

21:32 (IF_sigh) ドロー。 

21:32 (IF_sigh) 1d15 

21:32 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D15 = [13] = 13 

21:32 (IF_hosi_) 1d15 

21:32 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D15 = [14] = 14 

21:33 (IF_hosi_) リアライズ！無天一流の武人！ 

21:33 (IF_hosi_) 無天一流の武人 03 04 03 反響 伝承 反響：デッキから【勇気】以外・コスト 3 以下のアルマを伝承化して手札に加える 06  

武：[絶叫:記録を 3 枚忘却し敵アルマを破壊する]  

21:34 (IF_sigh) 伝承化してきますか…！ 

21:34 (IF_hosi_) そうね…私は熱狂の批判連厨を伝承化して手札に加える 

21:34 (IF_hosi_) 熱狂の批判連厨 01 05 05   敵アルマがネームドであれば[AP+3][障壁(2)] 03 相手がネームドであれば[AP+3]  

21:35 (IF_sigh) ぬ、厄介なカードを… 

21:35 (IF_hosi_) 「特攻武器か…まぁありではあるよなぁ」 

 

21:36 (IF_hosi_)  【 3Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

21:36 (IF_hosi_)  ┏ (山：14) (手：06） (忘：00) (録：00)  (命：17) (意：04) (狂：00) 

21:36 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

21:36 (IF_hosi_)  ┃（M）：無天一流の武人  

21:36 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

21:36 (IF_hosi_)  ┃S2：  

21:36 (IF_hosi_)  ┃S3：  

21:36 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

21:36 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

21:36 (IF_hosi_)         ┃ 03  . 04 .  03  ×  01   01    03 

21:36 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

21:36 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

21:36 (IF_sigh)  │（M）： 青空教室の学徒 

21:36 (IF_sigh)  │S1：  

21:36 (IF_sigh)  │S2：  

21:36 (IF_sigh)  │S3：  

21:36 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

21:36 (IF_sigh)  └ (山：14) (手：05) (忘：01) (録：01)  (命：20) (意：06) （狂：00）（夢：01） 

 

21:37 (IF_hosi_) １枚リバース 

21:37 (IF_sigh) （思考中） 

21:37 (IF_sigh) 一枚、リバース。 

21:37 (IF_hosi_) 追加はないわ。オープン！ 

21:38 (IF_hosi_) ま、さっき伝承化した熱狂の批判連厨だけどね。これを武装化 

21:38 (IF_sigh) ふむ、ではこちらも…オープン！ 

21:38 (IF_sigh) ――さあ、これがこのデッキの切り札の一枚です！ 



21:39 (IF_sigh) BGM:OFF 

21:39 (IF_sigh) . 

21:39 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII√IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

21:39 (IF_sigh)                    □ 推奨 BGM ： これを見よ!! 

21:39 (IF_sigh)                    ◇ http://listenonrepeat.com/?v=bb7qcBOhFlk 

21:39 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIΦIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

21:39 (IF_sigh) . 

21:39 (IF_sigh) オープン！ [エクストラコード]！ 

21:39 (IF_hosi_) ほう… 

21:39 (IF_sigh) エクストラコード/理性/R/Cost:6/SP:3/自場【理性】N ネームドアルマを[コードリーダー]に変身させる。 

自忘却の"コード"が 4 枚以上なら 2 枚ドロー/[]/[][]/R 

21:39 (IF_sigh) Will6→0 

21:40 (IF_sigh) まあ、切り時でしょう。[青空教室の学徒]は理性 NN アルマ。 

21:40 (IF_hosi_) とはいえ、武装化の前、取られるのは・・・伝承と効果か 

21:40 (IF_sigh) [コードリーダー]に変身する！ 

21:40 (IF_sigh) コードリーダー/理性/A/Cost:Ex/AP:4/RP:6/CP:4/Ｅｘを除く敵アルマのカード・汎用・付与スキルを全て奪って変身する/武:-/[]/[][]Ex 

21:41 (IF_sigh) コードリーダー/理性/A/Cost:Ex/AP:4/RP:6/CP:4/‐＝≡二三二≡＝‐＝≡二三/武:-/[]/ 三二≡＝‐Ex     ｼﾞｼﾞｯ 

21:41 (IF_sigh) コードリーダー/理性/A/Cost:Ex/AP:4/RP:6/CP:4/ 

反響：デッキから【勇気】以外・コスト 3 以下のアルマを伝承化して手札に加える/武:-/[]/[反響][伝承]Ex 

21:42 (IF_hosi_) 「むぅ…面倒な」（伝承と効果を失う 

21:42 (IF_sigh) 「そして、全ては文字へと変わる。」 

21:42 (IF_sigh) その優秀な効果、こちらも使わせていただきましょう。反響効果！ 

21:43 (IF_sigh) [屍兵]を伝承化し手札に！ 

21:43 (IF_sigh) 屍兵/理性/A/Cost:3/AP:3/RP:1/CP:3/自身がコスト 2 以下のリフレを発動する度、[RP+1]/武:[AP+2]/[魔導]/[貯蔵(1)][]C 

21:43 (IF_hosi_) ふむふむ、いいカードね 

21:44 (IF_hosi_) とはいえ、武装化はここから、熱狂の批判連厨の効果は意味がなくとも暁に目覚めよの効果で CP-1 するわ 

21:44 (IF_hosi_) CF！ 

21:44 (IF_sigh) その効果も奪いたかったのですがね。交戦！ 

 

21:45 (IF_hosi_)  【 3Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

21:45 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

21:45 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

21:45 (IF_hosi_)     ┃ 17   03   04   02   .→   ┃ 15   00  . 00    00 

21:45 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

21:45 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

21:45 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

21:45 (IF_hosi_)     │ 20   04   06   04   .→   │ 20   04  . 03    04 

21:45 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

21:45 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

21:45 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

21:45 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

21:45 (IF_hosi_) 効果により暁の兵士を手札に加える！ 

21:46 (IF_hosi_) …可能であれば伝承も発揮させたかったんだけどね。まぁ仕方ないわ 

21:46 (IF_sigh) さて、怖いのはここからか…次のターンです！ 

21:46 (IF_hosi_) 手札超過によりヒーロー見参を忘却に。 

21:46 (IF_hosi_) ドロー！ 

21:47 (IF_sigh) ドロー！ Will0→2 

21:47 (IF_sigh) 1d13 

21:47 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D13 = [4] = 4 

21:47 (IF_hosi_) 1d13 

21:47 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D13 = [5] = 5 

21:48 (IF_hosi_) リアライズ！古式の武芸者！ 

21:48 (IF_hosi_) 古式の武芸者 02 05 06 奉仕 聖域 奉仕を受けたアルマとの戦闘時[AP+2] 

聖域：聖域中[障壁(2)]を付与 04 [聖域：障壁(3)]  

21:49 (IF_hosi_) 「ふむ…中々にお強そうで…負けませんよ？」（奉仕を付与し自身の AP+2 

21:49 (IF_sigh) 「世界は、全て記述できるものだ」 5/3/5 

21:49 (IF_sigh) 障壁ですか…RF！ 

 

21:50 (IF_hosi_)  【 4Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

21:50 (IF_hosi_)  ┏ (山：12) (手：05） (忘：01) (録：00)  (命：15) (意：07) (狂：00) 

21:50 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

21:50 (IF_hosi_)  ┃（M）：古式の武芸者 

21:50 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

21:50 (IF_hosi_)  ┃S2： 

21:50 (IF_hosi_)  ┃S3：  

21:50 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

21:50 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

21:50 (IF_hosi_)         ┃ 04  . 05 .  06  ×  05   03    04 

21:50 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

21:51 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

21:51 (IF_sigh)  │（M）： コードリーダー 奉仕 1 

21:51 (IF_sigh)  │S1：  

21:51 (IF_sigh)  │S2：  

21:51 (IF_sigh)  │S3：  

21:51 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

21:51 (IF_sigh)  └ (山：12) (手：06) (忘：01) (録：02)  (命：20) (意：02) （狂：00）（夢：01） 

 

21:52 (IF_hosi_) １枚リバース 

21:52 (IF_sigh) こちらは、一枚。 

21:53 (IF_hosi_) 追加はないわ。オープン！ 

21:53 (IF_sigh) オープン。伝承化した[屍兵]！ 

21:53 (IF_hosi_) 暁の兵士を武装化！ 

21:53 (IF_hosi_) 暁の兵士 02 03 03 伝承   EX [AP+1][RP+1]  

21:53 (IF_sigh) 屍兵/理性/A/Cost:3/AP:3/RP:1/CP:3/自身がコスト 2 以下のリフレを発動する度、[RP+1]/武:[AP+2]/[魔導]/[貯蔵(1)][]C 

21:54 (IF_sigh) 「ふむ…」 

21:54 (IF_sigh) 7/3/5 

21:54 (IF_sigh) むう、削り切れなかったか… 

21:55 (IF_hosi_) 「っと…危ない処でしたね」5/6/5 



21:55 (IF_hosi_) CF 

 

21:55 (IF_hosi_)  【 4Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

21:55 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

21:55 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

21:55 (IF_hosi_)     ┃ 15   05   06   05   .→   ┃ 15   05  . 01    05 

21:55 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

21:55 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

21:55 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

21:55 (IF_hosi_)     │ 20   07   03   05   .→   │ 15   00  . 00    00 

21:55 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

21:55 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

21:55 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

21:55 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

21:56 (IF_sigh) コードリーダーの伝承発動。 

21:56 (IF_sigh) [屍兵]を再び伝承化し手札に。 

21:57 (IF_hosi_) では５ターン目！アライメントドロー！ 

21:57 (IF_hosi_) 1d12 

21:57 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D12 = [5] = 5 

21:57 (IF_sigh) CF 終了時、手札超過により[可能性を束ねる者]を忘却。 

21:58 (IF_sigh) ドロー。 Will2→5 

21:58 (IF_sigh) 1d12 

21:58 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D12 = [5] = 5 

21:59 (IF_sigh) ふむ…リアライズ、[道化の王様]！ 

21:59 (IF_sigh) 道化の王様/恐怖/A/Cost:4/AP:3/RP:3/CP:3/反響:デッキからドール以外のアルマを 3 枚まで忘却し、 

忘却からドールアルマを 1 枚手札に加える/武:[絶叫:[トイトルーパー]を 3 枚デッキに加える]/[ドール]/[反響][]/UC 

21:59 (IF_sigh) 忘却にドールがいないため、反響効果は不発しますが。 

21:59 (IF_hosi_) ふむふむ… 

21:59 (IF_sigh) 「おいおい、片手落ちではないかね？」 3/3/3 

22:01 (IF_sigh) ですが、ステータスはなかなか優秀です…RF！ 

22:01 (IF_hosi_) 「ふむ…まぁいいでしょう。お相手願いますよ」 

 

22:02 (IF_hosi_)  【 5Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:02 (IF_hosi_)  ┏ (山：12) (手：05） (忘：01) (録：00)  (命：15) (意：09) (狂：00) 

22:02 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:02 (IF_hosi_)  ┃（M）：古式の武芸者 

22:02 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:02 (IF_hosi_)  ┃S2：暁の兵士 

22:02 (IF_hosi_)  ┃S3：  

22:02 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:02 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:02 (IF_hosi_)         ┃ 03  . 01 .  05  ×  03   03    03 

22:02 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:02 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:02 (IF_sigh)  │（M）： 道化の王様 

22:02 (IF_sigh)  │S1：  

22:02 (IF_sigh)  │S2：  

22:02 (IF_sigh)  │S3：  

22:02 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:02 (IF_sigh)  └ (山：11) (手：05) (忘：02) (録：02)  (命：15) (意：05) （狂：00）（夢：01） 

 

22:02 (IF_sigh) 二枚、リバース。 

22:03 (IF_hosi_) １枚リバース 

22:04 (IF_sigh) 追加はありません、オープン！ 

22:04 (IF_sigh) [ドールズメモリー]、伝承化[屍兵]！ 

22:04 (IF_sigh) ドールズメモリー/恐怖/R/Cost:1/SP:1/敵アルマに[AP-1][RP-2]を付与する/[ドール]/[悪夢][]C 

22:04 (IF_hosi_) オープン！育て過ぎた FC を武装化! 

22:04 (IF_hosi_) む…ドールズメモリーですか… 

22:04 (IF_sigh) RP-は障壁を貫通します…まずは悪夢の効果。 

22:04 (IF_sigh) 1d4 

22:04 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D4 = [3] = 3 

22:05 (IF_sigh) [レコードルーラー]を忘却へ…そして、[古式の武芸者]を破壊！ 

22:05 (IF_hosi_) むぅ…痛いですね… 

22:06 (IF_sigh) そして、[屍兵]武装化により AP+2。伝承化により、コストは 0！ Will5→4 

22:06 (IF_hosi_) ダイレクトアタックか・・痛いな… 

22:06 (IF_hosi_) CF！ 

22:07 (IF_sigh) 「これは、これは！ 黄昏の意志は受け継がれているようで何よりだなあ！」 5/3/3 

 

22:06 (IF_hosi_)  【 5Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:06 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:06 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:06 (IF_hosi_)     ┃ 10   00   00   00   .→   ┃ 05   00  . 00    00 

22:07 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:07 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:07 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:07 (IF_hosi_)     │ 15   05   03   03   .→   │ 15   05  . 03    03 

22:07 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:07 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:07 (IF_hosi_) ※被ダイレクトアタック側のみ Will+1 

 

22:07 (IF_hosi_) だが暁に目覚めよの効果で暁の兵士は手札に 

22:07 (IF_hosi_) 「相手があんたとは実に光栄だよ!」 

22:08 (IF_hosi_) では６ターン目！ドロー！ 

22:08 (IF_sigh) ええ。ドロー！ Will4→5 

22:08 (IF_hosi_) 1d11 

22:08 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D11 = [2] = 2 

22:08 (IF_sigh) 1d10 

22:08 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D10 = [6] = 6 



22:09 (IF_hosi_) リアライズ！堅固なる戦士！ 

22:09 (IF_hosi_) 堅固なる戦士 04 02 07 障壁(5)  CF 終了時に敵プレイヤーに 1 点ダメージ 04 [RP+4]  

22:10 (IF_sigh) ぬ…ドールズメモリーは既に二枚使い切った… 

22:10 (IF_hosi_) 「っと…まぁ持たせましょうかねぇ…」 

22:11 (IF_sigh) そして、大量の兵士か…RF！ 

 

22:11 (IF_hosi_)  【 6Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:11 (IF_hosi_)  ┏ (山：10) (手：05） (忘：01) (録：00)  (命：05) (意：10) (狂：00) 

22:11 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:11 (IF_hosi_)  ┃（M）：堅固なる戦士 

22:11 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:11 (IF_hosi_)  ┃S2： 

22:11 (IF_hosi_)  ┃S3：  

22:11 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:11 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:12 (IF_hosi_)         ┃ 04  . 02 .  07  ×  05   03    03 

22:12 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:12 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:12 (IF_sigh)  │（M）： 道化の王様 

22:12 (IF_sigh)  │S1： 屍兵 伝承化 

22:12 (IF_sigh)  │S2：  

22:12 (IF_sigh)  │S3：  

22:12 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:12 (IF_sigh)  └ (山：09) (手：04) (忘：03) (録：03)  (命：15) (意：05) （狂：00）（夢：02） 

 

22:12 (IF_hosi_) まぁ…１枚リバースで 

22:12 (IF_sigh) ノーリバース。 

22:12 (IF_sigh) [暁の兵士]ですか？ 

22:13 (IF_hosi_) いや。オープン！星を得た鬼人を武装化 

22:13 (IF_hosi_) 星を得た鬼人 06 12 07   自場に他のヒーローカードが無ければ常時 RP-7 06 [RP+6]  

22:13 (IF_sigh) むう… 

22:13 (IF_hosi_) 幸いさっきの不発で WILL は余ってるからねぇ。がっつり上げさせて貰おう 

22:14 (IF_sigh) 障壁 5 の RP8…これは、骨が折れそうだ 

22:14 (IF_hosi_) では CF！ 

22:14 (IF_sigh) 「はっはっは！ 玉砕と行こうではないか！」 

 

22:15 (IF_hosi_)  【 6Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:15 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:15 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:15 (IF_hosi_)     ┃ 05   04   08   06   .→   ┃ 05   04  . 08    06 

22:15 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:15 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:15 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:15 (IF_hosi_)     │ 15   05   03   03   .→   │ 11   05  . 03    03 

22:15 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:15 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:15 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

22:15 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

22:15 (IF_hosi_) 「まぁ最後の砦としてしっかり守らせて貰いますよ！」 

22:16 (IF_sigh) さて、どうやって攻略するか…面白い！ 7T 目です！ 

22:17 (IF_hosi_) ７ターン目。ドロー！ 

22:17 (IF_hosi_) 1d10 

22:17 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D10 = [6] = 6 

22:17 (IF_sigh) ドロー！ Will5→8 

22:17 (IF_sigh) 1d9 

22:17 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D9 = [2] = 2 

22:18 (IF_sigh) ふむ…リアライズ。[千刀神楽]！ 

22:18 (IF_sigh) 千刀神楽/理性/A/Cost:4/AP:1/RP:3/CP:4/発動したリフレを即座に記録に送り[魔導刀]をリアライズ。 

同名 Ex カードを手札に加える/武:[AP+1][絶叫:Will+RF 発動リフレ 1 枚の半分]/[魔導]/[貯蔵(1)][]/UC 

22:18 (IF_sigh) 「これは…大捕り物だな」 

22:19 (IF_hosi_) 「おっと、悪いが簡単には通さないぜ？」 

 

22:21 (IF_hosi_)  【 7Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:21 (IF_hosi_)  ┏ (山：09) (手：05） (忘：02) (録：00)  (命：05) (意：06) (狂：00) 

22:21 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:21 (IF_hosi_)  ┃（M）：堅固なる戦士 

22:21 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:21 (IF_hosi_)  ┃S2：星を得た鬼人 

22:21 (IF_hosi_)  ┃S3：  

22:21 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:21 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:21 (IF_hosi_)         ┃ 04  . 08 .  06  ×  01   03    04 

22:21 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:21 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:21 (IF_sigh)  │（M）： 千刀神楽 貯蔵 1 

22:21 (IF_sigh)  │S1：  

22:21 (IF_sigh)  │S2：  

22:21 (IF_sigh)  │S3：  

22:21 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:21 (IF_sigh)  └ (山：08) (手：04) (忘：05) (録：03)  (命：11) (意：08) （狂：00）（夢：02） 

 

22:21 (IF_sigh) いきます。二枚、リバース！ 

22:22 (IF_hosi_) こちらは１枚リバース。無論これ以上伏せれないので追加は無いわ。オープン！ 

22:22 (IF_sigh) オープン！ 

22:22 (IF_sigh) [簡易結界符]、[冒涜の魔力路]！ 

22:22 (IF_hosi_) 失うもの無き無頼を武装化！ 

22:23 (IF_hosi_) 失うもの無き無頼 04 07 07 追撃(2)  このアルマがメインサークルに在る限り自サブサークルのカードは破壊されない 04 [RP+3][CP-1]  

22:23 (IF_sigh) 簡易結界符/理性/R/Cost:2/SP:1 



/コスト 2 以下のリフレをデッキから 1 枚記録に送り、交戦中まで自身か自アルマに[障壁(2)]を付与する/[魔導]/[][]C 

22:23 (IF_sigh) 冒涜の魔力路/理性/C/Cost:6/自魔導アルマ破壊時、自記録のコスト 2 以下のリフレ 1 枚と Ex カード扱いの[屍兵]を手札に加える/[魔導]/[][]/UC 

22:23 (IF_sigh) 守りを固めてきましたか…！ 

22:23 (IF_sigh) Will8→1 貯蔵 0 

22:24 (IF_sigh) では、こちらの処理を。[簡易結界符]により、デッキの[エルダーコード]を記録へ。 

22:24 (IF_hosi_) 「ま、そっちが何とかするまで引き込まらさせて貰う」 

22:24 (IF_sigh) 障壁の対象は…プレイヤ－！ 

22:24 (IF_sigh) Player：障壁 2 

22:24 (IF_sigh) そして、[千刀神楽]の効果により、[魔導刀]をリアライズ！ 

22:25 (IF_sigh) 魔導刀/理性/A/Cost:Ex/AP:0/RP:0/CP:0/このアルマは武装化された CF 終了時に破壊される/武:[AP+1][障壁(1)]/[魔導]/[][]/Ex 

22:25 (IF_hosi_) ふむふむ、とはいえ、直接火力１点は CF 終了時。そっちはちゃんと受けて貰うわ 

22:25 (IF_sigh) 「お前のその強力な防護ほどではないが…」 2/3/4 障壁 1 

22:25 (IF_hosi_) CF！ 

22:26 (IF_sigh) 同名カードを手札に加え、交戦！ 

 

22:27 (IF_hosi_)  【 7Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:27 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:27 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:27 (IF_hosi_)     ┃ 05   04   12   05   .→   ┃ 05   04  . 12    06 

22:27 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:27 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:27 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:27 (IF_hosi_)     │ 11   02   04   04   .→   │ 08   00  . 00    00 

22:27 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:27 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:27 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

22:27 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

22:27 (IF_hosi_) 「まぁそうそう簡単には破らせはしないよ」 

22:27 (IF_sigh) 「…だが、これで終わりではない」 

22:28 (IF_sigh) [冒涜の魔力路]の効果により、EX[屍兵]と、記録から[ドールズメモリー]を手札に！ 

22:29 (IF_hosi_) ふむ…面倒な事になりそうだな 

22:29 (IF_sigh) その障壁、すり抜けさせていただきましょう。 

22:29 (IF_sigh) しかし、4/12/7 障壁(5)…。全く、タフにも程があるステータスだ。8T 目です！ 

22:29 (IF_hosi_) ８たーん目、ドロー! 

22:30 (IF_sigh) AF、ドロー！ Will1→4 

22:30 (IF_sigh) 1d7 

22:30 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D7 = [6] = 6 

22:30 (IF_hosi_) 1d9 

22:30 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D9 = [2] = 2 

22:30 (IF_sigh) リアライズ、Ex[屍兵]！ 

22:30 (IF_sigh) 屍兵/理性/A/Cost:Ex/AP:3/RP:1/CP:3/自身がコスト 2 以下のリフレを発動する度、[RP+1]/武:[AP+2]/[魔導]/[貯蔵(1)][]C 

22:31 (IF_sigh) 「ぴろぴぴ…」 

22:31 (IF_hosi_) 「む…」 

22:32 (IF_hosi_) RF 移行するぞ～ 

22:32 (IF_sigh) OK！ 

 

22:33 (IF_hosi_)  【 8Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:33 (IF_hosi_)  ┏ (山：09) (手：05） (忘：02) (録：00)  (命：05) (意：04) (狂：00) 

22:33 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:33 (IF_hosi_)  ┃（M）：堅固なる戦士 

22:33 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:33 (IF_hosi_)  ┃S2：星を得た鬼人 

22:33 (IF_hosi_)  ┃S3：失うもの無き無頼 

22:33 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:33 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:33 (IF_hosi_)         ┃ 04  . 12 .  05  ×  03   01    03 

22:33 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:33 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:33 (IF_sigh)  │（M）： 屍兵 Ex 貯蔵 1 

22:33 (IF_sigh)  │S1： 冒涜の魔力路 

22:33 (IF_sigh)  │S2：  

22:33 (IF_sigh)  │S3：  

22:33 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:33 (IF_sigh)  └ (山：06) (手：05) (忘：06) (録：04)  (命：08) (意：04) （狂：00）（夢：02） 

 

22:34 (IF_sigh) 二枚リバース！ 

22:34 (IF_hosi_) 場が埋まってる以上こっちからの対応はないわ。何かあるかしら？ 

22:34 (IF_sigh) これ以上追加はできない、オープン！ 

22:34 (IF_hosi_) オープンどうぞ!ぶっちゃけとあるカードだったら降参するわ！ 

22:35 (IF_sigh) 残念ながら、恐らくそのカードではありません。[ドールズメモリー]、[フリーズコード]！ 

22:35 (IF_sigh) ドールズメモリー/恐怖/R/Cost:1/SP:1/敵アルマに[AP-1][RP-2]を付与する/[ドール]/[悪夢][]C 

22:35 (IF_sigh) フリーズコード/理性/R/Cost:3/SP:1/SP2 以上のリフレ、コグニ、武装化アルマ一枚を不発とし次の RF 終了時デッキに戻す/[]/[][]/R 

22:35 (IF_hosi_) …ふむ。 

22:35 (IF_sigh) 対象不在により、フリーズコードは不発。 

22:35 (IF_sigh) 忘却処理をします。 

22:36 (IF_sigh) そして、[ドールズメモリー]！ 悪夢発動！ Will4→3 貯蔵 0 

22:36 (IF_sigh) 1d2 

22:36 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D2 = [2] = 2 

22:36 (IF_sigh) 忘却されたのは[くず鉄人形]！ 再び悪夢発動！ 

22:36 (IF_sigh) くず鉄人形/恐怖/A/Cost:5/AP:2/RP:4/CP:4/スキルで忘却された時、悪夢を発動し、 

 忘却からカード 2 枚をデッキに戻す/武:[絶叫:コグニを全て破壊する]/[ドール]/[悪夢][]C 

22:37 (IF_sigh) 1d1 

22:37 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D1 = [1] = 1 

22:37 (IF_sigh) [小さき協力者]を忘却へ、[道化の王様]と[レコードルーラー]をデッキに戻します。 

22:37 (IF_hosi_) ふむふむ… 

22:37 (IF_hosi_) オーケー！なら…ドールズメモリー食らっても AP３でも倒せはするか。CF！ 

22:38 (IF_sigh) 「ぴぴぴ…」 3/2/3 

 



22:39 (IF_hosi_)  【 8Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:39 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:39 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:39 (IF_hosi_)     ┃ 05   03   10   05   .→   ┃ 05   03  . 10    06 

22:39 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:39 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:39 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:39 (IF_hosi_)     │ 08   03   02   03   .→   │ 04   00  . 00    00 

22:39 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:39 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:39 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

22:39 (IF_hosi_) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

 

22:39 (IF_hosi_) 「簡単には遠さねぇよ！」 

22:40 (IF_sigh) ついにライフが逆転してしまいましたね…ですが、これから！ 9T 目、AF！ 

22:40 (IF_hosi_) 次のターンが分かれ目ね…９ターン目。ドロー！ 

22:40 (IF_sigh) [屍兵]と[ドールズメモリー]を再び手札に戻し、ドロー！ 

22:40 (IF_hosi_) 1d8 

22:40 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D8 = [8] = 8 

22:40 (IF_sigh) 1d6 

22:40 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D6 = [5] = 5 

22:42 (IF_sigh) さて…リアライズ。 

22:43 (IF_sigh) ――いざお目見え。これが、二枚目の切り札！ 

22:43 (IF_sigh) . 

22:43 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIβIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

22:43 (IF_sigh)                          □ 推奨 BGM ： さあ今だ、かざせよ切り札 

22:43 (IF_sigh)                          ◇ https://listenonrepeat.com/?v=29KZwylUjiw 

22:43 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIΤIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

22:43 (IF_sigh) . 

22:44 (IF_sigh) ――その意志が、全てを変える！ [人形英雄グランギニョル]！ 

22:44 (IF_sigh) 人形英雄グランギニョル/悦楽/A/Cost:5/AP:1/RP:6/CP:5/自忘却のアルマの数*[AP+1](最大:9)。 

忘却アルマが 5 枚以上であれば[追撃(2)]付与/武現在の自身の悪夢の数*[AP+1]/[ヒーロー/ドール]/[伝承][悪夢]/UC 

22:44 (IF_sigh) 「ワタシが、変えよう」 

22:44 (IF_hosi_) 「っと…これは中々…」 

22:45 (IF_sigh) 悪夢発動！ 

22:45 (IF_sigh) 1d1 

22:45 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D1 = [1] = 1 

22:45 (IF_sigh) デッキのアルマは[道化の王様]のみ、これを忘却。 

22:46 (IF_sigh) 忘却のアルマは、7 体！ 

22:46 (IF_hosi_) AP8 か 

22:46 (IF_sigh) 「…ファイナルモード、セット」 8/5/7 

22:47 (IF_sigh) さあ、RF です！ 

 

22:48 (IF_hosi_)  【 9Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:48 (IF_hosi_)  ┏ (山：07) (手：06） (忘：02) (録：00)  (命：05) (意：06) (狂：00) 

22:48 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:48 (IF_hosi_)  ┃（M）：堅固なる戦士 

22:48 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:48 (IF_hosi_)  ┃S2：星を得た鬼人 

22:48 (IF_hosi_)  ┃S3：失うもの無き無頼 

22:48 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:48 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:48 (IF_hosi_)         ┃ 03  . 10 .  05  ×  08   05    07 

22:48 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:49 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:49 (IF_sigh)  │（M）： 人形英雄グランギニョル 

22:49 (IF_sigh)  │S1： 冒涜の魔力路 

22:49 (IF_sigh)  │S2：  

22:49 (IF_sigh)  │S3：  

22:49 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:49 (IF_sigh)  └ (山：04) (手：05) (忘：08) (録：04)  (命：04) (意：06) （狂：00）（夢：04） 

 

22:49 (IF_sigh) 二枚、リバース。 

22:50 (IF_sigh) そのまま、オープン！ 

22:50 (IF_hosi_) どうぞ！ 

22:50 (IF_sigh) [ドールズメモリー]、[魔導刀]武装化！ 

22:50 (IF_sigh) 魔導刀/理性/A/Cost:Ex/AP:0/RP:0/CP:0/このアルマは武装化された CF 終了時に破壊される/武:[AP+1][障壁(1)]/[魔導]/[][]/Ex 

22:50 (IF_sigh) ドールズメモリー/恐怖/R/Cost:1/SP:1/敵アルマに[AP-1][RP-2]を付与する/[ドール]/[悪夢][]C 

22:51 (IF_sigh) デッキにアルマはもうありません。 Will6→4 

22:51 (IF_sigh) 「はぁぁぁ…！」 9/5/7 障壁 1 

22:51 (IF_hosi_) 「まだまだぁ！」 

22:51 (IF_sigh) このまま、CF！ 

 

22:52 (IF_hosi_)  【 9Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:52 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:52 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:52 (IF_hosi_)     ┃ 05   02   08   05   .→   ┃ 05   02  . 04    05 

22:52 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:52 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:52 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:52 (IF_hosi_)     │ 08   09   05   03   .→   │ 03   08  . 04    00 

22:52 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:52 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:52 (IF_hosi_) ※交戦により互いの Will+1 

 

22:52 (IF_sigh) 「果ての加護があらんことを。アクセル…イマージュ！」 

22:52 (IF_hosi_) 「くぅ…」 

22:53 (IF_hosi_) では１０ターン目！ドロー！ 

22:53 (IF_sigh) まだまだ！ 次のターンへ！ 



22:53 (IF_sigh) ドロー！ Will4→6 

22:53 (IF_sigh) 1d4 

22:53 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D4 = [1] = 1 

22:54 (IF_hosi_) 1d7 

22:54 (NenoHito2525) IF_hosi_ -> 1D7 = [3] = 3 

22:54 (IF_hosi_) あ、手札超過で暁に目覚めよを忘却に落としておくわ 

22:54 (IF_sigh) OK 

22:54 (IF_sigh) では、RF へ！ 

 

22:55 (IF_hosi_)  【 10Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:55 (IF_hosi_)  ┏ (山：06) (手：06） (忘：02) (録：00)  (命：05) (意：06) (狂：00) 

22:55 (IF_hosi_)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:55 (IF_hosi_)  ┃（M）：堅固なる戦士 

22:55 (IF_hosi_)  ┃S1：暁に目覚めよ  

22:55 (IF_hosi_)  ┃S2：星を得た鬼人 

22:55 (IF_hosi_)  ┃S3：失うもの無き無頼 

22:55 (IF_hosi_)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:55 (IF_hosi_)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:55 (IF_hosi_)         ┃ 02  . 04 .  05  ×  08   04    07 

22:55 (IF_hosi_)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:55 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - IF_sigh - ] ┐ 

22:55 (IF_sigh)  │（M）： 人形英雄グランギニョル 追撃 2 

22:55 (IF_sigh)  │S1： 冒涜の魔力路 

22:55 (IF_sigh)  │S2：  

22:55 (IF_sigh)  │S3：  

22:55 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:55 (IF_sigh)  └ (山：03) (手：04) (忘：08) (録：05)  (命：04) (意：06) （狂：00）（夢：04） 

 

22:55 (IF_sigh) ―― 二枚、リバース。そのまま、オープン！ 

22:56 (IF_hosi_) どうぞ！ 

22:56 (IF_sigh) これで、幕を引きましょう。Ex[屍兵]、[レコードルーラー]武装化！ 

22:56 (IF_sigh) 屍兵/理性/A/Cost:Ex/AP:3/RP:1/CP:3/自身がコスト 2 以下のリフレを発動する度、[RP+1]/武:[AP+2]/[魔導]/[貯蔵(1)][]C 

22:57 (IF_sigh) レコードルーラー/理性/A/Cost:1/AP:1/RP:5/CP:4/自身のリフレが記録に送られる度に LIFE を 1 点回復/武:[RP+1]/[]/[障壁(1)][]C 

22:57 (IF_hosi_) 「っち、これで終わりか…」 

22:57 (IF_sigh) 「ファイナルモード … リミットオーバー！！ 果てを超え、究極へ至れ！ アルティメット・モード！」 10/5/7 

22:58 (IF_sigh) 「その意志が、全てを変える。――ワタシの意志が、全てを変えるッ！ アクセル――フィストォォ！！」 

 

22:58 (IF_hosi_)  【 10Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

22:58 (IF_hosi_)     【 HOST 】 

22:58 (IF_hosi_)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     .┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:58 (IF_hosi_)     ┃ 05   02   04   05   .→   ┃ 00   00  . 00    00 

22:58 (IF_hosi_)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛. .    . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

22:58 (IF_hosi_)     [ ＧＥＳＴ ]               × 

22:58 (IF_hosi_)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     .┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:58 (IF_hosi_)     │ 03   10   05   03   .→   │ 02   08  . 02    00 

22:58 (IF_hosi_)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘. .    . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

22:58 (IF_hosi_)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

22:58 (IF_hosi_) 「…まさか正面から突破されるとはなぁ…俺もまだまだか…」 

22:59 (IF_sigh) 本当に、高い壁でしたが…今回は、僕の勝ちです。 

22:59 (IF_sigh) ありがとう、僕の切り札。 

23:00 (IF_hosi_) 「勝者に称賛を。…っち、次は負けねぇからな!」 

 

23:00 (IF_hosi_) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

23:00 (IF_hosi_) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

23:00 (IF_hosi_)                              Win ： IF_sigh 

23:00 (IF_hosi_) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

23:00 (IF_hosi_) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

 

 

 

 

 

23:00 (IF_sigh) ありがとうございましたー 

23:01 (IF_hosi_) お疲れ様でした～。う～んｗまぁ一気に削られた関係でガン防御するしかなかったが１枠ぐらい開けておくべきだったか w 

23:01 (IF_hosi_) pass は akatuki です。感想は花壇で！ 

23:01 (IF_sigh) ふー、なんとか突破できた・・・ パスは tri。 


