
01:17 (IF_sigh) deck... [ベイリーフの冠] 

01:17 (IF_sigh) bduxodW6ltu1ktG7ituxrdW5nN2wmG 

01:17 (IF_sigh) 81PAgDAtC7k9u3ltq3mTU4CAQC14i5 

01:17 (IF_sigh) 27Ot1bm/3bus17Kt0LK9OzICCwzdvZ 

01:17 (IF_sigh) feu4/etp/RuqTer6fVuZ/btLPauLM1 

01:17 (IF_sigh) OAgCAtqbud+WhtKEqNu0l9G6ktuxhN 

01:17 (IF_sigh) W7gTU8CAcC07+50KaF0bmY0Zq205uZ 

01:17 (IF_sigh) NTwIBALRiZLbtKrXv4zbs6fQlb7bt7 

01:17 (IF_sigh) zbi5M1OAgBAtqKnN6eitW5mNu0s9SY 

01:17 (IF_sigh) st23sdW5nN6KrdG5uN67szsyAgAM3Y 

01:17 (IF_sigh) K507WC3rq/15asNTgIDwLauaDdrafV 

01:17 (IF_sigh) uqDciI3Rua/bs4HVubnbtLHRuaw1OA 

01:17 (IF_sigh) kGAteGl96lr9W5nNyOs9G5nTU4CQcC 

01:17 (IF_sigh) 1Jiy3bex1bmc0bif25C43ZGTOzIDCg 

01:17 (IF_sigh) zbsbjVuovbtbDRu6rbsZg7MgMLDNux 

01:17 (IF_sigh) uNW6i9u1sNG7qtuxmDsyAwwM27Gk1b 

01:17 (IF_sigh) us27WE0bqM27GD1bqB27W10bqZ27CP 

01:17 (IF_sigh) 1buV27WLPzIHDQjcjrjUt5fbs5beso 

01:17 (IF_sigh) M1PAkEAtW6kNu1k9G6h9uxp9W7sdu0 

01:17 (IF_sigh) l9G7qtuxmDsyAw8M37q+04SM0Zus0b 

01:17 (IF_sigh) mY3YiVOzIDAAzfur7ThIzRm6zRuZjd 

01:17 (IF_sigh) iJU7MgMBDN6ukNOFmdu0stG5mN+/m9 

01:17 (IF_sigh) KCiN21tz8yBAgI37eT17Cn3ZKM1bmc 

01:17 (IF_sigh) 3qGvPzIECQjbtIDRupHbsbXVuoXbtI 

01:17 (IF_sigh) HRuoXbsYTVu7s1PNuwkNW6hgIW27O8 

01:17 (IF_sigh) 1bmo27S02rmg3ZeL1bma3aeE0bmG27 

01:17 (IF_sigh) C01bq53Z6g 

01:17 (IF_sigh) ※ここまで 

01:18 (IF_yukiya) デッキ名：夜空を照らす光 

01:18 (IF_yukiya) 2qyr1ZqD0KSg1J+S0LCX156f04+r 

01:18 (IF_yukiya) 2pyt14O336ul1JK3 

01:18 (IF_yukiya) 14uD1aO/1bCX2KqB 

01:18 (IF_yukiya) 0LKs0bGY1bKQ0rKF0LOW0bGA1bOA0rOJ0LOd0bCS 

01:18 (IF_yukiya) 1o+Y1KSu1bCX1Ym90LCS 

01:18 (IF_yukiya) 27Cv16ym1bCS1pS+0LOy2rO8 

01:18 (IF_yukiya) 0LKQ0bGA1bKx0rKN0LKT0bCK1bOW 

01:18 (IF_yukiya) 2pyt14O336ul1JK3 

01:18 (IF_yukiya) 25un0bGz0Yeg0rCy0LCZ1o+k3puV 

01:18 (IF_yukiya) 2q2v26iR3qOF1qWp 

01:18 (IF_yukiya) 1oG20bKs1bC01Lyi1rui2rO8 

01:18 (IF_yukiya) 1Zya1Y2Q1bCX1K6B25C12rO8 

01:18 (IF_yukiya) 1YS41Kum1bCX2ZC624q0 

01:18 (IF_yukiya) 1oG4176J0L2+1J+s 

01:18 (IF_yukiya) 1ry617u50ZSn15SL 

01:18 (IF_yukiya) 14uD1aO/1bCX2KqB 

01:18 (IF_yukiya) 0LKT0bC/1bOd0rOZ0LOK0bCF1bKw 

01:18 (IF_yukiya) 1amm0bGr0Yeg0rCm27G8 

01:18 (IF_yukiya) 1YS41Kum1bCX2ZC624q0 

01:18 (IF_yukiya) 1au40bKS0aqX2Zes0LO40bGx 

01:18 (IF_yukiya) 1ZG917aw1bOr2Z2F0LC/2rO8 

01:18 (IF_yukiya) 0LKV0bGK1bKF0rK/0LKS0bCF1bKQ0rKK 

01:18 (IF_yukiya) ここまで 

01:18 (IF_sigh) では、準備はよろしい？ 

01:19 (IF_yukiya) 大丈夫です！ 

01:19 (IF_sigh) OK、では。 

01:19 (IF_sigh) プログラム ARC、セット！ 

01:19 (IF_yukiya) プログラム ARC 

01:19 (NenoHito2525) セット！ 

01:19 (IF_sigh) 我、内なる意志にて切り開く者！ 

01:19 (IF_yukiya) 我、内なる英知で読み解く者！ 

01:19 (IF_sigh) . 

01:19 (IF_sigh)         Extension 

01:19 (IF_sigh)      ――拡がれ 

01:19 (IF_sigh) . 

01:20 (IF_sigh) リアライズ。行きますよ、[いずれ聖女と呼ばれる娘]！ 

01:20 (IF_yukiya) さあ、いつかのリベンジといこう！リアライズ、「青空教室の学徒」！ 

01:20 (IF_sigh) ふふ。簡単にはいきませんよ？ ARC バトル・・・！ 

01:20 (IF_yukiya) インキピット！ 

01:21 (IF_sigh) 「語り合いましょう。夜空を照らす英知を学ぶ学徒率いる、物語たち」 

01:22 (IF_yukiya) 学徒「さあ、語り合おう月桂樹の冠をかぶりし 聖女率いる物語たちよ！」 

01:22 (IF_sigh) . 

01:22 (IF_sigh) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

01:22 (IF_sigh)          [IF_sigh]：[ベイリーフの冠] 

01:22 (IF_sigh)                               Incipit 

01:22 (IF_sigh)                                    [IF_yukiya]：[夜空を照らす光] 

01:22 (IF_sigh) ≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐＝≡二三 

01:22 (IF_sigh) . 

01:22 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

01:22 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

01:22 (IF_sigh)                             ARC バトルを 開始します 

01:22 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

01:22 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

01:22 (IF_sigh) . 

01:23 (IF_sigh) エクステンション、互いにカードを三枚ドロー。 

01:23 (IF_sigh) 3d21 

01:23 (NenoHito2525) IF_sigh -> 3D21 = [1,15,19] = 35 

01:23 (IF_yukiya) ドロー！ 

01:23 (IF_yukiya) 3d21 

01:23 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 3D21 = [15,8,16] = 39 



01:24 (IF_yukiya) 8 を戻す 

01:24 (IF_sigh) んー……15 を戻します。 

01:24 (IF_yukiya) 1d19 

01:24 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D19 = [17] = 17 

01:24 (IF_sigh) 1d19 

01:24 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D19 = [9] = 9 

01:25 (IF_sigh) 1T 目、AF。 

01:25 (IF_sigh) ドローです。 Will4 

01:25 (IF_sigh) 1d18 

01:25 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D18 = [14] = 14 

01:25 (IF_yukiya) ドロー 

01:25 (IF_yukiya) 1d18 

01:25 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D18 = [8] = 8 

01:25 (IF_sigh) RF。 

01:25 (IF_sigh)  【 1Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

01:25 (IF_sigh)  ┏ (山：17) (手：04） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) (狂：00) 

01:25 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

01:25 (IF_sigh)  ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

01:25 (IF_sigh)  ┃S1：  

01:25 (IF_sigh)  ┃S2：  

01:25 (IF_sigh)  ┃S3：  

01:25 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

01:25 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

01:25 (IF_sigh)         ┃ 02  . 05 .  03  ×  01   03    03 

01:25 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

01:26 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

01:26 (IF_yukiya) │（M）：理性[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 青空教室の学徒 

01:26 (IF_yukiya) │S1： 

01:26 (IF_yukiya) │S2： 

01:26 (IF_yukiya) │S3： 

01:26 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

01:26 (IF_yukiya) └ (山：17) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) （狂：00） 

01:26 (IF_sigh) ノーリバース。ゆっくり行きましょう。 

01:27 (IF_yukiya) では、こちらもノーリバースだ 

01:27 (IF_sigh) では、そのままクロスフェイズ！ 

01:27 (IF_sigh)  【 1Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

01:27 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

01:27 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

01:27 (IF_sigh)     ┃ 20   02   05   03    →  ┃ 20   02  . 04    03 

01:27 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

01:27 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

01:27 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

01:27 (IF_sigh)     │ 20   01   03   03    →  │ 20   01  . 01    03 

01:27 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

01:27 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

01:27 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

01:27 (IF_sigh) 「聖典アタック！」 

01:28 (IF_yukiya) 学徒「なんの辞書アタック！」 

01:28 (IF_sigh) ふむ・・・２T 目です。 

01:28 (IF_sigh) AF、ドロー。Will6 

01:28 (IF_sigh) 1d17 

01:28 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D17 = [14] = 14 

01:29 (IF_yukiya) AF ドロー！ will6 

01:29 (IF_yukiya) 1d17 

01:29 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D17 = [4] = 4 

01:30 (IF_sigh) RF 

01:30 (IF_sigh)  【 2Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

01:30 (IF_sigh)  ┏ (山：16) (手：05） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：06) (狂：00) 

01:30 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

01:30 (IF_sigh)  ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

01:30 (IF_sigh)  ┃S1：  

01:30 (IF_sigh)  ┃S2：  

01:30 (IF_sigh)  ┃S3：  

01:30 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

01:30 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

01:30 (IF_sigh)         ┃ 02  . 04 .  03  ×  01   01    03 

01:30 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

01:30 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

01:30 (IF_yukiya) │（M）：理性[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] 青空教室の学徒 

01:30 (IF_yukiya) │S1： 

01:30 (IF_yukiya) │S2： 

01:30 (IF_yukiya) │S3： 

01:30 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

01:30 (IF_yukiya) └ (山：16) (手：05) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：06) （狂：00） 

01:30 (IF_sigh) さて、このままなら伏せません。 

01:30 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

01:31 (IF_sigh) …開示を！ 

01:31 (IF_yukiya) では、オープン！ 人理の雷 

01:31 (IF_yukiya) 理性[魔導] 人理の雷 Co:02 SP:03 懐古(魔導) 敵アルマ 2 点ダメージを与える C 

01:32 (IF_yukiya) will6→4 

01:32 (IF_sigh) 「く、…ですが、私を斃すにはまだ遠い！」 2/2/3 

01:32 (IF_yukiya) 学徒「積み重ねが大切なのさ」 

01:33 (IF_sigh) 早速撃ってきましたね。…交戦です！ 

 

 

 

 

 

 



01:33 (IF_sigh)  【 2Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

01:33 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

01:33 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

01:33 (IF_sigh)     ┃ 20   02   02   03    →  ┃ 20   02  . 01    03 

01:33 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

01:33 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

01:33 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

01:33 (IF_sigh)     │ 20   01   01   03    →  │ 17   00  . 00    00 

01:33 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

01:33 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

01:33 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

01:33 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

01:34 (IF_yukiya) 学徒「さて、自分でできることをしよう！」 残響効果発動！ 

01:35 (IF_yukiya) リフレをランダムに手札に！ 

01:35 (IF_yukiya) 1d9 

01:35 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D9 = [5] = 5 

01:35 (IF_sigh) 「斃れても受け継がれるもの。それは何れであっても尊いものですね……」 

01:36 (IF_sigh) さあ、盤面が動き出しましたね。3T 目、AF。 

01:36 (IF_yukiya) AF！ ドロー！ will7 

01:36 (IF_sigh) ドロー！ Will6→8 

01:36 (IF_sigh) 1d16 

01:36 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D16 = [10] = 10 

01:36 (IF_yukiya) 1d15 

01:36 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D15 = [5] = 5 

01:37 (IF_yukiya) （うお！まじかよ） アルマのリアライズはない… 

01:37 (IF_sigh) む。では、RF へ。 

01:38 (IF_sigh)  【 3Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

01:38 (IF_sigh)  ┏ (山：15) (手：06） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：08) (狂：00) 

01:38 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

01:38 (IF_sigh)  ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

01:38 (IF_sigh)  ┃S1：  

01:38 (IF_sigh)  ┃S2：  

01:38 (IF_sigh)  ┃S3：  

01:38 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

01:38 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

01:38 (IF_sigh)         ┃ 02  . 01 .  03  ×  00   00    00 

01:38 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

01:38 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

01:38 (IF_yukiya) │（M）： 

01:38 (IF_yukiya) │S1： 

01:38 (IF_yukiya) │S2： 

01:38 (IF_yukiya) │S3： 

01:38 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

01:38 (IF_yukiya) └ (山：14) (手：06) (忘：00) (録：01)  (命：17) (意：07) （狂：00） 

01:38 (IF_sigh) 2 枚、リバース。 

01:38 (IF_yukiya) 1 枚リバース…（了解です） 

01:39 (IF_sigh) では――オープン！ 

01:39 (IF_sigh) [アルケミックボム]、[爆弾魔の庭]！ 

01:39 (IF_yukiya) オープン！  暁に目覚めよ！ 

01:39 (IF_sigh) アルケミックボム/理性/R/Cost:3/SP:3/自場コグニ 1 枚を破壊し、異なる属性のコグニを 1 枚デッキからランダムリアライズ/[]/[][]/C 

01:39 (IF_sigh) 爆弾魔の庭/理性/C/Cost:2/反響:[ダストボム]を手札に 1 枚加える/[]/[反響][]/C 

01:39 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ Co:05 武装適用アルマに[CP-1]付与。武装化アルマが場を離れる際に手札に[暁の兵士]を加える C 

01:40 (IF_sigh) [アルケミックボム]により、発動前に[爆弾魔の庭]を破壊。 

01:40 (IF_sigh) ・・・デッキの理性以外のコグニは一枚！ 

01:40 (IF_sigh) アナザーリアライズ！ [火刑場の旗]……！ 

01:40 (IF_sigh) 火刑場の旗/勇気/C/Cost:8/自アルマの[CP-2]、栄光アルマであれば更に[AP+2]/[栄光]/[懐古(栄光)][]/UC 

01:41 (IF_sigh) 「火の元でも消えぬ信仰を、ここに示しましょう」 4/1/1 

01:41 (IF_yukiya) （うわぁ…やばくねこれ） 

01:41 (IF_sigh) Will8→2 

01:41 (IF_yukiya) will7→2 

01:42 (IF_sigh) さあ、どう対処しますか？ CF！ 

01:42 (IF_sigh)  【 3Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

01:42 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

01:42 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

01:42 (IF_sigh)     ┃ 20   04   01   01    →  ┃ 20   04  . 01    01 

01:42 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

01:42 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

01:42 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

01:42 (IF_sigh)     │ 17   00   00   00    →  │ 13   00  . 00    00 

01:42 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

01:42 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

01:42 (IF_sigh) ※被ダイレクトアタック側のみ Will+1 

01:43 (IF_yukiya) 結構いたいな…聖典 

01:44 (IF_sigh) 「当然です、その威光を思い知りなさい」 

01:44 (IF_sigh) では、4T 目。AF！ 

01:44 (IF_sigh) ドロー！ Will2→3 

01:44 (IF_yukiya) （また、何もできずに終わるのはごめんだ！） ドロー！ will4 

01:45 (IF_sigh) 1d14 

01:45 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D14 = [13] = 13 

01:45 (IF_yukiya) 1d14 

01:45 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D14 = [7] = 7 

01:46 (IF_yukiya) 助かった！ リアライズ！ 頼むぞ 正義の執行者！ 

01:46 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 正義の執行者 AP:01 RP:05 CP:04 復讐:恐怖 聖域 聖域：全忘却の合計が 6 枚以上なら CF 終了時、[魔焔の執行者]に変身する 

Co:05 [反響:聖女の御旗をリアライズ] R 

01:47 (IF_yukiya) 執行者「聖女の相手は気が進まぬがしょうがない…」 

01:47 (IF_sigh) ・・・応えましたか。リバースフェイズへ・・・！ 

01:48 (IF_yukiya) RF！ 

 

 



01:48 (IF_sigh)  【 4Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

01:48 (IF_sigh)  ┏ (山：13) (手：05） (忘：01) (録：01)  (命：20) (意：03) (狂：00) 

01:48 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

01:48 (IF_sigh)  ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

01:48 (IF_sigh)  ┃S1： 火刑場の旗 

01:48 (IF_sigh)  ┃S2：  

01:48 (IF_sigh)  ┃S3：  

01:48 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

01:48 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

01:48 (IF_sigh)         ┃ 04  . 01 .  01  ×  01   05    04 

01:48 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

01:48 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

01:48 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

01:48 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 

01:48 (IF_yukiya) │S2： 

01:48 (IF_yukiya) │S3： 

01:48 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

01:48 (IF_yukiya) └ (山：13) (手：05) (忘：00) (録：01)  (命：13) (意：04) （狂：00） 

01:49 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

01:49 (IF_sigh) 伏せません。開示を…！ 

01:49 (IF_yukiya) オープン！ 御旗の下に！ 

01:49 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 御旗の下に Co:03 SP:03 場のコグニを 1 枚破壊し、自場に[聖女の御旗]をリアライズ UC 

01:49 (IF_sigh) …やってくれるッ！ 

01:50 (IF_sigh) 「旗が・・・！」 2/1/3 

01:50 (IF_yukiya) その旗は降ろしてもらおうか will4→1 

01:50 (IF_sigh) やりますね。CF！ 

01:51 (IF_yukiya) CF！ 

01:51 (IF_sigh)  【 4Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

01:51 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

01:51 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

01:51 (IF_sigh)     ┃ 20   02   01   03    →  ┃ 17   00  . 00    00 

01:51 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

01:51 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

01:51 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

01:51 (IF_sigh)     │ 13   01   05   04    →  │ 13   01  . 03    04 

01:51 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

01:51 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

01:51 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

01:51 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

01:52 (IF_sigh) 「だけど・・・私が斃れても、その意志は皆が繋ぐ。この旗の下に！」 

01:52 (IF_sigh) 残響効果。[聖女の御旗]をリアライズ。 

01:52 (IF_yukiya) 執行者「そして、意思は繋がれていく！」 

01:53 (IF_sigh) ええ、その通りです。勝負はまだまだこれから！ 5T 目、AF！ 

01:53 (IF_yukiya) ドロー！ will1→2→3 

01:53 (IF_sigh) ドロー！ Will3→6 

01:53 (IF_sigh) 1d13 

01:53 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D13 = [9] = 9 

01:53 (IF_yukiya) 1d13 

01:53 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D13 = [12] = 12 

01:54 (IF_sigh) リアライズ。華を咲かせましょう。[惡の華]！ 

01:54 (IF_sigh) 悪の華/理性/A/Cost:6/AP:1/RP:6/CP:6/反響:[ダストボム]を 1 枚手札に加える 

01:54 (IF_sigh) /残響:自忘却エリアから理性コグニを 1 枚手札に加える/武:[残響：[ダストボム]を 1 枚ずつ手札と記録に加える]/[]/[反響][]/C 

01:55 (IF_sigh) 「あー、メンドクセェが、やるか・・・」 

01:55 (IF_yukiya) （ボムと栄光） 

01:55 (IF_sigh) 反響効果により、[ダストボム]を手札へ。 

01:55 (IF_yukiya) 執行者「まあ、そういうなよ」 

01:55 (IF_sigh) さあ、RF。 

01:56 (IF_yukiya) RF！ 

01:56 (IF_sigh)  【 5Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

01:56 (IF_sigh)  ┏ (山：12) (手：07） (忘：02) (録：01)  (命：17) (意：06) (狂：00) 

01:56 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

01:56 (IF_sigh)  ┃（M）： 惡の華 

01:56 (IF_sigh)  ┃S1： 聖女の御旗 

01:56 (IF_sigh)  ┃S2：  

01:56 (IF_sigh)  ┃S3：  

01:56 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

01:56 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

01:56 (IF_sigh)         ┃ 01  . 06 .  06  ×  01   05    04 

01:56 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

01:57 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

01:57 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

01:57 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 

01:57 (IF_yukiya) │S2：勇気[栄光] 聖女の御旗 

01:57 (IF_yukiya) │S3： 

01:57 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

01:57 (IF_yukiya) └ (山：12) (手：05) (忘：00) (録：02)  (命：13) (意：03) （狂：00） 

01:57 (IF_sigh) 二枚。伏せます。 

01:57 (IF_yukiya) 1 枚伏せよう… 

01:57 (IF_sigh) 互いに場は埋まった。…オープン！ 

01:58 (IF_yukiya) オープン！ 栄光を謳う者 武装化！ 

01:58 (IF_sigh) 早速行きますよ、[ダストボム]！ そして、[木彫りの獣人像]！ 

01:58 (IF_sigh) ダストボム/理性/R/Cost:2/SP:2/自身がリアライズしたコグニを破壊する。敵プレイヤーに 2 点ダメージ/[]/[][]/C 

01:58 (IF_sigh) 木彫りの獣人像/無/C/Cost:4/反響:手札を 1 枚戻して 1 枚ドロー/残響:Life を 2 点回復/[]/[反響][残響]/UC 

01:58 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 栄光を謳う者 AP:02 RP:09 CP:06 聖域 聖域：自身の CP を半減する Co:03 [RP+3] UC 

01:58 (IF_sigh) 早速武装化してきましたね・・・厄介な 

01:59 (IF_sigh) [ダストボム]のスキル発動。対象は[聖女の御旗]。 

01:59 (IF_yukiya) 場が埋まったのが辛いがな will3→0 

01:59 (IF_sigh) いけ、威光ボム！ Will6→4 

02:00 (IF_sigh) 「これを爆破するの、罰当たりじゃないかァ・・・？」 



02:00 (IF_yukiya) ぐわぁ！ ライフ 13→11 

02:00 (IF_sigh) そして、[木彫りの獣人像]の反響効果。手札を一枚入れ替える。 

02:01 (IF_sigh) 僕が戻すのは【12】。ドロー！ 

02:01 (IF_sigh) 1d13 

02:01 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D13 = [13] = 13 

02:02 (IF_sigh) ・・・戻ってきた・・・ 

02:02 (IF_sigh) Will4→0 

02:02 (IF_yukiya) （怖いのはこのまま爆殺されることだな）おう… 

02:02 (IF_sigh) ま、まあいいでしょう。交戦です！ 

02:02 (IF_yukiya) CF！ 

02:03 (IF_sigh)  【 5Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:03 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:03 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:03 (IF_sigh)     ┃ 17   01   06   06    →  ┃ 17   01  . 05    06 

02:03 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:03 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:03 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:03 (IF_sigh)     │ 11   01   06   03    →  │ 13   01  . 05    03 

02:03 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:03 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:03 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:04 (IF_yukiya) 執行者「なかなか、丈夫だね君」 

02:04 (IF_sigh) 「ケッ、固いのなんの」 

02:05 (IF_sigh) ふむ・・・6T 目。AF 

02:05 (IF_sigh) ドロー。 Will0→2 

02:05 (IF_yukiya) ドロー！ will0→1→2 

02:05 (IF_sigh) 1d12 

02:05 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D12 = [6] = 6 

02:05 (IF_yukiya) 1d12 

02:05 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D12 = [2] = 2 

02:07 (IF_sigh) さあ、RF。 

02:07 (IF_sigh)  【 6Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:07 (IF_sigh)  ┏ (山：11) (手：05） (忘：02) (録：02)  (命：17) (意：02) (狂：00) 

02:07 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:07 (IF_sigh)  ┃（M）： 惡の華 

02:07 (IF_sigh)  ┃S1： 木彫りの獣人像 

02:07 (IF_sigh)  ┃S2：  

02:07 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:07 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:07 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:07 (IF_sigh)         ┃ 01  . 05 .  06  ×  01   05    03 

02:07 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:07 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:07 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

02:07 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:07 (IF_yukiya) │S2：勇気[栄光] 聖女の御旗 

02:07 (IF_yukiya) │S3：勇気[栄光] 栄光を謳う者 RP+３ 

02:07 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:07 (IF_yukiya) └ (山：11) (手：05) (忘：00) (録：02)  (命：11) (意：02) （狂：00） 

02:07 (IF_yukiya) 動けん… 

02:08 (IF_sigh) むむむ・・・ 

02:08 (IF_sigh) こちらも動きません。 

02:08 (IF_sigh) CF！ 

02:08 (IF_yukiya) では、CF！ 

02:08 (IF_sigh)  【 6Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:08 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:08 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:08 (IF_sigh)     ┃ 17   01   05   06    →  ┃ 17   01  . 04    06 

02:08 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:08 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:08 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:08 (IF_sigh)     │ 11   01   05   03    →  │ 11   01  . 04    03 

02:08 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:08 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:08 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:09 (IF_sigh) 「やーな予感がしてきたぞ。これは・・・過労死の気配・・・？」 

02:09 (IF_yukiya) 執行者「これは、長引きそうだ」 

02:10 (IF_sigh) なんとか打破したいですが・・・7T。 

02:10 (IF_sigh) AF、ドロー。 

02:10 (IF_yukiya) （あと 4 枚…）AF！ ドロー！ 

02:10 (IF_sigh) 1d11 

02:10 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D11 = [5] = 5 

02:10 (IF_yukiya) 1d11 

02:10 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D11 = [5] = 5 

02:11 (IF_sigh) RF。 

02:11 (IF_yukiya) ええ…RF 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



02:12 (IF_sigh)  【 7Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:12 (IF_sigh)  ┏ (山：10) (手：06） (忘：02) (録：02)  (命：17) (意：04) (狂：00) 

02:12 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:12 (IF_sigh)  ┃（M）： 惡の華 

02:12 (IF_sigh)  ┃S1： 木彫りの獣人像 

02:12 (IF_sigh)  ┃S2：  

02:12 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:12 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:12 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:12 (IF_sigh)         ┃ 01  . 04 .  06  ×  01   04    03 

02:12 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:12 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:12 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

02:12 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:12 (IF_yukiya) │S2：勇気[栄光] 聖女の御旗 

02:12 (IF_yukiya) │S3：勇気[栄光] 栄光を謳う者 RP+３ 

02:12 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:12 (IF_yukiya) └ (山：10) (手：06) (忘：00) (録：02)  (命：11) (意：04) （狂：00） 

02:12 (IF_yukiya) さて、どうする… 

02:13 (IF_sigh) ・・・これは、避けられないか。 

02:13 (IF_sigh) 仕方ない。一枚リバース。 

02:14 (IF_sigh) オープン。[ダストボム]！ 

02:14 (IF_sigh) [木彫りの獣人像]を破壊し、再び花を咲かせよう！ Will4→2 

02:14 (IF_yukiya) ２発目か！ ライフ 11→9 

02:15 (IF_sigh) そして、獣人像の残響効果により、ライフを回復。Life17→19 

02:15 (IF_sigh) CF。 

02:16 (IF_yukiya) CF！ 

02:16 (IF_sigh)  【 7Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:16 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:16 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:16 (IF_sigh)     ┃ 19   01   04   06    →  ┃ 19   01  . 03    06 

02:16 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:16 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:16 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:16 (IF_sigh)     │ 09   01   04   03    →  │ 09   01  . 03    03 

02:16 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:16 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:16 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:17 (IF_sigh) 「さあて・・・終わりが見えてきたなァ？」 

02:17 (IF_yukiya) 執行者「ふむ、まだ終わらないさ」 

02:17 (IF_sigh) さて・・・8T 目、AF。ドロー！ Will4 

02:17 (IF_sigh) 1d10 

02:17 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D10 = [1] = 1 

02:18 (IF_yukiya) CF 終了時 超過分は勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説を忘却に 

02:18 (IF_yukiya) ドロー！ will6 

02:18 (IF_yukiya) 1d10 

02:18 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D10 = [4] = 4 

02:18 (IF_sigh) RF へ。 

02:18 (IF_sigh)  【 8Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:18 (IF_sigh)  ┏ (山：09) (手：06） (忘：03) (録：03)  (命：19) (意：04) (狂：00) 

02:18 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:18 (IF_sigh)  ┃（M）： 惡の華 

02:18 (IF_sigh)  ┃S1：  

02:18 (IF_sigh)  ┃S2：  

02:18 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:18 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:18 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:18 (IF_sigh)         ┃ 01  . 04 .  06  ×  01   04    03 

02:18 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:19 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:19 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

02:19 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:19 (IF_yukiya) │S2：勇気[栄光] 聖女の御旗 

02:19 (IF_yukiya) │S3：勇気[栄光] 栄光を謳う者 RP+３ 

02:19 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:19 (IF_yukiya) └ (山：09) (手：06) (忘：01) (録：02)  (命：09) (意：06) （狂：00） 

02:19 (IF_sigh) 1/3/6 と 1/3/3 ですね 

02:20 (IF_yukiya) 了解です（あと 2 枚か…） 

02:20 (IF_sigh) ・・・ノーリバース。このまま、交戦！ 

02:21 (IF_yukiya) OK CF！ 

02:21 (IF_sigh)  【 8Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:21 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:21 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:21 (IF_sigh)     ┃ 19   01   03   06    →  ┃ 19   01  . 02    06 

02:21 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:21 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:21 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:21 (IF_sigh)     │ 09   01   03   03    →  │ 09   01  . 02    03 

02:21 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:21 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:21 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:21 (IF_sigh) 手札超過。[貪欲なる栄光の漕ぎ手]を忘却。 

02:21 (IF_yukiya) 執行者「息が上がってきたようだね…」 

02:22 (IF_yukiya) 超過分は小さき協力者を忘却 

02:22 (IF_sigh) 「はン。寝言は寝て言いな」 

02:22 (IF_sigh) さて。…9T 目！ 

02:23 (IF_sigh) AF、ドロー！ Will6 

02:23 (IF_sigh) 1d9 

02:23 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D9 = [9] = 9 



02:23 (IF_yukiya) （6 枚揃ったが）ドロー！ will8 

02:23 (IF_yukiya) 1d9 

02:23 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D9 = [1] = 1 

02:23 (IF_sigh) ・・・来て、くれたか。 

02:23 (IF_sigh) RF。 

02:24 (IF_yukiya) RF！ 

02:24 (IF_sigh)  【 9Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:24 (IF_sigh)  ┏ (山：08) (手：06） (忘：04) (録：03)  (命：19) (意：06) (狂：00) 

02:24 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:24 (IF_sigh)  ┃（M）： 惡の華 

02:24 (IF_sigh)  ┃S1：  

02:24 (IF_sigh)  ┃S2：  

02:24 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:24 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:24 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:24 (IF_sigh)         ┃ 01  . 02 .  06  ×  01   02    03 

02:24 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:24 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:24 (IF_yukiya) │（M）：勇気[栄光] 正義の執行者 

02:24 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:24 (IF_yukiya) │S2：勇気[栄光] 聖女の御旗 

02:24 (IF_yukiya) │S3：勇気[栄光] 栄光を謳う者 RP+３ 

02:24 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:24 (IF_yukiya) └ (山：08) (手：06) (忘：02) (録：02)  (命：09) (意：08) （狂：00） 

02:24 (IF_yukiya) さて、キーカードが来たみたいだが… 

02:25 (IF_sigh) 三枚、リバース！ 

02:25 (IF_sigh) そのまま・・・オープン！ 

02:25 (IF_sigh) さあ・・・リアライズッ！ 

02:26 (IF_yukiya) （何かが来る！） 

02:26 (IF_sigh) ―― 我が声を聞けッ！ 

02:26 (IF_sigh) この言葉こそが我が本望。遍く世界に真なる答えを齎さん。 

02:26 (IF_sigh) ―― 全ての物語をここに束ねる。 

02:26 (IF_sigh) レジェンド・リアライズ。 さあ、原初の願いよ、三千世界に響き渡れ！ 

02:26 (IF_sigh) . 

02:26 (IF_sigh) 発動せよ！ [ジェネシスコード]！ 

02:26 (IF_sigh) . 

02:26 (IF_sigh)           Extension 

02:26 (IF_sigh)     ―― 世界を、ここに再構築する 

02:26 (IF_sigh) . 

02:26 (IF_sigh) ジェネシスコード/無/R/Cost:4/SP:1/？？？ 

02:26 (IF_sigh) 場のカードを全て忘却し、このカードをデッキに戻す。エゴと忘却した ARC の同種を忘却からリアライズ/[エンディング]/[][]/L 

02:27 (IF_yukiya) リフレのレジェンドだと… 

02:27 (IF_sigh) 全く、最後の最後で。…[ジェネシスコード]の効果！ 

02:28 (IF_sigh) 自身をデッキに戻し、互いの場をエゴに書き換え！ 

02:28 (IF_sigh) そして、互いに S サークルを忘却からリアライズしなおす！ 

02:29 (IF_yukiya) こちらはコグニ 2 枚とアルマ 1 枚をリアライズできるということか… 

02:29 (IF_sigh) 僕は共に伏せた[爆弾魔の庭]を[火刑場の旗]に、[籠を出た歌い鳥]を[惡の華]にそれぞれ、書き換えるッ！ 

02:30 (IF_sigh) 火刑場の旗/勇気/C/Cost:8/自アルマの[CP-2]、栄光アルマであれば更に[AP+2]/[栄光]/[懐古(栄光)][]/UC 

02:30 (IF_sigh) 悪の華/理性/A/Cost:6/AP:1/RP:6/CP:6/反響:[ダストボム]を 1 枚手札に加える 

02:30 (IF_sigh) /残響:自忘却エリアから理性コグニを 1 枚手札に加える/武:[残響：[ダストボム]を 1 枚ずつ手札と記録に加える]/[]/[反響][]/C 

02:32 (IF_sigh) そちらも、忘却からコグニ二枚とアルマ一枚をリアライズできます。 

02:32 (IF_yukiya) こちらは、暁に目覚めよを暁に目覚めよ 聖女の旗を語り継いだ伝説  栄光を謳う者を小さき協力者に！（あってます？） 

02:33 (IF_sigh) OK！ 

02:33 (IF_yukiya) 理性[魔導] 小さき協力者 AP:00 RP:01 CP:03 反響 貯蔵(5) 反響：カードを 1 枚ドロー。CF 終了時まで交戦でダメージを受けない。 

02:33 (IF_yukiya) CF 終了時[代償(3‐貯蔵)]を付与 Co:05 [残響：デッキからリフレを 1 枚手札に加える]] R 

02:33 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 Co:02 武装アルマは破壊されず、武装が適用されているアルマに[AP+1]付与 C  

02:33 (IF_sigh) 「いざ、神の軌跡をここに！」 4/5/1 残響：[ダストボム]を 1 枚ずつ手札と記録に加える 

02:34 (IF_yukiya) 学徒「まさか、引きずり出されるとは…」 

02:35 (IF_sigh) あの変身アルマは厄介でしたので。・・・さあ、クロスフェイズ！ 

02:35 (IF_yukiya) CF 

02:35 (IF_sigh)  【 9Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:35 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:35 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:35 (IF_sigh)     ┃ 19   04   05   01    →  ┃ 19   04  . 03    01 

02:35 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:35 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:35 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:35 (IF_sigh)     │ 09   02   03   02    →  │ 07   00  . 00    00 

02:35 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:35 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:35 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:35 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

02:36 (IF_yukiya) 学徒「今回は 2 人分の仕事ですか」 

02:37 (IF_sigh) 二重に残響、さらに[暁に目覚めよ]・・・手札が一気に、3 枚も 

02:37 (IF_yukiya) まずは勇気[栄光] 封印指定を手札に そしてランダムでリフレを 

02:38 (IF_yukiya) 1d3 

02:38 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D3 = [1] = 1 

02:39 (IF_yukiya) さらに勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士を手札に！ 

02:39 (IF_yukiya) 手札が 9 枚もあるよ… 

02:40 (IF_sigh) うわあお 

02:41 (IF_yukiya) 超過分は無[ｴﾝﾃﾞｨﾝｸﾞ] ラスト・リンク 理性[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] リテイクコード 魔導障壁 人理の雷を忘却に… 

02:42 (IF_sigh) 怖いカードがザクザクと・・・ 

02:43 (IF_yukiya) もったいねぇ！ 

02:43 (IF_sigh) ・・・では、10T 目。AF！ 

02:43 (IF_yukiya) ドロー！ will10 

02:43 (IF_sigh) ドロー！ Will2→4 

02:43 (IF_sigh) 1d9 

02:43 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D9 = [5] = 5 

02:43 (IF_yukiya) 1d6 



02:43 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D6 = [4] = 4 

02:45 (IF_yukiya) リアライズ！ 暁の兵士！ 

02:45 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 AP:02 RP:03 CP:03 伝承 EX [AP+1][RP+1] EX 

02:45 (IF_yukiya) 兵士「さあ、いくぞ！」 

02:46 (IF_sigh) 「負けません・・・！」 

02:46 (IF_sigh) RF！ 

02:46 (IF_sigh)  【 10Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:46 (IF_sigh)  ┏ (山：08) (手：04） (忘：05) (録：03)  (命：19) (意：04) (狂：00) 

02:46 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:46 (IF_sigh)  ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

02:46 (IF_sigh)  ┃S1： 惡の華 残響：[ダストボム]を 1 枚ずつ手札と記録に加える 

02:46 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 

02:46 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:46 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:46 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:46 (IF_sigh)         ┃ 04  . 03 .  01  ×  02   03    03 

02:46 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:46 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:46 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

02:46 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:46 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

02:46 (IF_yukiya) │S3： 

02:46 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:46 (IF_yukiya) └ (山：05) (手：05) (忘：06) (録：02)  (命：09) (意：10) （狂：00） 

02:47 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

02:47 (IF_sigh) こちらは追加は無い。開示を！ 

02:47 (IF_yukiya) リアライズ！ ファランクススタイル！ 

02:48 (IF_yukiya) 勇気[ﾉｰﾈｰﾑﾄﾞ] ファランクススタイル Co:02 SP:01 自アルマに CF 終了時まで[AP+2][障壁(2)]付与 C 

02:48 (IF_sigh) 倒しきれないか！ 

02:48 (IF_yukiya) さあて、まだまだ！ 

02:48 (IF_yukiya) will10→8 

02:49 (IF_sigh) 交戦です・・・！ 

02:49 (IF_sigh)  【 10Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

02:49 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

02:49 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

02:49 (IF_sigh)     ┃ 19   04   05   01    →  ┃ 18   00  . 00    00 

02:49 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

02:49 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

02:49 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

02:49 (IF_sigh)     │ 07   04   03   03    →  │ 07   02  . 01    03 

02:49 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

02:49 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

02:49 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

02:49 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

02:49 (IF_yukiya) 兵士「密集陣形をとれ！」 

02:49 (IF_sigh) 「ぐ、っ・・・まだ、栄光の冠は・・・途絶えない・・・！」 

02:50 (IF_yukiya) （ボムとコグニが補充されるか…） 

02:50 (IF_sigh) 残響効果により、[聖女の御旗]をリアライズ！ さらに、記録と手札に[ダストボム]を追加します！ 

02:51 (IF_yukiya) さて、ここが勝負どころかな… AF！ 

02:51 (IF_sigh) さあ、弾丸は確保しました。あとは、打つだけ！ 11T 目、AF！ 

02:51 (IF_yukiya) ドロー！ will10 

02:52 (IF_sigh) ドロー！ Will4→7 

02:52 (IF_sigh) 1d8 

02:52 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D8 = [6] = 6 

02:52 (IF_yukiya) 1d5 

02:52 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D5 = [2] = 2 

02:52 (IF_sigh) リアライズ、[小さき協力者]！ 

02:52 (IF_sigh) 小さき協力者/理性/A/Cost:5/AP:0/RP:1/CP:3/反響：カードを 1 枚ドロー。CF 終了時まで交戦でダメージを受けない。 

02:52 (IF_sigh) CF 終了時[代償(3‐貯蔵)]を付与/武:[残響：デッキからリフレを 1 枚手札に加える]/[魔導]/[貯蔵(5)][反響]/R 

02:52 (IF_sigh) 「ばくだんです？ きたねえ花火だ」 

02:53 (IF_sigh) 反響効果、ドロー。 

02:53 (IF_yukiya) 自分も使ってるからよく分かるが厄介な！ 

02:53 (IF_sigh) 1d7 

02:53 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D7 = [1] = 1 

02:53 (IF_yukiya) 兵士「言ってくれるじゃないか」 

02:53 (IF_sigh) そして、このターン戦闘ダメージを受けない。 

02:53 (IF_sigh) RF！ 

02:53 (IF_yukiya) RF！ 

02:54 (IF_sigh)  【 11Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

02:54 (IF_sigh)  ┏ (山：06) (手：06） (忘：06) (録：04)  (命：18) (意：07) (狂：00) 

02:54 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

02:54 (IF_sigh)  ┃（M）： 小さき協力者 貯蔵 5 

02:54 (IF_sigh)  ┃S1： 聖女の御旗 

02:54 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 

02:54 (IF_sigh)  ┃S3：  

02:54 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

02:54 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

02:54 (IF_sigh)         ┃ 00  . 01 .  01  ×  02   01    03 

02:54 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

02:55 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

02:55 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

02:55 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

02:55 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

02:55 (IF_yukiya) │S3： 

02:55 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

02:55 (IF_yukiya) └ (山：04) (手：05) (忘：06) (録：03)  (命：09) (意：10) （狂：00） 

02:55 (IF_sigh) 一枚、リバース。 

02:55 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

02:56 (IF_yukiya) 追加がなければ開示を！ 



02:56 (IF_sigh) 場に空きは無い。オープン！ 

02:56 (IF_sigh) 当然、[ダストボム]！ 

02:58 (IF_yukiya) ではオープン！ 流星の行軍！ 

02:58 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 流星の行軍 Co:02 SP:03 手札に[暁の兵士]を 1 枚手札に加える。[暁に目覚めよ]があれば 3 枚加える C 

02:59 (IF_sigh) フルスペックを発揮しますか・・・[ダストボム]で壊すのは、[聖女の御旗]。 

02:59 (IF_sigh) 三度、爆破！ 

02:59 (IF_sigh) 「た～まや～」 

03:00 (IF_yukiya)  ぐっ [暁に目覚めよ]が場にあるので[暁の兵士]を 3 枚手札に ライフ 9→7 

03:01 (IF_sigh) CF、互いにダメージは発生しない。 

03:01 (IF_sigh) （シート省略しても？） 

03:01 (IF_yukiya) CF 終了時 超過分の兵士を 2 枚捨てる （OK） 

03:02 (IF_sigh) 「あたらなければどうということはない」 Miss! 

03:02 (IF_yukiya) 兵士「的が小さな！」 

03:03 (IF_sigh) １２T 目です。AF、ドロー！ Will7→9 

03:03 (IF_sigh) 1d6 

03:03 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D6 = [3] = 3 

03:03 (IF_yukiya) ドロー！ will10 

03:03 (IF_yukiya) 1d4 

03:03 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D4 = [4] = 4 

03:04 (IF_sigh) では、RF！ 

03:04 (IF_sigh)  【 12Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

03:04 (IF_sigh)  ┏ (山：05) (手：06） (忘：06) (録：05)  (命：18) (意：09) (狂：00) 

03:04 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

03:04 (IF_sigh)  ┃（M）： 小さき協力者 貯蔵 3 

03:04 (IF_sigh)  ┃S1：  

03:04 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 

03:04 (IF_sigh)  ┃S3：  

03:04 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

03:04 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

03:04 (IF_sigh)         ┃ 00  . 01 .  01  ×  02   01    03 

03:04 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

03:04 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

03:04 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

03:04 (IF_yukiya) │S1：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁に目覚めよ 武装化適応 A CP-１ 

03:04 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

03:04 (IF_yukiya) │S3： 

03:04 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

03:04 (IF_yukiya) └ (山：03) (手：06) (忘：06) (録：04)  (命：07) (意：10) （狂：00） 

03:04 (IF_sigh) 一枚、リバース！ 

03:04 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

03:05 (IF_sigh) 追加は無い、開示しましょう！ 

03:05 (IF_sigh) オープン、[御旗の下に]！ 

03:05 (IF_yukiya) オープン！ 暁の兵士！ 

03:05 (IF_sigh) 御旗の下に/勇気/R/Cost:3/SP:3/場のコグニを 1 枚破壊し、自場に[聖女の御旗]をリアライズ/[栄光]/[][]/UC 

03:05 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 AP:02 RP:03 CP:03 伝承 EX [AP+1][RP+1] EX 

03:06 (IF_sigh) [暁に目覚めよ]を破壊！ 

03:06 (IF_sigh) [聖女の御旗]を再びリアライズ！ 

03:06 (IF_sigh) Will9→6 貯蔵 0 

03:06 (IF_yukiya) やっぱり、そっちを壊すか！（だが、逆に場は空いた） 

03:08 (IF_sigh) CP-は怖いですからね・・・CF！ 

03:08 (IF_sigh)  【 12Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

03:08 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

03:08 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

03:08 (IF_sigh)     ┃ 18   00   01   01    →  ┃ 17   00  . 00    00 

03:08 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

03:08 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

03:08 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

03:08 (IF_sigh)     │ 07   04   02   03    →  │ 07   04  . 02    03 

03:08 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

03:08 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

03:08 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

03:08 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

03:09 (IF_sigh) 「ぬわー」 

03:09 (IF_yukiya) 兵士「やっとコツがつかめたぜ」 

03:09 (IF_sigh) さて、次のターン。AF、ドロー！ 

03:10 (IF_sigh) Will9 

03:10 (IF_yukiya) ドロー！ will10 

03:10 (IF_sigh) 1d5 

03:10 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D5 = [2] = 2 

03:10 (IF_yukiya) 1d3 

03:10 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D3 = [2] = 2 

03:10 (IF_sigh) リアライズ。[可能性を束ねる者]！ 

03:10 (IF_sigh) 可能性を束ねる者/理性/A/Cost:1/AP:1/RP:5/CP:4/反響:自記録からコスト 2 以下のカードを 1 枚手札に加える 

03:10 (IF_sigh) /武: [残響;コスト 2 以下のリフレを忘却から 1 枚手札に加える]/[]/[反響][]/C 

03:11 (IF_sigh) 反響により、記録の[ダストボム]を手札に！ 

03:11 (IF_yukiya) 当然、ダストボムか… 

03:11 (IF_sigh) 「何回お旗を爆破してるんだろう・・・怒られないかな・・・」 1/5/2 

03:11 (IF_sigh) RF！ 

03:12 (IF_yukiya) RF！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



03:12 (IF_sigh)  【 13Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

03:12 (IF_sigh)  ┏ (山：054 (手：06） (忘：07) (録：05)  (命：17) (意：09) (狂：00) 

03:12 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

03:12 (IF_sigh)  ┃（M）： 可能性を束ねる者 

03:12 (IF_sigh)  ┃S1： 聖女の御旗 

03:12 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 

03:12 (IF_sigh)  ┃S3：  

03:12 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

03:12 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

03:12 (IF_sigh)         ┃ 01  . 05 .  02  ×  04   02    03 

03:12 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

03:13 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

03:13 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

03:13 (IF_yukiya) │S1： 

03:13 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

03:13 (IF_yukiya) │S3：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX AP+1 RP+１ 

03:13 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

03:13 (IF_yukiya) └ (山：02) (手：06) (忘：06) (録：04)  (命：07) (意：10) （狂：00） 

03:13 (IF_yukiya) ノーリバース… 

03:13 (IF_sigh) 一枚、リバース。 

03:13 (IF_yukiya) 対応はしない開示を 

03:14 (IF_sigh) お判りでしょうが。四回目の[ダストボム]！ 

03:14 (IF_sigh) [聖女の御旗]を破壊！ 

03:14 (IF_yukiya) 分かっててもやっぱね ライフ 7→5 

03:14 (IF_sigh) そのまま、CF。 

03:14 (IF_yukiya) CF！ 

03:15 (IF_sigh)  【 13Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

03:15 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

03:15 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

03:15 (IF_sigh)     ┃ 17   01   05   02    →  ┃ 17   01  . 01    02 

03:15 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

03:15 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

03:15 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

03:15 (IF_sigh)     │ 05   04   02   03    →  │ 05   04  . 01    03 

03:15 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

03:15 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

03:15 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

03:15 (IF_sigh) 「バスター！ 爆弾だけじゃない！」 

03:15 (IF_yukiya) 兵士「俺らよりも破壊工作うまくね…」 

03:16 (IF_sigh) そして、14T 目です！ 

03:16 (IF_sigh) AF。ドロー！ Will7→9 

03:16 (IF_yukiya) ボムとこいつの CP で丁度か AF！ ドロー！ 

03:16 (IF_sigh) 1d4 

03:16 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D4 = [1] = 1 

03:17 (IF_yukiya) 超過分は 千刀神楽を忘却！ 

03:17 (IF_yukiya) 1d2 

03:17 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D2 = [1] = 1 

03:17 (IF_sigh) ふむ・・・RF。 

03:18 (IF_yukiya) RF！ 

03:18 (IF_sigh)  【 14Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

03:18 (IF_sigh)  ┏ (山：03) (手：06） (忘：07) (録：06)  (命：17) (意：09) (狂：00) 

03:18 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

03:18 (IF_sigh)  ┃（M）： 可能性を束ねる者 

03:18 (IF_sigh)  ┃S1：  

03:18 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 

03:18 (IF_sigh)  ┃S3：  

03:18 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

03:18 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

03:18 (IF_sigh)         ┃ 01  . 01 .  02  ×  04   01    03 

03:18 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

03:18 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

03:18 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

03:18 (IF_yukiya) │S1： 

03:18 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

03:18 (IF_yukiya) │S3：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX AP+1 RP+１ 

03:18 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

03:18 (IF_yukiya) └ (山：01) (手：06) (忘：07) (録：04)  (命：05) (意：10) （狂：00） 

03:19 (IF_yukiya) （最後の弾はある…どうしたものか） 

03:19 (IF_sigh) 一枚、リバース。 

03:20 (IF_yukiya) ではこちらも、1 枚リバース！ 

03:20 (IF_sigh) ・・・追加で一枚！ 

03:20 (IF_sigh) 場に空は無くなった！ オープン！ 

03:20 (IF_yukiya) ではオープン！ 

03:21 (IF_yukiya) リアライズ魔導障壁！ 

03:21 (IF_sigh) [聖域を侵すべからず]、[裏社会クイーン]武装化！ 

03:21 (IF_yukiya) 理性[魔導] 魔導障壁 Co:02 SP:01 自アルマに CF 終了時まで[障壁(5)]を付与する C 

03:21 (IF_sigh) 聖域を侵すべからず/勇気/R/Cost:1/SP:1/CF 終了時までコグニは破壊されない/聖域:カードを一枚引く/[栄光]/[聖域][]/C 

03:21 (IF_sigh) 社会クイーン/理性/A/Cost:1/AP:3/RP:3/CP:5/残響:[ダストボム]を手札に加える/絶叫:敵アルマに[貫通]2 点ダメージ 

03:21 (IF_sigh) /武:[残響:手札 1 枚を忘却ダストボムを 1 枚デッキに加える]/[]/[残響][絶叫]/UC 

03:22 (IF_sigh) [破砕の拳]は飛んできませんでしたか・・・まあいいでしょう。聖域効果、ドロー！ 

03:22 (IF_sigh) 3d2 

03:22 (NenoHito2525) IF_sigh -> 3D2 = [1,1,1] = 3 

03:22 (IF_sigh) ミス 

03:22 (IF_sigh) 1d3 

03:22 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D3 = [2] = 2 

03:22 (IF_yukiya) ボムがまた手札に… 

03:23 (IF_sigh) 「加えるのはデッキだけどね」 残響:手札 1 枚を忘却ダストボムを 1 枚デッキに加える 

03:23 (IF_sigh) CF へ！ 

 



03:23 (IF_sigh)  【 14Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

03:23 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

03:23 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

03:23 (IF_sigh)     ┃ 17   01   01   02    →  ┃ 15   00  . 00    00 

03:23 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

03:23 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

03:23 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

03:23 (IF_sigh)     │ 05   04   02   03    →  │ 05   04  . 01    03 

03:23 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

03:23 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

03:23 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

03:23 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

03:24 (IF_yukiya) CF！ 

03:24 (IF_yukiya) 兵士「おいおい、きっちし回収までこなすのかよ！」 

03:24 (IF_sigh) 残響効果！ 手札の[栄光の鎧騎士]を忘却、デッキに[ダストボム]を加える。 

03:26 (IF_sigh) 長丁場もいよいよ大詰め。15T 目、AF！ Will9→7→6→9 

03:26 (IF_yukiya) （封印指定を使うべきだったか…）AF！ ドロー！ will10 

03:26 (IF_yukiya) 1d1 

03:26 (NenoHito2525) IF_yukiya -> 1D1 = [1] = 1 

03:26 (IF_sigh) 1d3 

03:26 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D3 = [2] = 2 

03:27 (IF_sigh) リアライズ。[凋落の騎士]！ 

03:27 (IF_sigh) 凋落の騎士/勇気/Cost:6/AP:5/RP:6/CP:6/反響：場にコグニがなければ空きサークルに[聖女の御旗]をリアライズする 

03:27 (IF_sigh) /武:[自場コグニの枚数*[AP+3]]/[栄光]/[反響][]R 

03:28 (IF_sigh) 「あんまり旗を爆破するもんじゃないぞ・・・？」 7/6/4 

03:28 (IF_yukiya) 兵士「おいおい、次は騎士様かよ！」 

03:29 (IF_sigh) RF！ 

03:29 (IF_sigh)  【 15Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

03:29 (IF_sigh)  ┏ (山：02) (手：05） (忘：08) (録：06)  (命：15) (意：09) (狂：00) 

03:29 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

03:29 (IF_sigh)  ┃（M）： 凋落の騎士 

03:29 (IF_sigh)  ┃S1：  

03:29 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 AP+2 

03:29 (IF_sigh)  ┃S3：  

03:29 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

03:29 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

03:29 (IF_sigh)         ┃ 07  . 06 .  04  ×  04   01    03 

03:29 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

03:30 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

03:30 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX 

03:30 (IF_yukiya) │S1： 

03:30 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

03:30 (IF_yukiya) │S3：勇気[ﾋｰﾛｰ] 暁の兵士 EX AP+1 RP+１ 

03:30 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

03:30 (IF_yukiya) └ (山：00) (手：06) (忘：07) (録：05)  (命：05) (意：10) （狂：00） 

03:30 (IF_sigh) 残念、ボムは引けなかった。ノーリバース。 

03:30 (IF_yukiya) 1 枚リバース！ 

03:30 (IF_yukiya) 対応はあるかい 

03:30 (IF_sigh) 開示を！ 

03:31 (IF_yukiya) リアライズ 流星の行軍！ 

03:31 (IF_sigh) 二枚目・・・！ 

03:31 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 流星の行軍 Co:02 SP:03 手札に[暁の兵士]を 1 枚手札に加える。[暁に目覚めよ]があれば 3 枚加える C 

03:32 (IF_yukiya) 暁の兵士を手札に！ will10→8 

03:32 (IF_yukiya) （といってもボムがくればな…）CF！ 

03:32 (IF_sigh)  【 15Ｔ / ＣＦ 】 ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━ 

03:32 (IF_sigh)     【 IF_sigh 】 

03:32 (IF_sigh)     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓     ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

03:32 (IF_sigh)     ┃ 15   07   06   04    →  ┃ 15   07  . 02    04 

03:32 (IF_sigh)     ┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ .CP ┛.     . .┗━━┻ .AP ┻ .RP ┻ CP ┛ 

03:32 (IF_sigh)     [ IF_yukiya ]             × 

03:32 (IF_sigh)     ┌Life‐┬──┬──┬──┐     ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

03:32 (IF_sigh)     │ 05   04   01   03    →  │ 02   00  . 00    00 

03:32 (IF_sigh)     └──┴ .AP ┴ .RP ┴ .CP ┘.     . .└──┴ .AP ┴ .RP ┴ CP ┘ 

03:32 (IF_sigh)  ─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

03:32 (IF_sigh) ※交戦により互いの Will+1 

03:32 (IF_sigh) ※アルマが破壊された側はさらに Will+1 

03:33 (IF_sigh) 「兵に負けるほど、やわな鍛え方はしていない、ぞ！」 

03:33 (IF_yukiya) 兵士「どりゃあ！」 

03:33 (IF_yukiya) 超過分は、聖域に祈る者を忘却に 

03:34 (IF_sigh) OK 

03:34 (IF_sigh) では、16T 目。AF。 

03:34 (IF_sigh) ドロー。 Will10 

03:34 (IF_sigh) 2d1 

03:34 (NenoHito2525) IF_sigh -> 2D1 = [1,1] = 2 

03:34 (IF_sigh) 2d1・・・ 

03:34 (IF_sigh) ミス・・・ 

03:34 (IF_sigh) 1d2 

03:34 (NenoHito2525) IF_sigh -> 1D2 = [1] = 1 

03:34 (IF_yukiya) こちらは、ビフレスト エゴを手札に！ 

03:35 (IF_yukiya) リアライズ！ 

03:36 (IF_yukiya) 輝かしき星の輝きを継し英雄よ。 

03:36 (IF_yukiya) この幕間を、その輝きで導いてくれ！ 

03:36 (IF_yukiya) ――――夜空に輝く星よ！進むべき道を照らしたまえ！ 

03:36 (IF_yukiya) インタールード・リアライズ！[星を継ぐ者] 

03:36 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 星を継ぐ者 AP:01 RP:04 CP:03 伝承 絶叫 AF 終了時、自場の Ex カードを忘却して[星穿つ魔人]へ変身する 

03:36 (IF_yukiya) 絶叫：[降魔符]をリアライズ Co:05 [残響:[降魔符]をリアライズ] R 

03:36 (IF_sigh) 「・・・これはこれは。眩しい限り」 

03:37 (IF_yukiya) 継ぐ者「これは…全力でいかないとね」 

03:38 (IF_sigh) RF！ 



03:38 (IF_sigh)  【 16Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

03:38 (IF_sigh)  ┏ (山：01) (手：05） (忘：09) (録：06)  (命：15) (意：10) (狂：00) 

03:38 (IF_sigh)  ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

03:38 (IF_sigh)  ┃（M）： 凋落の騎士 

03:38 (IF_sigh)  ┃S1：  

03:38 (IF_sigh)  ┃S2： 火刑場の旗 CP-2 AP+2 

03:38 (IF_sigh)  ┃S3：  

03:38 (IF_sigh)  ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

03:38 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

03:38 (IF_sigh)         ┃ 07  . 02 .  04  ×  01   04    03 

03:38 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

03:38 (IF_yukiya) ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

03:38 (IF_yukiya) │（M）：勇気[ﾋｰﾛｰ] 星を継ぐ者 

03:38 (IF_yukiya) │S1： 

03:38 (IF_yukiya) │S2：勇気[ﾋｰﾛｰ] 語り継いだ伝説 AP+1 

03:38 (IF_yukiya) │S3： 

03:38 (IF_yukiya) ├─────────────────────────────────┘ 

03:38 (IF_yukiya) └ (山：08) (手：05) (忘：00) (録：06)  (命：02) (意：10) （狂：00） 

03:38 (IF_sigh) 一枚。伏せます。 

03:38 (IF_yukiya) 2 枚リバース！ 

03:39 (IF_sigh) む。・・・もう一枚！ 

03:39 (IF_sigh) オープン！ 

03:39 (IF_yukiya) では、オープン！ 

03:39 (IF_yukiya) リアライズ！ 霖雨蒼生 封印指定！ 

03:39 (IF_sigh) [封印指定]・・・そして、これが最後だ。[ダストボム]！ 

03:39 (IF_yukiya) 勇気[ﾋｰﾛｰ] 霖雨蒼生 Co:03 SP:02 [降魔符]をリアライズし破壊。[星を継ぐ者]かそれが変身したアルマがあれば[星纏う正義]に変身する UC 

03:39 (IF_yukiya) 勇気[栄光] 封印指定 Co:04 SP:01 聖域 敵アルマの[AP-3]。 

03:39 (IF_yukiya) 聖域：CF 終了まで敵アルマの汎用・カードスキル無効化 R 

03:40 (IF_yukiya) さすがに、引いていたか！ 

03:40 (IF_sigh) ――貴方の意志、見せていただきました。 

03:41 (IF_sigh) 貴方のライフを、この爆弾で 0 にしましょう！ 

03:41 (IF_yukiya) ――まだ、とどかないか！ 

03:41 (IF_yukiya) こい！ 

03:41 (IF_sigh) [ダストボム]・・・ファイア！ 

03:41 (IF_yukiya) があぁぁ！ ライフ 2→０  

03:42 (IF_sigh) ふふ。……またもう一度合うときにどれだけ強くなっているか。楽しみにしています。 

03:43 (IF_sigh) . 

03:43 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

03:43 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

03:43 (IF_sigh)                              Win ： IF_sigh 

03:43 (IF_sigh)                             ARC バトルを 終了します 

03:43 (IF_sigh) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

03:43 (IF_sigh) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

03:43 (IF_sigh) . 

03:43 (IF_sigh) ふー 

03:43 (IF_sigh) ありがとうございました。 

03:44 (IF_yukiya) お疲れ様でした、ログ少し切れてます  Pass:道しるべ 

03:44 (IF_sigh) Oh・・・パスは cola 


