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フィールド操作タイプ

METAL_AGE

お気に入り
メモリー フォルダ 属性 /* コメント */

経験： クラス： 夢：
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【ＰＣ名】 【プレイヤー】

年齢： 性別： ｸﾗﾝ：
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6 AR_インスタントバレー - プラグイン 論理攻撃
『対象：フィールド』に変更。ダメージを与える代わりにサ
イト内、or1D100の該当タイル２枚に奈落を設置。 5%

5%

5 AR_ジャミングウェブ - プラグイン 論理攻撃
『対象：フィールド』に変更。ダメージを与える代わりにサ
イト内、or1D100の該当タイル２枚に論理障害を設置。

4 AR_ブービートラップ - プラグイン 論理攻撃
『対象：フィールド』に変更。ダメージを与える代わりにサ
イト内、or1D100の該当タイル２枚に障害物を設置。

10%

3 AR_アラクネの結界 脚1 マテリアル 待機
サイト内の１タイルを指定。該当タイルに誰かが侵入した
場合、射程を無視して対象にメソッドを実行できる。 10%

2 AR_スパイダーシルク（Ｌ）- アームズ 論理攻撃
結線攻撃。『威力：出力+2D、（副能力値ダウン（強度
1））、達成値：操作+C+3、射程：リーチ』に変更

効果 CPU

1 AR_スパイダーシルク（Ｐ）腕1 アームズ 物理攻撃
細く、しなやかなワイヤーウィップ
『威力：出力+1D（ちょん切れ）』に変更 5%

№ デバイス サイズ カテゴリ メソッド

シロハタを１カレント中無視する 0%

脚 ハイエンド 2 / 2 5 フォロー 指定の能力値以外で判定できる 10%

指定の能力値以外で判定できる 10%

胴 ネイキッド 0 / 0

フォロー2

セーフモード

腕 ハイエンド 1 /

頭 ハイエンド 1 / 1 フォロー 指定の能力値以外で判定できる 10%

フレーム ストレージ 機能 効果 CPU

効果：

効果：

とくいわざ 組合せ タイミング メソッド 射程 判定値 リスク 威力

ムーブ

シールド バッファ

4 30%

4 2

タスク Ver. リーチ

アラクネ 3.0 4 10 5 6 90% 6

出力 操作 認識 保守 判定値 サイト


