1.もくじ

項目を書き出す、大まかに決定する事。

2.世界観

簡潔に書きながらも、丁寧にわかりやすく。

3.簡単なゲームの操作説明

ゲームの始め方、キーボードの配置説明、パットの配置説明

4.キャラ

ここは、まだやらなくていい。

5.操作方法（コマンド）

対戦形式、勝利方法、画面説明（ライフ等の）、コマンド

6.ヘルプ（これはまだ、やらなくてもよい）
