
●カウント管理シート

以下のように決定される。

 ・初期カウント決定方法

　最も【敏捷】が高いユニットが1カウント目に初期配置される。その後は戦闘に参加するユニット数に応じて、【敏捷】が高い順に

●カウント戦闘ルール
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※【敏捷】が同値の場合、PC＞味方NPC＞敵 の順で決定する。

 ユニット数が2の場合：15カウント差 (1,16)  ユニット数が3～4の場合：6カウント毎 (1,7,13,19)

 ユニット数が5～6の場合：4カウント毎 (1,5,9,13,17,21)  ユニット数が7～8の場合：3カウント毎 (1,4,7,10,13,16...)

 ユニット数が9～12の場合：2カウント毎 (1,3,5,7,9...)  ユニット数が13以上の場合：1カウント毎 (1,2,3,4,5,6..)


