
【ポケットモンスター(筆記)】 

【解答・採点基準】      (100点満点) 

 

問題 
番号 設問 

解答 
番号 正解 配点 

自己 
採点 

第
１
問 

問１ 1 2 3  

問２ 2 2 3  

問３ 3 4 3  

問４ 4 3 2  

問５ 5 1 3  

第１問 自己採点小計 (14)  

第
２
問 

問１ 6 3 3  

問２ 7 4 2  

問３ 8 2 3  

問４ 9 2 3  

問５ 0 3 2  

問６ q 3 3  

問７ w 4 3  

第２問 自己採点小計 (19)  

第
３
問 

問１ e 1 2  

問２ r 2 2  

問３ t 1 3  

問４ y 1 3  

問５ u 1 3  

問６ i 2 3  

問７ o 4 3  

問８ p 2 3  

第３問 自己採点小計 (22)  

第
４
問 

問１ a 1 3  

問２ s 1 2  

問３ d 1 2  

問４ f 2 3  

問５ g 4 2  

問６ h 1 2  

問７ j 3 3  

問８ k 3 3  

問９ l 4 3  

問１０ ; 3 3  

第４問 自己採点小計 (26)  

 

 

問題 
番号 設問 

解答 
番号 正解 配点 

自己 
採点 

第
５
問 

問１ z 1 2  

問２ x 4 3  

問３ c 2 3  

問４ v 3 3  

問５ b 3 3  

問６ n 4 3  

問７ m 4 2  

第 5問 自己採点小計 (19)  

自己採点小計 (100)  

 

【解説】 

第１問 「それはとっても嬉しいなって」 

【出題のねらい】 

 本問は、ポケットモンスターという生物の特質と関連付けな

がら、その基本的な知識や理解度を試すことをねらいとしてい

る。このような基本的な事柄には、日頃から関心を持って接し、

理解を深めていこう。 

【設問別解説】 

問１ 1 2 

  ポケモンの種類に関する問題である。第一世代は 151 匹、

第二世代で 251 匹になっているのはほとんど常識であるが、

第三世代で 386 匹、第四世代で 493 匹となることも記憶して

おこう。なお、イッシュ図鑑では全ポケモンが新種、かつ

No.000 がビクティニのため、イッシュ図鑑のナンバーに 494

を足したものが全国図鑑のナンバーになるということに留

意しておこう。ちなみに、選択肢の 4 は数字を足しても 649

にならないため、不正解であることがすぐにわかる。 

問２ 2 2 

  ポケモンの進化の条件は、実に多種多様である。テンガン

ざんでは、ノズパスをダイノーズに、レアコイルをジバコイ

ルに進化させる。第五世代ではテンガンざんがないため、こ

れらの進化はでんきいしのほらあなでおこなえる。シナリオ

途中にあるふしぎな岩では、イーブイをリーフィア・グレイ

シアに進化させる効果を持つ。リーフィアを進化させるコケ

におおわれた岩は、第四世代ならハクタイのもりに、第五世

代ならヤグルマのもりにある。グレイシアを進化させる凍り

ついた岩は、第四世代なら 217 ばんどうろ、第五世代ではネ

ジやまに存在する。選択肢 3 のひかりのいずみで戸惑った

受験生が多いかもしれないが、これはポケモン不思議のダン



ジョンシリーズで、ポケモンを進化させることのできる重要

な場所である。 

ポケモンの進化はこれ以外にも、特定のレベルでの進化は

もちろん、しんかのいしの使用(ピカチュウやロコンなど)、

なつき(ゴルバットやスボミーなど)、通信交換(パールルやド

テッコツ、カブルモなど)、特定のわざを覚えてレベルアッ

プ(エイパムやベロリンガなど)、どうぐを持たせてレベルア

ップ(ピンプクなど)、時間帯(イーブイなど)、ステータス(バ

ルキー)、性別(ミツハニーなど)、コンディション(ヒンバス)、

手持ちポケモン(タマンタとツチニン)がある。それぞれ確認

しておこう。 

問３ 3 4 

  とくせいの効果は、知っているのと知らないのとでは実際

のバトルでの立ち回りにかなりの差が出るので、是非覚えて

おきたい。1「いかく」は、あなをほる・そらをとぶ・ダイ

ビング・シャドーダイブ状態の相手に対しても発動する。逆

に、「みがわり」状態や、とくせい「かたやぶり」の相手に

は発動しない。2「きけんよち」は、めざめるパワーのタイ

プが弱点の場合でも、予知することができない。じばく・だ

いばくはつ及び一撃必殺技は予知することができる。3「マ

ルチスケイル」はカイリューが代表的だが、ルギアも夢特性

としてもつ。4「イリュージョン」は、相手のとくせい「ト

レース」や「かわりもの」、及びわざ「スキルスワップ」の

効果を無効化できる。しかし、わざ「いえき」やとくせい「ミ

イラ」による特性がなくなる効果は受けるので、その時点で

イリュージョンは解除されてしまう。 

問４ 4 3 

  ニシノモリ教授は、投薬量を誤って衰弱してしまったオコ

リザルが、体を収縮させて老眼鏡ケースのなかに入り込んだ

ことを発見した。このときの経験がもとになって、1925 年に

モンスターボールが誕生した。1 のカラシナ博士は、アニメ

に登場した歴史研究家で、シロナの祖母である。2 のバック

レー市長は、ポケモンコロシアムに登場するフェナスシティ

の市長で、悪の結社シャドーのボスである。4 のウチキド博

士は、アニメで登場したオレンジ諸島のダイダイ島でポケモ

ンの研究をしている女性である。 

問５ 5 1 

  第五世代で新しく登場したどうぐ「じゅうでんち」は、「ふ

うせん」や「きゅうこん」「きあいのタスキ」と同じく一回

使用するとなくなってしまうことに注意が必要である。2

「のろいのおふだ」はゴーストタイプのわざの威力を 1.2倍

にし、「ふしぎのプレート」はエスパータイプのわざの威力

を 1.2 倍にする。3 相手のトリックを無効化できるどうぐと

してメールが有名でるが、他にもアルセウスがもつプレート、

ゲノセクトのもつカセット、ギラティナのもつはっきんだま

は、すべて相手のトリックを無効化できる。4「ウタンのみ」

は、効果抜群のエスパータイプのわざのダメージを半減させ

る。 

 

第２問 「後悔なんて、あるわけない」 

【出題のねらい】 

 本問は、ポケットモンスターという幅広いジャンルから代表

的なものを選択し、出題した。そのため、難易度的にはむしろ

易しいものが多いが、知らなければ解けないといったことも存

在する。丁寧に文章を読んで、消去法で答えを導き出すことも

大切である。 

【設問別解説】 

問１ 6 3 

  ポケモンの種族値についての出題である。ポケモンバトル

において最終進化系の種族値、特にすばやさ種族値はすべて

覚えることがもちろん望ましいが、それが難しいならばまず

は簡単なものから覚えていくのも手である。なかでも伝説系

をのぞいたオニゴーリ・ポワルン・パッチール・メタモン・

バルキー・ヒマナッツの 6 匹は、6 つの種族値がすべて等し

いことが有名である。また、リザードンとバクフーンはお互

いの 6 つの種族値が 78・84・78・109・85・100 で同じとい

うことも知っておきたい。種族値合計が一番高いのはアルセ

ウスの 720 で、二位がホワイトキュレム・ブラックキュレム

の 700 である。逆に種族値合計が一番低いのは 180 のヒマナ

ッツである。意外と見落としがちであるが、ロトムやデオキ

シスのように種族名が同じでも、フォルムチェンジによって

種族値が異なることがありうる。 

問２ 7 4 

  公式が設定している主人公(男・女)の名前は、ポケットモ

ンスタールビー・サファイアのユウキとハルカ、ダイヤモン

ド・パールのコウキとヒカリ、ハートゴールド・ソウルシル

バーのヒビキとコトネ、ブラック・ホワイトのトウヤとトウ

コ、ブラック２・ホワイト２のキョウヘイとメイが代表的で

ある。なお、ファイアレッド・リーフグリーンの主人公(女)

の名前は公式の設定はないが、リーフであるという説が一般

的である。 

問３ 8 2 

  難問。消去法で答えを出すのが正攻法であろう。1 モーモ

ーぼくじょうがあるのは 38ばんどうろではなく 39ばんどう



ろである。3 ポケスペからの出題である。アカネの使用する

ミルタンクは 105 話で初登場し、「ミルたん」というニック

ネームがついている。4 ミルタンクはすばやさの種族値が

100 あり、アームハンマーやアイアンヘッド、しねんのずつ

き、三色パンチを覚えることはミルタンクを使ったことのあ

るトレーナーならすぐにわかるであろう。しかしバレットパ

ンチは覚えないので、これは不正解である。したがって、2

が正解となる。アニメ『ポケットモンスター ダイヤモンド&

パール』の第 62 話「メイドカフェのミルタンク!」(2008 年

1 月 10 日放送)は、三度目のサトシの女装回となり、他にも

「ツンデレ」「萌え」といったオタク用語が飛び交ったり、

典型的なオタクキャラまで登場したりと、ポケモン史に残る

伝説の回として脚光を浴びた。 

問４ 9 2 

  ポケットモンスター金銀でのワタルは、通常 55 レベルで

進化するカイリューを 50 レベルで繰り出してきたり、当時

は覚えられなかったはずの「いわなだれ」を取得しているプ

テラを繰り出してきたりする。1 ポケットモンスターダイヤ

モンド・パールのチャンピオンであるシロナは、ミカルゲ・

ロズレイド・トリトドン・ルカリオ・ミロカロス・ガブリア

スを繰り出してくるのに対し、プラチナのシロナの手持ちは

ミカルゲ・ロズレイド・トゲキッス・ルカリオ・ミロカロス・

ガブリアスとなっている。3 ポケスペからの出題である。レ

ジアイス・レジロック・レジスチルを１人で統率してグラー

ドン・カイオーガを鎮めたダイゴは絶命するが、セレビィの

力によって「少しズレた未来」に時間軸を書き換えられた結

果、蘇生する。4 アニメでのアイリスの声優は、豊口めぐみ

ではなく悠木碧である。豊口めぐみはアニメでのヒカリの声

優を担当している。余談ではあるが、悠木碧は本問の文章に

登場している「魔法少女まどか☆マギカ」の主人公まどかの

声優でもある。 

問５ 0 3 

  ポケモン図鑑からの出題であるが、その数値をすべて記憶

している受験生はまずいないであろう。今回は有名なものを

出題した。問題文を注意して読めば正解できるはずである。

高さの値が最も小さいのはバチュルの 0.1m である。ゴース

は重さの値が 0.1kg で、最も軽いポケモンのうちの 1 匹であ

ることと混同しないようにしたい。 

問６ q 3 

  ブラック２・ホワイト２のメダルラリーからの出題である。

本部のメダル事務局はヒウンシティのジムがある名前のな

い大通りに存在するが、メダルボックスはサンギタウンで事

前に手に入る。メダルはさまざまな特定条件を満たすことで

手に入り、たとえばサザナミタウンのマリンチューブでホエ

ルオーを見ることで手に入るメダル「ホエルオーウォッチ」

や、手持ちを一匹だけにしてポケモンリーグを制覇すること

で手に入るメダル「ワンアンドオンリー」などがある。 

問７ w 4 

  1「タケシのパラダイス」は、アニメ『ポケットモンスタ

ー』の 10 代目のエンディング曲として第 157 話から 162 話

までの 6 週で使用された。2「Together」は、アニメ『ポケ

ットモンスター ダイヤモンド&パール』の初代オープニング

であり、歌詞中にポケモンに関連するさまざまな言葉が登場

する。ポケモンのわざは「とっておき」「アクアジェット」「き

りばらい」「ロッククライム」の 4 つが登場する。3 スキマ

スイッチのシングル「アイスクリーム シンドローム」は、

映画『劇場版ポケットモンスターダイヤモンド&パール 幻影

の覇者 ゾロアーク』の主題歌として起用された。 

 

第３問 「こんなの絶対おかしいよ」 

【出題のねらい】 

 本問は、タイプ相性や種族値・努力値・個体値、経験値やわ

ざなどに関する知識をテーマに、それらをどの程度理解し、実

際のバトルに臨んでいるかが問われている。一見難しそうな問

題もあるが、丁寧に文章を読めば正解を導き出すことができる。 

【設問別解説】 

問１ e 1 

  2 シャンデラにむしタイプのわざを撃ったとき、ダメージ

は四分の一になる。3 むしタイプはじめんタイプに抵抗があ

るため、むし・どくタイプのモルフォンに「じしん」を撃っ

たときは等倍ダメージとなる。4 かくとうタイプとむしタイ

プは、相互に抵抗を持つ異なる 1 タイプの唯一の組み合わせ

である。 

問２ r 2 

  1 はがねタイプは、そもそも「どく」という状態自体に抵

抗があるため、「みずびだし」や「へんしょく」の効果によ

ってタイプが変わらない限り、このタイプのポケモンがどく

状態になることはない。しかし、第二世代だけは例外で、ダ

ブルニードルではがねタイプがどく状態となることがあっ

た。3 あく・ゴーストタイプは弱点がないだけで、抵抗はど

くタイプのみと少ない。抵抗が一番多い複合タイプはコイル

族のはがね・でんきタイプであり、その数は実に 12 タイプ

である。なお、くさ・こおりタイプとくさ・エスパータイプ

に並んで弱点の多いいわ・エスパータイプは、そのタイプを



持つルナトーンとソルロックが特性として「ふゆう」を持つ

ため、実質弱点は 1 つ少ない 6 タイプとなる。4 とくせいの

効果を除くと、4 倍弱点をもつほのおタイプのポケモンは、

バクーダの持つほのお・じめんタイプ、リザードンなどが持

つほのお・ひこうタイプ、ウルガモスの持つほのお・むしタ

イプ、マグカルゴなどが持つほのお・いわタイプ、ヒードラ

ンの持つほのお・はがねタイプ、そしてヒートロトムの持つ

ほのお・でんきタイプの 6 通りがある。 

問３ t 1 

  第四世代で登場した威力 150 のドラゴンわざ「りゅうせい

ぐん」は教え技として存在するため、教えてくれる人がいる

場所に赴く必要がある。ハートゴールド・ソウルシルバーで

はフスベシティの民家に、究極のわざ「ハードプラント」「ブ

ラストバーン」「ハイドロカノン」を教えてくれるおじいさ

んと、「りゅうせいぐん」を教えてくれるタツばあさんがい

る。ダイヤモンド・パール・プラチナでは、210 ばんどうろ

の民家にいるタツばあさんから「りゅうせいぐん」を教えて

もらえる。ブラック・ホワイト・ブラック 2・ホワイト 2 で

はシャガの家で「りゅうせいぐん」を教えてもらうことがで

きるが、ブラックのみシャガではなくアイリスに教えてもら

うことに留意したい。「りゅうせいぐん」はなつき度最大の

ドラゴンタイプのポケモンのほかに、りゅうのプレートを持

ったアルセウスにも教えることができる。しかし、ドラゴン

タイプではないミュウには教えることができない。 

問４ y 1 

 わざマシン 06「どくどく」、わざマシン 32「かげぶんしん」、

わざマシン 44「ねむる」は、初代から第五世代までその中身

を変えたことはない。この例は全部でわざマシン 14「ふぶき」、

15「はかいこうせん」、22「ソーラービーム」、25「かみなり」、

26「じしん」、28「あなをほる」、29「サイコキネシス」、38

「だいもんじ」を含めた 11 種類である。2「いわくだき」

は、初登場の第二世代ではわざマシン 08であることに注意。

第三世代と第四世代ではひでんマシン 06 として登場し、第

五世代で再びわざマシン 94 に戻される。3 ポケモンカード

では、すべてカタカナの「ワザマシン」と表記される。4 ポ

ケモン不思議のダンジョンシリーズでは、第五世代でわざマ

シンが永久的に使えるようになったことにあわせて、マグナ

ゲートと∞迷宮より永久的にわざマシンが使えるようにな

った。したがって、今までわざマシンを使ったあとに残るア

イテム「しようごマシン」もなくなった。 

問５ u 1 

  1 の正誤を知っている受験生はあまりいないはず。消去法

で正答を導こう。2 バスラオを倒して得られるすばやさ努力

値は 2 である。これに 4 を足して 2 倍した 12 が任意の条件

で得られるすばやさ努力値の量である。これはインドメタシ

ンを投与して得られるすばやさ努力値の量 10 よりも多い。

3 第四世代では、努力値を下げるきのみであるザロクのみ

(HP-10)・ネコブのみ(こうげき-10)・タポルのみ(ぼうぎょ

-10)・ロメのみ(とくこう-10)・ウブのみ(とくぼう-10)・マ

トマのみ(すばやさ-10)には、「努力値が111以上のときは100

にする」という効果があった。第五世代ではこの効果はなく

なっている。コイキングを倒して得られる努力値は 1なので、

これに 4 を足して 2 倍し、それを 6 倍して 3 倍した 180 がき

のみ投与前の努力値合計である。これにマトマのみを一個与

えることで努力値合計は 100になる。あとの 4 回は通常通り

努力値を 10 減らすので、任意の条件下での努力値合計は 60

となる。4 ハートゴールド・ソウルシルバーより、パワー系

のアイテムを持たせたポケモンのアイテムに対応した個体

値を、タマゴから生まれるポケモンに引き継げるようになっ

た。 

  以上より、選択肢 234 は正しい記述となる。したがっ

て、選択肢 1 が誤っている。ブラック 2 では、4 ばんどうろ

にいるミニスカートのユリコとチュリネ・モンメンの交換イ

ベントがある。こちらのモンメンを渡すと、ユリコのチュリ

ネがパワーアンクルを持っている。したがって、ほしのかけ

らは関係なく、直接パワーアンクルをもらえる訳でもない。 

問６ i 2 

  かなりの難問。厨ポケを好んで使う受験生でも回答に困っ

ただろう。注意深く選択肢の文を読めたかどうかが問われる。

1 ラティオスはすばやさ種族値が 110 ある準伝説ポケモン

であるが、他の準伝説ポケモンと違ってその種族値合計が

600 であることに注意。みなみのことうではルビーならラテ

ィアス、サファイアならラティオスに出会える。3 後半が間

違っている。とくせい「テクニシャン」によって 1.5 倍にな

るのは、ダメージではなくわざの威力である。ダメージ計算

における処理の関係上、「いりょくが k 倍」と「ダメージが k

倍」は同値でないことを理解しているかを試す選択肢であっ

た。4 バンギラスの夢特性は「とうそうしん」ではなく「き

んちょうかん」である。第五世代では 15 ばんどうろの揺れ

る草むらで野生として出現することがある。 

問７ o 4 

  ポケモンの個性は、そのポケモンの個体値のうち一番高い

ものを 5 で割った余りで分類される(最大値が複数ある場合

は性格値を 6 で割った余りに依存)。たとえばいますばやさ



の個体値が最大であるとき、そのポケモンの個性はその個体

値を 5 で割った余りに応じて「かけっこがすき」「ものおと

にびんかん」「おっちょこちょい」「すこしおちょうしもの」

「にげるのがはやい」のいずれかに分類される。1 ハートゴ

ールド・ソウルシルバーにおける個体値判定は、最大値が複

数あるときは「HP」「こうげき」「ぼうぎょ」「すばやさ」「と

くこう」「とくぼう」の順番に応じて一回ずつ行われる。2

個体値が 31 であるのは、「さいこうのちからをもっている」

とジャッジされた場合である。6 つの種族値合計のジャッジ

と混同しないように注意しよう。3 表の通り、「ちょっぴり

みえっぱり」という個性はとくぼうの個体値の余りが 1 であ

ることを意味するので、必ずしも個体値が 31 であるとは限

らない。また、その逆も必ずしも成立しない。 

 

余
り HP 攻撃 防御 特攻 特防 素早 

0 
たべるのが 

だいすき 

ちからが 

じまん 

からだが 

じょうぶ 

こうきしん

がつよい 
きがつよい 

かけっこが 

すき 

1 
ひるねを 

よくする 

あばれる 

ことがすき 

うたれ 

づよい 

イタズラが 

すき 

ちょっぴり 

みえっぱり 

ものおとに 

びんかん 

2 
いねむりが 

おおい 

ちょっとお

こりっぽい 

ねばり 

づよい 

ぬけめが 

ない 

まけんきが 

つよい 

おっちょこ 

ちょい 

3 
ものをよく 

ちらかす 

ケンカをす

るのがすき 

しんぼう 

づよい 

かんがえご

とがおおい 

まけず 

ぎらい 

すこしおち

ょうしもの 

4 
のんびりす

るのがすき 

ちのけが 

おおい 

がまん 

づよい 

とてもきち

ょうめん 

ちょっぴり

ごうじょう 

にげるのが

はやい 

 

せりふ 
合計 
個体値 せりふ 

最高 
個体値 

すばらしいのうりょくを

もっている 
151～186 

さいこうのちからを 

もっている 
31 

そうとうゆうしゅうな 

のうりょくをもっている 
121～150 

すばらしいちからを 

もっている 
26～30 

へいきんいじょうの 

のうりょくをもっている 
91～120 

かなりのちからを 

もっている 
16～25 

まずまずののうりょくを

もっている 
0～90 

まあまあのちからを 

もっている 
0～15 

 

問８ p 2 

  第五世代から経験値計算式が変更され、倒したポケモンと

経験値をうけとるポケモンのレベルに依存した指数が用い

られるようになった。これによって、しあわせタマゴやけい

けんちパワーを駆使し、白の樹洞でポケモンブリーダーが繰

り出してくるレベルの高いハピナスを倒すことなどで、最大

100000 もの経験値を獲得することが可能となった。1 後半

が誤り。そだてやにおけるしあわせタマゴの効果はない。3

後半が誤り。確かに「60 万タイプ」は 100 レベルでの最終経

験値は 600000 で最も低いが、他の経験値タイプと比べて初

期の成長が非常に遅く、途中から早くなって最速で最高レベ

ルに到達する。そのため、ストーリー序盤では非常に育てに

くい。ザングースやバルビードなどが例としてあげられる。 

 

余談ではあるが、初期の成長が早いが最高レベルに達するの

が最も遅い「164 万タイプ」は、60 万タイプのポケモンと対

になっていることが多い。ハブネークやイルミーゼがその例

である。4「がくしゅうそうち」は、ポケットモンスター金

銀ではあかいウロコと交換することでポケモンじいさんか

らもらえる。フジろうじんはシオンタウンにいる老人で、第

一世代ではポケモンのふえをもらえる。金銀においてはこれ

といったイベントはない。 

 

第４問 「最後に残った道しるべ」 

【出題のねらい】 

 本問は、ポケットモンスターに関わる歴史や社会に関わる諸

問題について幅広く出題した。このテーマはポケットモンスタ

ーにおいて欠かせない学問の分野であるため、整理ができてい

ない受験生は本問をきっかけに早急に整理しておこう。 

【設問別解説】 

問１ a 1 

  2「ウツギはかせ」が誤り。ハートゴールド・ソウルシル

バーではカイオーガ・グラードン・レックウザの 3 匹を捕獲

することができるが、知らない受験生が多いかもしれない。

バッジを 16 個あつめてシロガネやまのレッドに勝利したあ

と、オーキド博士からヒトカゲ・ゼニガメ・フシギダネのう

ち 1 匹をもらい、ポケモンじいさんのもとに行くと、ハート

ゴールドなら「あいいろのたま」、ソウルシルバーなら「べ

にいろのたま」をもらえる。これを持って 47 ばんどうろに

ある「うずもれのとう」にいくと、カイオーガ・グラードン

と出会える。さらに、この方法で捕まえたカイオーガとグラ

ードンの両方をオーキド博士にみせることでもらえる「もえ

ぎいろのたま」をもって再びうずもれのとうに行くと、レッ

クウザが出現する。3「歴代ゲームポケモン総選挙」で 1位

になったのを記念して配布されたのは「V ジェネレート」を

覚えたレックウザであり、ポケモン+ノブナガの野望発売を

記念して配布された黒いレックウザと混同しないように注

意。4「そらをとぶ」と「ドラゴンクロー」はボーマンダも

レベルアップで覚えることができる。なお、レックウザがド

ラゴンクローをレベルアップで覚えるのは、プラチナまでで

ある。 

問２ s 1 

  2 年末特番番組として放送された『ポケットモンスター 

ミュウツー！我ハココニ在リ』は、劇場板と同じく総監督を

湯山邦彦、脚本を首藤剛志が担当している。ポケットモンス

ターシリーズの総監督は一様に湯山邦彦であることを知っ



ていれば誤りであることがすぐにわかるだろう。なお、他の

特番番組として『ポケットモンスタークリスタル ライコウ

雷の伝説』が挙げられる。3 短編映画の『ピカチュウのなつ

やすみ』は、『劇場版ポケットモンスター ミュウツーの逆襲』

と同時上映となった。『劇場版ポケットモンスター 幻のポケ

モン ルギア爆誕』で同時上映となった短編映画は、『ピカチ

ュウたんけんたい』である。なお、ルギアの声優は山寺宏一

が担当している。彼は他にも、ミュウ(『劇場版ポケットモ

ンスター ミュウツーの逆襲』)やバトラー(『劇場版ポケッ

トモンスター アドバンスジェネレーション 七夜の願い星 

ジラーチ』)、アーロン(『劇場版ポケットモンスター アド

バンスジェネレーション ミュウと波導の勇者 ルカリオ』)

やコバルオン(『劇場版ポケットモンスター ベストウィッシ

ュ キュレム VS 聖剣士 ケルディオ』)といったメインキャラ

クターの声優を務めている。4 ベロベルト伯爵ではなく、ア

ルベルト男爵である。作中で姿がベロベルトになる。ちなみ

に、アルベルト男爵の声優も山寺宏一である。 

問３ d 1 

  ポケモンは、地球に存在する人間や動物以外の生き物であ

り、どの生物とも違って祖先といったものがない。紀元前 4

世紀、生物学の祖であるアリストテレスは、ポケモンを発見

できなかった。しかし 18 世紀後半、フランスでジャン＝バ

ティスト・ラマルク率いる生物学が隆盛し、ついにフランス

人作家であるタジリン伯爵がリザードンやシャワーズなど

の 30 種類のポケモンを発見し、これを定義づけることに成

功した。この定義は後にタジリンの定義と呼ばれるようにな

る。その後ポケモンの研究は西ヨーロッパ全土に広がってい

く。タジリンがポケモンを定義するまでは、ポケモンはいる

のにもかかわらずその存在を完全に無視されていた。人間の

生活にゆとりが出始め余裕ができたので、まわりを見渡して

初めてその存在に気がついたという。20 世紀後半にはライア

ル・ワトソンによるニューサイエンスの開拓が行われ、後の

無機物系ポケモンの研究に影響を及ぼす。そしていまのオー

キド博士がタジリンの後にはじめてポケモンを詳しく調査

し、ポケモン研究の基礎を築いた。 

問４ f 2 

  問３でも述べたようにポケモン研究の基礎を築いたオー

キド博士は、名をオーキド・ユキナリといい、少年時代はス

ケッチブックを片手に各地を旅していた。この事実は『劇場

版ポケットモンスター セレビィ 時を超えた遭遇』の公式ガ

イドブックなど掲載された。なお作中には、カントー地方の

四天王キクコが彼の少年時代のライバルであったことをほ

のめかすシーンが多数存在する。オーキド・ユキナリは 20

歳のときに『携帯獣研究序説』という著書を出し、25 歳でタ

マムシ大学携帯獣学部名誉教授になる。ナナカマド博士はこ

の頃からの先輩であり、またウツギ博士はこの頃からの弟子、

および助手であった。30 代になると中央から遠ざかり、故郷

のマサラタウンに研究所を構え、ポケモンの保護や後進のポ

ケモントレーナー達を支援している。55 歳となった今でも、

ハートゴールド・ソウルシルバーでクルミと共にラジオ番組

『オーキドはかせのポケモンこうざ』の DJ を務めるなど、

その功績は多い。 

問５ g 4 

  誤った説明文は 4。ドリームボールは道具の説明に「ハイ

リンクの森でいつのまにかバッグに現れる夢のボール。どん

なポケモンも捕まえられる。」とあるように、ハイリンクで

のみ使えるボールである。しかし、ハイリンクにいるポケモ

ンを捕まえるときには普通のボールも使えるため、必ずドリ

ームボールで捕獲されるということはない。 

問６ h 1 

  ポケモンあずかりシステムとは、パソコンにポケモンを転

送し、ボックスに預ける機能である。このシステムの管理人

は、地方ごとに異なる。カントー・ジョウト地方ならマサキ、

ホウエン地方はマユミ、シンオウ地方はミズキ、イッシュ地

方ならショウロ、そしてファイアレッド・リーフグリーンに

登場するナナシマを管理しているニシキがいる。主人公は 3

のしまで、彼と一緒にホウエン地方とのネットワークを繋げ

る手伝いをする。 

問７ j 3 

  誤った説明文は 3。タマゴみはっけんグループは、どのよ

うな組み合わせで預けてもタマゴはみつからないが、たとえ

ばニドリーナ、ルリリ、ボルトロスのように、性別を持つも

のは多数存在する。1『ポケットモンスター The Animation』

では、ポケモンの新種が発見されるたびにポケモン以外の既

存の生物は姿を消していっているとある。ポケモン図鑑の説

明文に「インドぞう」などポケモン以外の生物が登場するの

もこの設定があることによる。2 ミオ図書館に蔵書されてい

る『シンオウむかしばなし その３』に、「人と結婚したポケ

モンがいた ポケモンと結婚した人がいた 昔は人もポケ

モンも おなじだったから普通の事だった」とあるように、

ポケモンと人とが結婚する例があったという。4 シントいせ

きは、シンオウ地方の人がジョウト地方と交流をしたその昔、

シンオウ地方の人が故郷を思って建てたとされる遺跡で、ア

ルフのいせきとやりのはしら双方の伝説を受け継いでいる



という。遺跡内部にある「みつぶたい」はアルセウスを奉る

ためにつくられた神聖なステージであり、『劇場版ポケット

モンスター ダイヤモンド&パール アルセウス 超克の時空

へ』で配布されたアルセウスを先頭にしてみつぶたいに立つ

ことで、ディアルガ・パルキア・ギラティナのうち選んだ一

匹を誕生させるイベントが起きる。 

問８ k 3 

  「らいげき」は威力 130、命中率 85 のでんきタイプのわざ

で、ゼクロムがレベル 100 で取得する技である。また、レシ

ラムは同じレベルで威力 130、命中率 85 のほのおタイプのわ

ざ「あおいほのお」を取得できる。どちらもほぼ専用技では

あるが、ポケモンセンタートウホクで配布されたビクティニ

がこれらの技を覚えている。1 リョウガとフロードは、人類

の存亡を賭けた最終決戦をしたのであって、バーストハート

を賭けて戦っていた訳ではない。2 レシラムのとくせいは

「テラボルテージ」ではなく「ターボブレイズ」である。ど

ちらもとくせい「かたやぶり」と同じ、相手のとくせいを無

効化する効果をもつ。4 逆である。映画『劇場版ポケットモ

ンスター ベストウィッシュ ビクティニと黒き英雄 ゼクロ

ム』にはランクルスが、『劇場版ポケットモンスター ベスト

ウィッシュ ビクティニと白き英雄 レシラム』にはゴチルゼ

ルが登場する。 

問９ l 4 

  ミオ図書館に蔵書されているシンオウ神話に関する問題

である。特に細かいところを出題しているわけではないので、

かなり難しい問題であるということはないだろう。1『ハク

タイのしんわ』ではなく『トバリのしんわ』である。剣を手

に入れた若者が、食べ物となるポケモンを乱獲した挙句、翌

年からポケモンが彼の前に姿を現さなくなった。不思議に思

った彼がようやくポケモンを見つけ出してこれを問うたと

ころ、ポケモンが必死で仲間たちを守っていることに気づか

され、剣を叩き折ったという話である。2『おそろしいしん

わ』には、そのポケモンに傷を付けたものは五日ではなく七

日にして動けなくなり何もできなくなるとある。3『はじま

りのはなし』は、はじめに混沌のうねりがあり、そこからタ

マゴがあらわれて最初のものが生まれ、空間と時間、世界を

創っていったという話である。ポケモンの骨が肉体をつけて

戻ってくるという話は、シンオウむかしばなしである。4『シ

ンオウちほうのしんわ』には、シンオウができたときポケモ

ンと人はお互いに支えあっていて、ポケモンはいつも人を助

けてやるためいつも人の前に現れるように決めたというこ

とが書かれている。よってこれが正解となる。 

問１０ ; 3 

  難問。前の問題でも何箇所かで登場した小説『ポケットモ

ンスター The Animation』からの出題である。誤った記述は

3。ポケモンジムは必ずしも国費で運営されている訳ではな

い。また、ポケモンジムがジムバッジ制をとるようになった

のは途中からである。 

ニッポンの義務教育は 10 歳までであり、10 歳を迎えた次

の 4 月にはポケモン捕獲の免許がとれる。ニッポンにはポケ

モン省があり、ゼニガメなどのトレーナー奨励奨学ポケモン

の支給がおこなわれる。世界中の国々が競ってポケモントレ

ーナーを育成していて、4 年に 1 度にはポケリンピックが開

催されるため、ポケモントレーナーの育成は国家的事業であ

り、各国の最重要機密でもある。そんなポケモントレーナー

の育成のために引退したベテラントレーナーが私営の道場

を作り、これが文部省の認可のもと、後のポケモンジムとな

る。ポケモンジムの長であるジムリーダーはベテラントレー

ナーや地方公務員などで構成されるが、挑戦者に連続して 4

回負けるとその資格を剥奪されてしまう。さらに、地方のポ

ケモンジムは予算の関係上国費で運営されているところも

あるなど、その実態は厳しいものがあった。また、トレーナ

ーが一つのジムだけで修行を積んでしまうなどの問題もあ

ったため、政府は複数のジムで学ぶことができるようにジム

バッジ制を導入した。しかし、ポケモントレーナーを挫折し

た人の受け皿がないなど、未だ課題は残っている。 

 

第５問 「わたしの、最高の友達」 

【出題のねらい】 

 本問は、ポケットモンスターの一般的知識を幅広く出題し、

その基本的理解を試すものである。対戦に関する問題がまった

くないため、対戦に関する知識が少ない人でも解きやすい問題

となっているが、逆に対戦の知識ばかり詰め込んでいる人には

少々難しい問題だったかもしれない。よく確認しておこう。 

【設問別解説】 

問１ z 1 

  ポケモン不思議のダンジョンに関わる独立した問題であ

った。「ビッパのねがいごと」はスペシャルエピソードの中

で最初に出るものなので、プレイしたことのある受験生は多

いと思う。2「ふっかつのタネ」が誤り。在庫調査を頼まれ

るのは「オレンのみ」である。この在庫調査のときに、ビッ

パはユキカブリと、それを追うグライガーとタツベイに会う。

3 後半が誤り。ユキカブリはアクトーズのリーダーであり、

ビッパの相方として戦うことはない。4 後半が誤り。当初の



願い事は一流の探検家になることであったが、ビッパはそれ

がお願いしてなるものではなく努力してなるものだと気づ

き、その代わりにかわいい後輩が欲しいということをお願い

した。 

問２ x 4 

  ポケットモンスタープラチナにのみ存在するやぶれたせ

かいは、この世の裏側にあり、ギラティナのみが棲む世界で

ある。このやぶれたせかいを進むには「なみのり」「かいり

き」のひでんわざが必要である。「いわくだき」は必要ない。

最奥ではとくせいが「ふゆう」のオリジンフォルムのギラテ

ィナとの戦闘となる。戦闘を終えると出口が現れ、「おくり

のいずみ」へと繋がっている。「もどりのどうくつ」はやぶ

れたせかいへ再度訪れるときの入口であり、中を進むと「は

っきんだま」が入手できる。この「はっきんだま」を持たせ

ることで、通常戦闘時でのギラティナのフォルムチェンジが

可能である。 

問３ c 2 

  1 とくせい「テレパシー」は、ダブルバトルなどにおいて、

わざ「じしん」や「なみのり」などの味方からの攻撃を受け

ないという効果である。3 とくせい「ぼうおん」によって無

効化されるわざは、「いにしえのうた」「いびき」「いやしの

すず」「いやなおと」「うたう」「エコーボイス」「おしゃべり」

「きんぞくおん」「くさぶえ」「さわぐ」「ちょうおんぱ」「な

きごえ」「バークアウト」「ハイパーボイス」「ほえる」「ほろ

びのうた」「むしのさざめき」「りんしょう」である。「シン

クロノイズ」「とおぼえ」「ときのほうこう」は無効化されな

いことに注意しよう。4 第四世代で新たに加わった禁止級伝

説の中ですばやさの種族値が 101 以上のポケモンは、ダーク

ライ(125)、シェイミスカイフォルム(127)、アルセウス(120)

の三体がいる。したがってすばやさの種族値が 100 のパルキ

アは 2 番目の速さではない。 

問４ v 3 

  正解は 3。アグノムの棲むリッシ湖はギンガ団の手によっ

て爆破され、アグノムは捕獲されてしまう。その後もエイチ

湖ではユクシー、シンジ湖ではエムリットがギンガ団に捕獲

される。1 アニメ版に登場するムサシ・コジロウを模した二

人組のロケット団員が登場するのは、ピカチュウバージョン

である。2 アニメ『ポケットモンスター アドバンスジェネ

レーション』に登場する変装の名人とされるマグマ団員の名

前は、ゲンナイではなくバンナイである。4 アスラ、ヴィオ、

ジャロ、スムラ、リョクシ、ロット、そしてゲーチスの 7人

をプラズマ団の七賢人と呼ぶ。七賢人の中には、ボスである

ゲーチスも含まれることに注意したい。 

問５ b 3 

  1 ロケットの発射成功回数は、プレイしてから何週間経っ

たかに等しい。2 アニメ『ポケットモンスター アドバンス

ジェネレーション』で隕石に乗ってバレータウンの付近に飛

来したポケモンは、ソルロックではなくルナトーンである。

4 ピッピはコスモパワーを覚えるが、その進化前であるピィ

はコスモパワーを覚えることができない。 

問６ n 4 

  難問であるが、よく注意して選択肢を読めばわかる問題で

ある。4 ホワイト 2 では、ジムリーダーのいる町は変わって

いるが、ホワイトからジムリーダーが変わっている町はない。

事実、ヒウンシティのアーティ、ライモンシティのカミツレ、

ホドモエシティのヤーコン、フキヨセシティのフウロ、ソウ

リュウシティのシャガはブラックでもブラック 2でもジムリ

ーダーである。1 運命的な出会いをしたセレビィをウバメの

もりのほこらの前に連れて行くと、3 年前の 22 ばんどうろ、

およびトージョウのたきへとときわたりし、ロケットだんと

サカキ、赤髪のライバルとの関係が明らかになる。 

問７ m 4 

  誤った説明文は 4。IR での対戦はレベル 50 固定の見せ合

いなしのバトルとなるため、「レベル 51 以上のポケモンはレ

ベル 50 に、レベル 49 以下のポケモンのレベルはそのまま」

というフラットルールは適用されていないことに注意しよ

う。したがって IR ではレベル 1 のポケモンを使う戦略など

は展開できない。 


