プログラム

プログラム部：藤塚信寛・松宮菊乃
○メインプログラム○　～「igloo村」作り～
・Igloo、食堂、ファイヤー場をルミカで囲み、自分たちの生活のエリアを作ることによって自分たちの気持ちを高め、自分たちの村に誇りを持って生活するもの！
村作り　藤塚＆松宮
日程：11日（土）

時間：17:00～19:00

場所：村全体

材料：ルミカ適当（買い物時に決める）、蛍光毛糸、ポール６本

詳細：村として確立する土地の四つ端にポールを立て、ポールとポールの間に毛糸をグルグルと巻き、ルミカを適度に付けていく。
モニュメント・シンボル作り　藤塚＆松宮以外全員
日程：11日（土）
[image: image1.jpg]


時間：17:00～19:00

場所：自由

材料：ルミカ30本、ろうそく30本、紙コップ30個、プレート
詳細：3チームに別れ２時間以内にそれぞれシンボルをのモニュメントを作る。ルールは50cm程度のプレートの上に、各チームルミカを10本使う。あとは自由である。もし風がなければろうそくを使ってもよい。各チームのセンスが問われるところよ。（笑）
スタンツ祭り　全員

日程：11日（土）

時間：20:30～21:30（2時間くらい☆）


場所：中央テーブル
詳細：モニュメント・シンボル作りで作ったものを中央のテーブルに置き、みなで楽しい夜を過ごす！
○サブプログラム○　～ゲーム～
・時間が余ったらやる程度で考えているもの

雪合戦
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・２チームに別れ、5分間で雪玉の準備をする。


サークルの中央にある空き缶を目掛けて雪玉
を投げる！互いのサークルの中には入っては
いけない。サークルの周りからの攻撃はＯＫ☆
玉は無くなり次第作ってよし。

例えばＡチームの場合、赤エリアと黄色エリアはＯＫ！
暁の塔
・制限時間3分の間に、もっとも高い雪の塔をたてたチームの勝ち！相手チームの塔をこわしに行くことも可能。ただし、相手チームのだれかからタッチされると、自陣にもどらなければならない。

スノーフラッグ
・ビーチフラッグのスノーバージョン☆トーナメント制で勝ち抜き戦！






