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LV 7 名称 「マジキチ」カルコス （リザードマン・ルーラー）

種別 蛮族 知能 人間並み 知覚 五感

知名度 14 弱点値 17 弱点 土属性ダメージ+3点

反応 敵対的

言語 汎用蛮族語　リザードマン語　ドラン語　妖精語　魔神語 生息 グラシア湿原

精神抵抗 9（16）

攻撃方法(部位) 命中力 打撃点 回避力 防護 HP MP

先制値 12 移動速度 14/14（水中） 生命抵抗 9（16）

50武器 9（16） 2d+7 9（16） 7 45

〇魔神化の儀式・壱（＝魔神化深度2点）
　魔神化深度を点を得た状態のラウンドの開始時に、片腕が硬質化し、鋭い爪が生えます。
　武器の命中力を+1、打撃点を+2します。

特殊能力
†妖精魔法・召異魔法7レベル/魔力9（16）　【主動作】
〇水中適性　【常時】
〇■魔法適性　【常時/宣言】
　戦闘特技《魔法誘導》《魔法拡大/数》《鷹の目》を習得しています。

7～10 邪悪な黒衣（1200G/白S）
11～ 魔神化した黒衣（2500G/白S）

概要
　カルコスは、リザードマンテイマーの中でも魔神の扱いにも長けた希少な個体です。ギョロリと丸く見

します。

戦利品
自動 異形化した宝石飾り（3000G/金白S）
2～6 ボロボロの黒衣（200G/白A）

〇魔神化の儀式・伍（＝魔神化深度10点）

　使用できる魔法のレベルは変わらず、知能や知覚、弱点や言語等も変化しません。
　この段階まで来た瞬間、生贄となっている対象は死亡します。

開いた不気味な顔立ちをしており、身体の至るところに魔神のために自ら鱗を剥した地肌が剥き出しの
箇所が見られます。全身を覆い隠すような黒いローブを身にまとっており、自身が召喚したデーモンを
常に傍らに連れています。
　仲間内からも「魔神気違い」と呼ばれており、独自に改良した召異魔法により、自分の肉体に魔神を
憑依させ、最終的に魔神と成ることを目的としています。そのための前提となる儀式の準備は困難を極
め、また生贄も必要となるため、易々と実行することは出来ないようです。

　完全に魔神化を果たします。魔物レベルを+2し、レベルに由来する数値をすべて2レベル分上昇しま
す。もともと所持している能力に加え、「魔神化の儀式」により得たすべての能力、さらに「■魔力撃＝9
ダメージ」を使用できます。（分類は「蛮族」から「魔神」に変わります）

☆即時儀式
　簡略化した儀式を行います。1dを振り、出目が「6」の場合、「魔神化深度」を1点得ます。
　この能力は「†儀式執行」と同じラウンドには使用できません。

　魔神化深度を4点得た状態のラウンドの開始時に、背中から被膜の翼が生えます。
　特殊能力「〇飛行（近接攻撃の命中・回避+1）」を得ます。

〇魔神化の儀式・四（＝魔神化深度8点）
　魔神化深度を4点得た状態のラウンドの開始時に、全身の鱗が属性抵抗力を得て黒く染まります。
　「炎」「水・氷」「土」「風」「雷」「純エネルギー」のいずれかの属性から受けるダメージを、自動的に半減

〇魔神化の儀式・弐（＝魔神化深度4点）
　魔神化深度を4点得た状態のラウンドの開始時に、もう片腕も硬質化し、鋭い爪が生えます。
　特殊能力「†2回攻撃＆双撃」を得、防護点を+1します。

〇魔神化の儀式・参（＝魔神化深度6点）

†儀式執行
　魔神をその身に降臨させる儀式を行います。「魔神化深度」を1点、得ます。

　


