
コトリザバス特殊神聖魔法（古代神） 

2 エピスタクシス 消費 MP3 

対象 1体 射程/形状 10m/起点指定 時間 一瞬 

抵抗 消滅 属性 呪い 

概要 鼻血を噴出させる 

効果 

 対象に鼻血を噴出させ、「1」点の呪い属性魔法ダメージを与えます。 
 また抵抗に失敗した場合、6ラウンド間、対象はHP回復効果を受けた際、最大HPを上
回ってHPが回復した場合、激しく鼻血を噴出させ、「5」点の呪い属性魔法ダメージを受
けます。 

4 ホール 消費 MP5 

対象 接触点 射程/形状 接触 時間 1時間 

抵抗 必中 属性 － 

概要 対象に穴を開ける 

効果 

 対象に意味深な穴を開けます。 

 この穴は生物にも無生物にも開けることが出来、穴が対象を決して貫通することはあ
りません。また、穴をあけても痛みやダメージは一切なく、内部構造にも一切影響を与
えません。この穴に何かを突っ込んだとしても、まるで異次元に繋がっているように、対
象の大きさに問わず挿入でき、やはり貫通することはありません。 

 ただし、「本来意図しない使用法」を取った瞬間、持続時間内であっても魔法は強制
的に解除されます。「本来の意図」とは、まさに神のみぞ知る、といったところでしょう。 
 

10 マルチプリケーション 消費 MP20 

対象 接触点 射程/形状 接触 時間 一瞬 

抵抗 なし 属性 － 

概要 乗算獣の繭を生み出す 

効果 

 「種族：乗算獣」の魔物が生まれてくる繭を作り出します。 
 乗算獣は、まったく異なる2種類の生物・無生物を配合させた魔物で、その能力は術
者の想像力次第で千差万別です。 

 作り出せる乗算獣のレベルは、術者の「プリースト（コトリザバス）技能レベル」以下ま
でとなります。繭から生まれてくる時間も、作り出した乗算獣の性能次第です（強ければ
強いほど、生まれるのに時間がかかります）。 
  13 ☆セルフ・マルチプリケーション 消費 MP15 

対象 術者 射程/形状 術者 時間 1R 

抵抗 なし 属性 なし 

概要 自身に知っている動物や魔物の特殊能力を付与する 

効果 

 自身に、動物や魔物の特殊能力をひとつ選んで付与します。術者の肉体には、選ん
だ動物や魔物の身体の一部が一時的に配合され、異形の姿となります。（能力を使用
するのに必要な器官がある場合、その器官が現れます） 

 選択できる動物や魔物はどんな種類でも構いませんが、術者が魔物知識判定判定に
よる達成値を元に知っていることが前提となります。 
 

7 スティック 消費 MP5 

対象 接触点 射程/形状 接触 時間 1時間 

抵抗 必中 属性 － 

概要 対象に棒を生やす 

効果 

 対象に意味深な棒を生やします。 

 この棒は生物にも無生物にも生やすことが出来、生物に対して使用した場合、魔法を
行使する際に対象と棒に感覚を共有するかどうかを選択できます。ただし、感覚を共有
した場合、棒に対してダメージが及ぶようなことがあった場合、そのダメージは対象に
フィードバックします。感覚を共有しない場合、棒にいくらダメージを受けても、対象には
まったく影響がありません。 

※PC非推奨！！ 


