
戦闘特技

戦闘時に使用する数値 魔法使いが
使う数値

種族

基礎値
技 A

B

種族特徴

＝ 器用度

＝ 敏捷度

能力値

心 E

F

体 C

D

＝ 精神力 +

＝ 筋力

＝ 生命力

+

+

+

+＝ 知力

穢れ

技能 LV

冒険者LV 経験点 所持金

ボーナス

+

学者

生まれ

キャラクター名

HP MP
現在値 最大値 現在値

魔法 LV

（全力移動）生命抵抗力 精神抵抗力 移動力

最大値

必筋 C値武器 用法 威力

防具 必筋 防護

威力 追加D C値

命中修正 追加D修正

回避

属性 射程

その他修正

能力値

基本データ

武器・防具

経歴表

合計 回避力 防護点

命中力 魔力

LV5

効果
LV1
LV3

戦闘技能 宣言

魔物知識 先制

冒険中に使う数値

探索 解除 危険感知 見識

言語
言語名 会話 読文

交易共通語 ○ ○


