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キャラクター使用権を付与された地域企業が協力して製品や、

ゲーム、映像コンテンツを作成し、キャラクターを育て上げる。
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育ち上がったキャラクターを一カ所に一同に集め

カーニバルの様な祭典を開き最終評価をする。

最終評価されたキャラクター


