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ヤマグチ
対

おとこ！

今回のゲームのマスターはアンリミテッドスタッフ

ヤマグチである、大次郎はサブマスター担当ＤＡ。

シナリオは…骨組部分のみを持っていき、戦闘遭遇

の配置や導入、展開、エンディングまでもプレイヤー

と共に決め、『Ｄ＆Ｄ四版のシナリオ作成』の状況を

一緒に楽しもうと作られた公式のアドベンチャーだ。

…一方的にクレイジーなお話をマスターに押し付ける

のも今回限りは、アリだ。

＊敵や戦闘遭遇、キャラクターなどのデータ面の部分

　は完全にフォローしてあり、配置するだけとなってお

　ります。

　ストーリーや導入、エンディングなどのフレーバー

　テキストに関しては参加者で決められるので、

　どこまで無茶してもＯＫです。

360分一本勝負が始まる。
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