
Powerd by 4th Cage
プレイヤー名 ver. 090409

0 5 レンジャー 0 0 0
名前 レベル クラス 伝説の道 神話の運命 Total XP

シフター（ロングトゥース） 中型 0 0 0 0 0 0 0
種族 サイズ 年齢 性別 身長 体重 属性 神格 パーティ名・所属

イニシアチブ 防御値 移動速度

値 【敏】 1/2LV 特技 装備 その他 値 10 + 現在値 基本 防具 アイテム その他

+3 Initiative +1 +2 +0
17

防御値 1/2lv 能力値 特技 強化 鎧 盾
6 6 +0

AC 12 +1 +0 +0 +0 +4 +0状況による修正 特殊な移動
状況ボーナス： その他 その他

+0 +0
感覚

能力値 10 +

17
防御値 1/2lv 能力値 特技 強化 その他 その他 値 ベース 技能

頑健 12 +4 +1 +0 +0 +0 +0 16 受動〈看破〉 10 + +6現在値 修正値

19 【筋】 +4 +6 状況ボーナス：

21 受動〈知覚〉 10 + +11

12 【耐】 +1 +3 10 + 特殊な感覚
夜目

14
防御値 1/2lv 能力値 特技 強化 その他 盾

反応 12 +1 +1 +0 +0 +0 +0 基本攻撃
12 【敏】 +1 +3 状況ボーナス：

基本近接攻撃
命判 特技
総計 習熟 その他 強化 その他

8 【知】 -1 +1 +10 【筋】 +6 +3 +0 +1 +010 +

16
防御値 1/2lv 能力値 特技 強化 その他 その他

ダメージ 修正

特技

19 【判】 +4 +6 意志 12 +4 +0 +0 +0 +0 +0 アイテム その他 強化 その他

【筋】 +4 +0 +0 +1 +0状況ボーナス：

10 【魅】 +0 +2
その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

vs 0 0

ヒットポイント アクションポイント
基本遠隔攻撃

命判 特技

最大値
マイルストーン アクションポイント 総計 習熟 その他 強化 その他

重傷値 回復力値

アクションポイント
0 1 ジャベリン +8 【筋】 +6 +2 +0 +0 +0

44 22 11 7 1 2
2 3

ダメージ 修正

特技
アクションポイント使用による追加効果 アイテム その他 強化 その他

0 【筋】 +4 +0 +0 +0 +0回復力使用回数
その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

種族特徴 vs 0 0

攻撃
0

命判 特技
総計 習熟 その他 強化 その他

0 0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
使用済

0 ダメージ 修正

特技

死亡セーヴィングスロー　失敗カウント
アイテム その他 強化 その他

0 +0 +0 +0 +0セーヴへの修正

0 0
その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

vs 0抵抗
0

0
0現在の状態・効果

0

0

技能 クラスの特徴 命判・ダメージ早見表
能力値 取得 武器・パワー名 攻撃 対象 ダメージ その他

ボーナス  + 1/2 lv (+5) ACP 特技 装備 その他

近接基礎攻撃 +10 AC 0+2 〈威圧〉 【魅】 +2 + 0 + なし + 0 + 0 + 0
【筋】

+12 〈運動〉 【筋】 +6 + 5 + -1 + 0 + 0 + 2 戦闘スタイル：動物の相棒スタイル 遠隔基礎攻撃 +8 0 0
+2 〈隠密〉 【敏】 +3 + 0 + -1 + 0 + 0 + 0 0

【筋】

0 +0 0 0 0+2 〈軽業〉 【敏】 +3 + + -1 + 0 + 0 + 0 0 0

+6 〈看破〉 【判】 +6 + 0 + なし + 0 + 0 + 0 0 0 +0 0 0 0
+2 〈交渉〉 【魅】 +2 + 0 + なし + 0 + 0 + 0 0

0

0 +0 0 0 0+4 〈持久力〉 【耐】 +3 + 0 + -1 + 0 + 0 + 2 0 0

+2 〈事情通〉 【魅】 +2 + 0 + なし + 0 + 0 + 0 0 0 +0 0 0 0
+11 〈自然〉 【判】 +6 + 5 + なし + 0 + 0 + 0 0

0

0 +0 0 0 0+1 〈宗教〉 【知】 +1 + 0 + なし + 0 + 0 + 0 0 0

+11 〈知覚〉 【判】 +6 + 5 + なし + 0 + 0 + 0 0 その他修正等メモ

+11 〈地下探検〉 【判】 +6 + 5 + なし + 0 + 0 + 0 0
+11 〈治療〉 【判】 +6 + 5 + なし + 0 + 0 + 0 0
+2 〈盗賊〉 【敏】 +3 + 0 + -1 + 0 + 0 + 0

+2 〈はったり〉 【魅】 +2 + 0 + なし + 0 + 0 + 0 修得言語
+1 〈魔法学〉 【知】 +1 + 0 + なし + 0 + 0 + 0

+1 〈歴史〉 【知】 +1 + 0 + なし + 0 + 0 + 0

D&D 4e キャラクターシート

ｸﾗｽ/
種族

速度(マス)

ｸﾗｽ/
種族

修正+
ﾚﾍﾞﾙ1/2

ｸﾗｽ/
種族

種
別

使用　　
　能力値

1/2lv　　 
+修正

+1マジック・グレートソード
ｸﾗｽ/
種族 使用　　

　能力値

［ 1ｄ10 ］　+ 5

1ｄ6

種
別

使用　　
　能力値

1/2lv　　 
+修正

使用回数/日

使用　　
　能力値(最大値の1/2) (最大値の1/4)

［ 1ｄ6 ］　+ 4hp現在値

種族による　　　
　能力値修正 【筋力】 ＋2 【判断力】 ＋2

一時的hp
ロングトゥース・シフティング：遭遇毎パワーの獲得（（重傷時）ダメージロール+2、重傷である限り再生2）

種
別

使用　　
　能力値

1/2lv　　 
+修正

底力　　　1回/遭遇
使用　　
　能力値

状況・効果による追加/ペナルティメモ

狩人の獲物：ターン毎・マイナーで「獲物」を指定。獲物には1Rに一度、1d6の追加ダメージ

1ｄ10+5
最接近射撃：自分が対象にとって一番近い敵なら遠隔に命中+1

1ｄ6+5

共通語、(好きな言語1つ)



防具 魔法の装備・効果・パワー 特技

【鎧】
武器 重

9
L

1強化 その他 その他

ハイド・アーマー 4 3 1 0 0 効果

0 野獣の守り手（ベアに対して攻撃する相手に機会攻撃出来る。ベアと隣接している際は間合い外でも可能）

0
区分

ﾊﾟﾜｰ

0[-] □ACP 速度 重量

軽装鎧 1 0 25 武器
ジャベリン

重
6

L
0 0

0
区分

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 効果

0 0AC その他

- 0 0 0 ﾊﾟﾜｰ

0[-] □ 0

【盾】
武器 重

0
L

0 0強化 その他 その他

- 0 0 0 0 0 効果

0 0
0 種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ ﾊﾟﾜｰ

0[-] □ 0AC その他

0 0 0 防具 重
25

L
0 0

0
区分

効果

0 0ACP 速度 重量

- 0 - 0 ﾊﾟﾜｰ

0[-] □ 0
腕

- 
重

0
L

0 0
武器 効果

0 0
習熟 基礎ダメージ 射程・範囲 ﾊﾟﾜｰ

0[-] □ 0
0 【筋】 3 0 脚

0
重

0
L

00
攻撃対象

クリティカル時 無限回パワー強化 追加ダメージ 効果

00 1 1 プレデター・ストライクﾊﾟﾜｰ

[] □0
区分

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量 サークリング・ストライク命中 ダメージ 手
0

重
0

L
0

- 0 0 9 効果

0状況修正その他

0 ﾊﾟﾜｰ

[] □
ジャベリン 頭

0
重

0
L

0習熟 基礎ダメージ 射程・範囲

0 【筋】 2 0 効果

0 遭遇毎パワー
0

攻撃対象

クリティカル時 ﾊﾟﾜｰ

[] □ シンクロナイズド･ストライク □強化 追加ダメージ

0 0 0 0 首
0

重
0

L
0 ビースト・ラッチ □

0
区分

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

効果

0 □命中 ダメージ

- 0 0 6 ﾊﾟﾜｰ

[] □ □
状況修正その他 指輪

0
重

0
L

0 □とりあえず３本でいい
効果

0 □
ﾊﾟﾜｰ

[] □ □
0

習熟 基礎ダメージ 射程・範囲 指輪
0

重
0

L
0

0 0 0 0 0 一日毎パワー効果

00
攻撃対象

クリティカル時

パートナード・サヴェッジング □強化 追加ダメージ ﾊﾟﾜｰ

[] □0 0 0 0 ラサレイティング・モール □腰
0

重
0

L
00

区分
種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量 □命中 ダメージ 効果

0
- 0 0 0 □ﾊﾟﾜｰ

[] □状況修正その他
□0 装具

0
重

0
L

0
□効果

0

背景、性格、特徴など
ﾊﾟﾜｰ

[] □ 汎用パワー 取得

0 0
重

0
L

0 クルーシャル・アドバイス □
効果

0 □
ﾊﾟﾜｰ

[] □ □

□
□　□　□ ﾏｲﾙｽﾄｰﾝ： □

習熟、使用可能装具など □
防具の習熟 クロース、レザー、ハイド その他の装備 □
武器の習熟 単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔

アイテム 数 重量計
□

標準冒険者キット 33 1 33
装具 -

0 0 0 0 儀式
貨幣、その他の財産

0 0 0 0 0
0

0 0 0 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0

経験値、マイルストーン記録
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0

現在のレベル 次レベル 記入済武器重量計 15 - 15 0
5 0 xp. 7500 xp.

記入済防具重量計 25 - 25 0
総計 73.0 0

+1マジック・グレートソード 必殺の狩人（狩人の獲物ダメージＤ8）AC計 元AC

効
果

復讐の野獣（狩人の獲物である相手に攻撃を受けた際、ベアは次のターン終了まで攻撃、ダメージ+1）

パ
ワ
ー

ｱｲﾃﾑ　
　Lv

AC計 元AC

効
果

ｱｲﾃﾑ　
　Lv

ハイド・アーマー+1マジック

パ
ワ
ー

名
前 +1マジック・グレートソード 使用　　　　

　能力値

種
別 1ｄ10

効
果

ｱｲﾃﾑ　
　Lv

1ｄ6

パ
ワ
ー

名
前

使用　　　　
　能力値

種
別 1ｄ6

効
果

ｱｲﾃﾑ　
　Lv

パ
ワ
ー

名
前

使用　　　　
　能力値

種
別

効
果

ｱｲﾃﾑ　
　Lv

パ
ワ
ー

[遭]

<アイテムの一日毎パワー使用回数記録欄>

1～10lv：1回　11～20lv：2回　21lv～：3回　／　マイルストーンごとに追加

＠lb

現在のxp

ｌｖ.



0 5 レンジャー シフター（ロングトゥース）

名前 レベル クラス 種族 プレイヤー名

アクション・ポイント イニシアチブ 防御値 移動速度 感覚

現在値

+3
AC 頑健 反応 意思 受動〈看破〉 受動〈知覚〉

17 17 14 16 6
マス

16 21

ヒット・ポイント

重傷値 回復力値 回復力使用回数／日
使用済み ■

44 22 11 7
回復力使用回数現在値

死亡セーヴィング・スロー失敗回数 ■■■
現在の状態・効果

命判・ダメージ早見表

武器・パワー名 アクション 範囲 射程 攻撃 対象 ダメージ・効果 その他

0 0 0 【筋】 +10 0 0

ジャベリン 0 0 0 【筋】 +8 0 0

0 0 0 0

プレデター・ストライク 標準 近接 【筋】 +7 AC ベアによる攻撃

サークリング・ストライク 標準 近接 武器 【筋】 +10 AC 攻撃の前か後に、ベアが１マスのシフトが可能

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

シンクロナイズド･ストライク 標準 近接 【筋】 +7 AC

ビースト・ラッチ 標準 近接 【筋】 +10 AC 目標が次ターン中に移動をしたら、ボアがフリーアクションで移動後の目標に隣接する好きなマスにシフトする。目標が獲物であるなら次のターン終了まで減速状態

ロングトゥース・シフティング マイナー 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

パートナード・サヴェッジング 標準 近接 【筋】 +7 AC 目標が獲物なら、使用者が３マスのシフトを行って１回の基礎攻撃を行う

ラサレイティング・モール 標準 近接 武器 【筋】 +10 AC 目標が獲物で、かつボアと隣接している場合、目標は継続的５ダメージ（セーブ終了）　この継続的ダメージ中、目標はボアに戦術的優位を与える

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

クルーシャル・アドバイス 即応・対応 遠隔 5 0 0 範囲内の見聞きできる味方が、使用者の取得済み技能の判定を行った

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

魔法の装備・効果・パワー

魔法の装備 特性 パワー
武器

0 0

武器
0 0

武器
0 0

防具
0 0

腕部
0 0

脚部
0 0

両手
0 0

頭部
0 0

首
0 0

指輪
0 0

最大hp
底力　1回／遭遇

hp現在値

一時的hp

基
礎
攻
撃

+1マジック・グレートソード 1ｄ10+5

1ｄ6+4

無
限
回

野獣1 1ｄ12+7

1ｄ10+5

遭
遇
毎

武器（野獣1） 1ｄ12+3/1ｄ10+9 一時攻撃後、使用者の二次攻撃：+10対反応

武器（野獣1） 2ｄ10+9

重傷時発動、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2、重傷である間再生2

一
日
毎

野獣1 2ｄ12+3/ミスは半減

2ｄ10+9/ミスは半減

汎
用

+4の修正を与えて技能判定の再ロール



指輪
0 0

腰
0 0

装具
0 0

0 0



　キャラクタービルダー →ここから先管理区域！　いじるとマクロが動かなくなるよ！

　基本的には

は選択してれば自動入力されるけど、自動でフォローしきれない場合もあるので自分で入力してもらう場合もあるかもって場所。 ＜技能のチェックボックス他＞

パワー数
lv xp 特技数 無遭日汎

プレイヤー名： 1 0 1 2 1 1 0 ###ハイド・アーマー - ### 0
2 1000 2 2 1 1 1 - - ### 0

スタートレベル： 5 パーティ名： 3 2250 2 2 2 1 1 鎧ボーナス判定修正移動速度重さ分類 ### 0
4 3750 3 2 2 1 1 - 0 0 0 0 軽装鎧 ### 0

属性： アクションポイント： 1 5 5500 3 2 2 2 1 クロース・アーマー### 0 0 4 軽装鎧 ### 0
6 7500 4 2 2 2 2 レザー・アーマー### 0 0### 軽装鎧 ### 0

信仰する神格： 現在の経験値： xp 7 10000 4 2 3 2 2 ハイド・アーマー### -1 0### 軽装鎧 ### 0
8 13000 5 2 3 2 2 チェインメイル### -1 -1### 重装鎧 ### 0

１．種族の選択 9 16500 5 2 3 3 2 スケイル・アーマー### 0 -1### 重装鎧 ### 0
種族： シフター（ロングトゥース） 年齢： 身長： 10 20500 6 2 3 3 3 プレート・アーマー### -2 -1### 重装鎧 ### 0

11 26000 7 2 4 3 3 盾ボーナス ### 0
修正される能力値：① 【筋力】 修正 +2 性別： 体重： 12 32000 8 2 4 3 4 - +0 0 0 0 ### 0

　 13 39000 8 2 4 3 4 ライト・シールド### 0 6 ### 0
② 【判断力】 修正 +2 14 47000 9 2 4 3 4 ヘヴィ・シールド### -2 ### ### 0

15 57000 9 2 4 3 4 ### 0
サイズ： 中型 16 69000 10 2 4 3 5 ### 0

17 83000 10 2 4 3 5 ### 0
移動速度 6 マス 18 99000 11 2 4 3 5 

19 119000 11 2 4 3 5 
→特殊な移動： ① マス 20 143000 12 2 4 4 5 

21 175000 13 2 4 4 5 
② マス 22 210000 14 2 4 4 6 

23 255000 14 2 4 4 6 
③ マス 24 310000 15 2 4 4 6 

25 375000 15 2 4 4 6 
特殊知覚 夜目 26 450000 16 2 4 4 7 

27 550000 16 2 4 4 7 
言語 28 675000 17 2 4 4 7 

29 825000 17 2 4 4 7 
30 1000000 18 2 4 4 7 

技能名 修正

技能ボーナス ① 〈運動〉 2 移動速度視覚
AC頑健反応意志

② 〈持久力〉 2 エラドリン 【敏捷力】 2 【知力】2 中型6 夜目共通語、エルフ語〈魔法学〉2 〈歴史〉2 エラドリン武器習熟：ロングソードに習熟フェイ起源：クリーチャーの起源に関わる効果に対してフェイとして扱う1
エルフ 【敏捷力】 2 【判断力】2 中型7 夜目共通語、エルフ語〈自然〉2 〈知覚〉2 エルフ武器習熟：ロングボウ、ショートボウに習熟フェイ起源：クリーチャーの起源に関わる効果に対してフェイとして扱う荒れ地渡り：シフトの際、移動困難地形を無視エルブン・アキュラシィ：パワーの獲得

③ ドラゴンボーン【筋力】 2 【魅力】2 中型6 通常共通語、竜語〈威圧〉2 〈歴史〉2 ドラゴンの末裔（回復力に＋【耐】修正）ドラゴンブレス（ブレスを遭遇毎パワーとして得る）

ドワーフ 【耐久力】 2 【判断力】2 中型5 夜目共通語、ドワーフ語〈持久力〉2 〈地下探検〉2 ドワーフの底力：「底力」をマイナーアクションで使用できるドワーフ武器習熟：スローイングハンマー、ウォーハンマーに習熟荷重移動：防具、重装鎧による移動速度減少を無視

能力名 ティーフリング 【知力】 2 【魅力】2 中型6 夜目 〈隠密〉2 〈はったり〉2 インファーナル・ラス：遭遇毎パワーの獲得

① ハーフエルフ 【耐久力】 2 【魅力】2 中型6 夜目 〈看破〉2 〈交渉〉2 二重の血統（エルフ、ヒューマン血統の特技等を修得可）

ハーフリング 【敏捷力】 2 【魅力】2 小型6 通常 〈軽業〉2 〈盗賊〉2 セカンド・チャンス：遭遇毎パワーの獲得

② ヒューマン （どれか） 2 0 0 中型6 通常 - - - - ボーナス無限回パワーボーナス特技ボーナス技能防御値ボーナス1 1 1
ジェナシ 【筋力】 2 【知力】2 中型6 通常共通語、始原語〈持久力〉2 〈自然〉2 元素起源：起源に関する効果を受けた際、元素クリーチャーとみなされる

③ ドラウ 【敏捷力】 2 【魅力】2 中型6暗視共通語、エルフ語〈威圧〉2 〈隠密〉2 フェイ起源：クリーチャーの起源に関わる効果に対してフェイとして扱う

ゴライアス 【筋力】 2 【耐久力】2 中型6 通常共通語、巨人語とドワーフ語のいずれか〈運動〉2 〈自然〉2 精強な競技者：跳躍や登攀の〈運動〉判定を行う際２回ロールして好きな方の結果を使用1

④ シフター（レイザークロー）【敏捷力】 2 【判断力】2 中型6 夜目 〈隠密〉2 〈軽業〉2 
シフター（ロングトゥース）【筋力】 2 【判断力】2 中型6 夜目 〈運動〉2 〈持久力〉2 

⑤ デーヴァ 【知力】 2 【判断力】2 中型6 通常 〈宗教〉2 〈歴史〉2 永劫起源：クリーチャーの起源に関わる効果に対して永劫として扱う

ノーム 【知力】 2 【魅力】2 小型5 夜目共通語、エルフ語〈隠密〉2 〈魔法学〉2 フェイ起源：クリーチャーの起源に関わる効果に対してフェイとして扱うとっさの隠れ身：イニシア判定時に遮蔽か視認困難を得ているなら〈隠密〉判定を行えるフェイドアウェイ：遭遇毎パワー獲得（ダメージを受けたら攻撃を行うか次の自分のターン終了まで不可視）

⑥ ハーフオーク 【筋力】 2 【敏捷力】2 中型6 夜目共通語、巨人語〈威圧〉2 〈持久力〉2 

⑦

⑧

⑨

２．クラスの選択 伝説の道 神話の運命

クラス名： レンジャー

防具の習熟： クロース、レザー、ハイド 防具 武器 装具 AC 頑健反応意志hp 回復力

ウィザードクロースダガー、クオータースタッフオーブ、スタッフ、ワンド2 10 4 6 《儀式取得者》特技獲得
武器の習熟： 単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔 ウォーロードクロース、レザー、ハイド、チェインメイル、ライトシールド単純近接、単純遠隔、軍用近接- 1 1 12 5 7 インスパイアリング・ワード（遭遇毎パワー）

ウォーロッククロース、レザー単純近接、単純遠隔ロッド、ワンド 1 1 12 5 6

装具： - クレリッククロース、レザー、ハイド、チェインメイル単純近接、単純遠隔聖印 2 12 5 7 《儀式取得者》特技獲得
パラディン鎧すべて、盾すべて単純近接、軍用近接、単純遠隔聖印 1 1 1 15 6 10 ディヴァイン・チャレンジ　（無限回ﾊﾟﾜｰ）レイ・オン・ハンズ　（無限回パワー）

種族 クラ ス ファイタークロース、レザー、ハイド、チェイン、スケイル：ライト、ヘヴィシールド単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔- 2 15 6 9 卓越の戦士（機会攻撃に【判】修正加算、命中で相手は移動終了）ファイターの標的（攻撃した相手にマーク可能）

防御値 修正 修正 特技 強化 その他 その他 レンジャークロース、レザー、ハイド単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔- 1 1 12 5 6

防御値へのボーナス： 頑健 1 ローグ クロース・レザーダガー、ハンドクロスボウ、シュリケン、スリング、ショートソード- 2 12 5 6

ソードメイジクロース・レザー単純近接、軍用軽刀剣類、軍用重刀剣類、単純遠隔軽刀剣類または重刀剣類。装具として使用の際には習熟ボーナスは入らない。2 15 6 8

反応 1 アヴェンジャークロース単純近接、軍用近接、単純遠隔聖印 1 1 1 14 6 7

インヴォーカークロース、レザー、ハイド、チェインメイル単純近接、単純遠隔スタッフ、ロッド1 1 1 10 4 6 《儀式取得者》特技獲得

意志 ウォーデンクロース、レザー、ハイド：ライト、ヘヴィシールド単純近接、軍用近接、単純遠隔- 1 1 17 7 9 命の泉：自分のターン開始時にセーヴィングスローを行える。終了時にも通常通りセーヴィングスローできる大自然の怒り：各ターン一回、次ターン終了時までフリーアクションで隣接する全ての敵をマークできる。

シャーマンクロース・レザー単純近接、ロングスピアトーテム 1 1 12 5 7

44 7
ソーサラークロース単純近接、単純遠隔スタッフ、ダガー 2 12 5 6

12 現在の最大ｈｐ＝ 現在の回復回数＝ ドルイドクロース、レザー、ハイド単純近接、単純遠隔スタッフ、トーテム1 1 12 5 7 《儀式取得者》特技獲得ワイルドシェイプ：野獣形態に変身する⇔人型形態に戻る

 バード クロース、レザー、ハイド、チェインメイル、ライトシールド単純近接、シミター、ショートソード、ロングソード、単純遠隔、軍用遠隔ワンド 1 1 12 5 7 バードの修行：《儀式取得者》特技獲得マルチクラスの才：複数のクラスに対応するマルチクラス特技を修得

レベル上昇毎に得る追加ｈｐ： 5 バーバリアンクロース、レザー、ハイド単純近接、軍用近接- 2 15 6 8

追加内訳　→

（メモ）　

＜能力値修正＞
6 シフター（ロングトゥース）

※特技などでの追加 追加内訳　→ 【筋力】 +2
（メモ）　 【判断力】 +2

追加内訳　→

※種族能力での追加 0 （メモ）　

技能への修正入力テーブル

修得 技能名

修正値を記入

その他内訳（メモ）種族 特技 装備 その他

〈威圧〉 +0

〈運動〉 +2

〈隠密〉 +0

〈軽業〉 +0

〈看破〉 +0

〈交渉〉 +0

〈持久力〉 +2

〈事情通〉 +0

〈自然〉 +0

〈宗教〉 +0

〈知覚〉 +0

〈地下探検〉 +0

〈治療〉 +0

〈盗賊〉 +0

〈はったり〉 +0

〈魔法学〉 +0

〈歴史〉 +0

修得済み技能：ボックスにチェック

クラス特徴 ：ひとつずつ記入

①

②

③戦闘スタイル：動物の相棒スタイル

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

３．能力値の決定

・ポイント購入方式
①８，１０，１０，１０，１０，１０を任意の能力に割り振る

初期値
現在値 現在値

（変更可）

22 【筋】 10 → 16 9 +2 1 19 +4

↓
残りポイント

【耐】 10 → 12 2 +0 12 +1
0 

【敏】 10 → 12 2 +0 12 +1

【知】 8 → 8 0 +0 8 -1

【判】 10 → 16 9 +2 1 19 +4

【魅】 10 → 10 0 +0 10 +0

現レベル＝ 3 つ

特技名 ：ひとつずつ記入

①

② 野獣の守り手（ベアに対して攻撃する相手に機会攻撃出来る。ベアと隣接している際は間合い外でも可能）

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

⑨

⑩

⑪

⑫

⑬

⑭

⑮

パワー ：ひとつずつ記入

［無限回パワー］現レベル＝ 2 回 +

① プレデター・ストライク

② サークリング・ストライク

③

④

⑤

［遭遇毎パワー］現レベル＝ 2 回 +

① シンクロナイズド･ストライク

② ビースト・ラッチ

③

④

⑤

⑥

⑦

［一日毎パワー］現レベル＝ 2 回 +

① パートナード・サヴェッジング

エラドリン

② ラサレイティング・モール エルフ

ドラゴンボーン

③ ドワーフ
ティーフリング

④ ハーフエルフハーフエルフ：自分のクラス外の無限回パワーを遭遇毎として獲得

ハーフリング

⑤ ヒューマン
ジェナシ

⑥ ドラウ

ドラウ

［汎用パワー］ 現レベル＝ 1 回 + ゴライアス

区分 レベル シフター（レイザークロー）

① クルーシャル・アドバイス 遭 シフター（ロングトゥース）
デーヴァ

② ノーム

ハーフオーク

③

④

⑤

⑥

⑦

⑧

武器

名称
基本近接攻撃

習熟 基礎ダメージ 射程・範囲 総計 習熟 特技 強化 その他

3 +10 【筋】 +6 +3 +1
クリティカル時 ダメージ　

修正強化 追加ダメージ 特技 強化 その他

1 1 +5 【筋】 +4 +1 +0

区分
種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

その他追加効果・範囲など クリティカル時追加
命中 ダメージ

vs 0 0

9 ■修正等メモ欄
状況修正その他

ジャベリン
名称

基本遠隔攻撃
習熟 基礎ダメージ 射程・範囲 総計 習熟 特技 強化 その他

2 ジャベリン +8 【筋】 +6 +2 +0 +0
クリティカル時

ダメージ
修正強化 追加ダメージ 特技 強化 その他

+4 【筋】 +4 +0 +0

区分

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

命中 ダメージ
vs 0 0

6 ■修正等メモ欄
状況修正その他

とりあえず３本でいい

名称

習熟 基礎ダメージ 射程・範囲 総計 習熟 特技 強化 その他

0
0 +0 0 +0 +0 +0 +0

クリティカル時
ダメージ　

修正強化 追加ダメージ 特技 強化 その他

0 +0 0 +0 +0 +0

区分

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

重量

その他追加効果・範囲など クリティカル時追加

命中 ダメージ
vs 0 0

■修正等メモ欄

状況修正その他

命判・ダメージ早見表
※

対象 ダメージ その他

+6 +1 +2 +9
+6 +2 +8
+0 +0
+0 +0
+0 +0
+0 +0
+0 +0

防具

【鎧】 強化 その他 その他

+4 +3 +1 種族 クラ ス

修正 修正 特技 強化 その他 その他
種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ

AC その他

区分 ACP 速度 重量

軽装鎧 -1 +0 25

区分

mod LVh+mod ＜攻撃対象＞ Abi Dmg 対象 ﾊﾟﾜｰ

【盾】
0 0 AC - 基近 【筋】 【筋】 - -

強化 その他 その他 【筋】 +4 6 頑健 無 基遠 【筋】 【筋】 - -

+0 +0 【耐】 +1 3 反応 遭 他 - -
【敏】 +1 3 意志 日

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 【知】 -1 1
AC その他 【判】 +4 6 鎧

【魅】 +0 2
0 0 盾

ACP 速度 重量

+0 - 0 【筋】 AC 鎧
【筋】

区分
盾

【筋】

魔法の装備・効果 アクション 範囲 射程 その他
武器 重

9
ｌｖ．

1
効果 0

―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

0 [ - ] □ ―詳細→

武器
ジャベリン

重
6
ｌｖ．

0
効果 0

―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

0 [ - ] □ ―詳細→

武器 重
0
ｌｖ．

0
効果 0

―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

0 [ - ] □ ―詳細→

防具 重
25
ｌｖ．

0
効果 0

―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

0 [ - ] □ ―詳細→

腕
- 

重
0
ｌｖ．

0
効果 0

―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

0 [ - ] □ ―詳細→

脚 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

手 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

頭 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

首 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

指輪 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

指輪 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

腰 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

装具 重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

重 ｌｖ．

効果
―詳細→

ﾊﾟﾜｰ

[ ] □ ―詳細→

その他の装備
アイテム 数 重量計

標準冒険者キット 33 1 33

0
0
0
0
0
0
0
0

記入済武器重量計 15 - 15
記入済防具重量計 25 - 25

TOTAL 73.0 

そのほかの値とか修正を記入。特技関連のは結構落としがちななので良く見直そう！

セーヴへの修正

抵抗

総計
内容
メモ：

＜移動力への修正（重装鎧による修正は記載済み）＞

アイテム修正：

（アイテム名メモ： ）
その他修正：

内容

メモ：

＜アクションポイント使用の追加効果＞
総計

4thCage謹製

0.から順に必要な項目を入力してください。

と色分けしてある部分だけ入力すればOKなはず。

<レベル･経験値＞ ＜鎧/盾＞

0．諸データの入力
PCの名前：

共通語、(好きな言語1つ)

エラドリンの教育：技能1つを追加で修得エラドリンの意志：意志に+1，[魅了]効果へのセーヴに+5トランス：睡眠の代わりに4時間のトランスで大休憩フェイステップ：遭遇毎パワー獲得（5マスまでの瞬間移動）

集団警戒：５マス内のエルフ以外の仲間は全て〈知覚〉+1

ドラゴンボーンの怒り(重傷時攻撃+1)
鋼の胃袋：［毒］へのセーヴに+5踏ん張り："移動させる"効果での移動マスを1少なく。伏せ状態になる攻撃に即座にセーヴ

[その他の種族能力] 共通語、(好きな言語1つ)手負い狩り：重傷の敵への攻撃+1[火]に対する抵抗：(5+1/2lv.）の[火]に対する抵抗

ロングトゥース・シフティング：遭遇毎パワーの獲得（（重傷時）ダメージロール+2、重傷である限り再生2） 共通語、エルフ語、(好きな言語1つ)見よう見まね（他クラスの無限回パワー1つを遭遇毎として修得）集団交渉術（10マス以内の味方に〈交渉〉+1）
共通語、(好きな言語1つ)剛胆：[恐怖]へのセーヴに+5機敏な反応：機会攻撃にAC+2

共通語、(好きな言語1つ)

元素体現：1つ選択した元素を体現でき、利益とパワーを得る(FRPGp8）

トランス：睡眠の代わりに4時間のトランスで大休憩ロルスの祝福を受けた者：パワー獲得(1つ選択/FRPGp11)
ストーンズ・エンデュアランス：遭遇毎パワーの獲得（次ターン終了まで全てのダメージ抵抗5）山のごとき意志：意志に+1

共通語、(好きな言語1つ)レイザークロー・シフティング：遭遇毎パワーの獲得（（重傷時）移動速度+2、AC・反応+1）

共通語、(好きな言語1つ)ロングトゥース・シフティング：遭遇毎パワーの獲得（（重傷時）ダメージロール+2、重傷である限り再生2）

共通語、(好きな言語1つ)アストラルの威厳：重傷のクリーチャーからの攻撃に対して全ての防御値に+1アストラルの抵抗力：(5+1/2lv.）の[光輝][死霊]に対する抵抗メモリー･オヴ･ア・サウザンド・ライフタイムズ：遭遇毎パワーの獲得（トリガーとなったロールに+1d6）

音のいたずら：遭遇毎パワー獲得（ゴーストサウンド(PHBp62)をマイナーアクションとして使用）いたずら者の眼力：[幻]に対するセーヴィングスローに+5
ハーフオークのしぶとさ：遭遇毎、初重傷時に+5の一時ｈｐを得る迅速突撃：突撃時、移動速度に+2フューリアスアソールト：遭遇毎パワー（敵にヒット時[武器]攻撃なら1ｗ、以外なら1d8の追加ダメージ）

lv上昇

呪文書：PHB61初級呪文：4つの初級呪文を無限回パワーとして使用秘術装具体得：選択した装具使用時にボーナス(PHB61～参照)

指揮の威風（"鼓舞"か"戦術”を選択：PHB77）戦闘指揮官（10マス以内の仲間と自分イニシア+2）

妖かしの契約(1つ選択：PHB90参照)ウォーロックの呪い(一番近くの敵を「呪う」。以降ダメージ＋1d6)最近接射撃（自分が対象にとって一番近い敵なら命中+1）影歩き(三マス以上移動すれば次ターン終了時まで視認困難）

癒し手の知恵：[回復]祈祷によるhp回復量に【判断力】修正を加えられるチャネル・ディヴィニティ：１遭遇に1回使用できるパワーヒーリングワード：1遭遇に2回使用できるパワー

チャネル・ディヴィニティ　(遭遇毎ﾊﾟﾜｰ)

ファイターの武器の才：片手/両手武器を選択・選択した武器での攻撃時+1
内訳(メモ) 狩人の獲物：ターン毎・マイナーで「獲物」を指定。獲物には1Rに一度、1d6の追加ダメージ最接近射撃：自分が対象にとって一番近い敵なら遠隔に命中+1戦闘スタイル：弓術か二刀流を選択(PHB147)

急所攻撃(１Rに1回、戦術的優位を得ていたら追加ダメージ2d6)先制攻撃(ラウンドの最初、自分よりイニシアの遅い相手に戦術的優位）ローグの戦術(”欺きの達人”か”腕っ節無頼”を選択）：PHB160ローグの武器の才（手裏剣：ダメージが1d6、ダガー：攻撃に+1)

剣の絆：一振りの軽／重刀剣類と絆を結ぶ事で特殊能力を得る(FRPGp38)ソードメイジの盾：パワーをひとつ選択し、マークした敵の攻撃に適用できる(FRPGp38)ソードメイジの防護：軽／重刀剣使用時にAC+1、片手が空いているならAC+3。気絶したら消える

アヴェンジャーの宣告：（“応報の宣告”か“追討の宣告”を選択）PHBⅡ32オースオヴエンミティ：遭遇毎パワー（ただし目標のHPが0になった場合再使用可）チャネル・ディヴィニティ：１遭遇に1回使用できるパワー信仰の鎧：重装鎧と盾を装備しない限りACに+3

信仰の誓約：（“憤怒の誓約”か“信仰の誓約”を選択）PHBⅡ49チャネル・ディヴィニティ：１遭遇に1回使用できるパワー

守護者の力：(“大地の力”か“野生の血”を選択)PHBⅡ67

精霊の相棒：（“狩る者の精霊”か“護り手の精霊”を選択）PHBⅡ85スピークウィズスピリッツ：遭遇毎パワー(ターン間技能判定に【判】修正加算)ヒーリングスピリッツ：遭遇毎パワー(味方1人を1d6回復)

呪文の源：(“荒ぶる魔法”か“竜魔法”を選択)PHBⅡ103

1レベル時のｈｐ： + 【耐久力】 原始の相：(“原始の守護者”か“原始の捕食獣”を選択)PHBⅡ119　重装鎧を装備しない場合のボーナス自然の均衡：3種の無限回攻撃パワーを獲得

技能の才：習得済みでない全ての技能判定に+1ボーナス休息の歌：小休憩時に【魅】修正値分hpを追加回復バードの徳目：(“智の徳”か“勇の徳”を選択)PHBⅡ137マジェスティックワード：１回分の回復力を消費+使用者の【魅】修正値分hpを追加回復ワーズオヴフレンドシップ：次のターン終了時までに行う１回の〈交渉〉判定に+5のパワーボーナス

大暴れ：クリティカルヒット時、１回の近接攻撃を行える（1R1回）蛮人の俊敏さ：重装鎧非着用時、AC・反応に+1野性の力：〈“王者の勝鬨”か“燃えたぎる活力”を選択〉PHB153レイジストライク：[憤怒]キーワードのパワー使用時にレベルに応じたダメージを追加

※その他、hpへの修正を総計：

1日の回復力使用回数： + 【耐久力】修正値

※回復力値への修正を総計

狩人の獲物：ターン毎・マイナーで「獲物」を指定。獲物には1Rに一度、1d6の追加ダメージ

最接近射撃：自分が対象にとって一番近い敵なら遠隔に命中+1

②22ポイント(変更可）を消費して各能力値を購入
③種族修正(あれば)を入力

購入できる
ポイント

使用した　
　　　ポイン

ト

種族修正
　

レベルアップ
分(あれば)

能力値　　
修正

4．特技の決定

必殺の狩人（狩人の獲物ダメージＤ8）

復讐の野獣（狩人の獲物である相手に攻撃を受けた際、ベアは次のターン終了まで攻撃、ダメージ+1）

5.パワーの決定

シフター(ロングトゥース)：ロングトゥース・シフティングを獲得（PHB 10Ⅱ ）

<種族によるパワーへのボーナス＞

<種族によるパワーへのボーナス＞

エラドリン：フェイ・ステップを獲得（PHB34）

エルフ：エルヴン・アキュラシィを獲得(PHB36)

ティーフリング：インファーナル・ラスを獲得(PHB42)

ハーフリング：セカンド・チャンスを獲得(PHB46)

ゴライアス：ストーンズ・エンデュアランスを獲得（PHBⅡ8）
シフター(レイザークロー)：レイザークロー・シフティングを獲得（PHBⅡ10）

シフター(ロングトゥース)：ロングトゥース・シフティングを獲得（PHBⅡ10）

デーヴァ：メモリー･オヴ･ア・サウザンド・ライフタイムズを獲得（PHBⅡ12）

ノーム：フェイドアウェイを獲得（PHBⅡ14）
ハーフオーク：フューリアスアソールトを獲得（PHBⅡ16）

6.装備の決定

<基礎近接攻撃＞

名
前 +1マジック・グレートソード 命判使用　　

　　　能力値

種
別 使用　　　

能力値
1/2lv　　
+修正

種族　　
クラス

種
別 1ｄ10 +1マジック・グレートソード

効
果

ﾀﾞﾒｰｼﾞ　　
　　　能力

値
ｱｲﾃﾑ　　

Lv
使用　　　
能力値

アイテ
ム

種族　　
クラス

1ｄ6 1ｄ10

パ
ワ
ー

攻撃　　
対象

1ｄ6

<基礎遠隔攻撃＞

名
前

使用　　　　　
能力値

種
別

使用　　　
能力値

1/2lv　　
+修正

種族　　
クラス

種
別 1ｄ6

効
果

ﾀﾞﾒｰｼﾞ　　
　　　能力

値
ｱｲﾃﾑ　　

Lv
使用　　　
能力値

アイテ
ム

種族　　
クラス

1ｄ6

パ
ワ
ー

攻撃　　
対象

名
前 使用　　　　　

能力値

種
別 使用　　　

能力値
1/2lv　　
+修正

種族　　
クラス

種
別

効
果

ﾀﾞﾒｰｼﾞ　　
　　　能力

値
ｱｲﾃﾑ　　

Lv
使用　　　
能力値

アイテ
ム

種族　　
クラス

パ
ワ
ー

攻撃　　
対象

主に使用する命中値およびダメージのメモ欄：PCにあわせて調節してください

強化　
(武器、
装具）武器/パワー名

使用　　
　能力

値
1/2lv　　
+修正

習熟　　　
ボーナス

特技　　　
その他

命判　　
総計

近接基礎攻
撃 1ｄ10+5

遠隔基礎攻
撃 1ｄ6+5

AC計 元AC ACへのボーナス（あれば）

名
称

+1マジック
ｱｲﾃﾑ　　

Lv

内訳(メモ)

能
力

パ
ワ
ー

<区分> <基礎攻撃の> <武器>

AC計 元AC

名
称

ｱｲﾃﾑ　　
Lv

<防具＞

能
力

<命判・ダメージメモ用> <防具＞

パ
ワ
ー

↓魔法のアイテムであれば“1”を入力、そうでなければ空欄

魔
法

+1マジック・グレートソード

ハイド・アーマー+1マジック

＠lb

7.　諸数値の決定

＜イニシアチブへの修正>

パワーの区分を記入
　　無限回＝　無
　　遭遇毎＝　遭
　　一日毎＝　日　

ときどき選択式の特徴があるので注意。
　あとレベルで効果が変わる奴とか。
：セルを[ｺﾋﾟｰ]→[形式を選択して貼り付け]→
[値]で内容を貼り付け、直接書き換えるが吉

ヒューマンの場合は自分で
選択・記入すること

獲得した時期・レベルを記入
　　英雄級＝　英
　　伝説級＝　伝
　　神話級＝　神
　

更新履歴(敬称略)
081213　完成
081214　Bug Fix ：通りすがり
　　　　　　機能追加：ひらた、Tirthika
081227 アイテム欄あたりを微妙に調整
081229　ドラゴンボーンの回復色修正について
を修正：みなも
081230　攻撃欄のダメージダイス、移動速度の
ボーナス、遭遇毎パワーのミス修正：RAJA
090109　FRPGの種族&クラス追加
090112　ハーフエルフ技能ボーナス修正：to$hi
090311　武器欄等調整・レイアウト変更
090326　BugFix、各種調整など：Kashi
090404　オート追加など
090405　エラー修正：Miyole
090407　鎧の区分修正：みなも
090409 エラー修正：Kashi
090425 エラー修正：Miyole
091015 PHB2クラス・種族追加：Verona
091016　エラー修正：Verona

強化ボーナス等を含まな
い値（ダメージダイス）を記
載

「盾」に記入があれば自動的に盾が出力される
が、
腕部マジックアイテム（ブレイサー等）を装備する
なら直接上書きして良い
（ルール上、盾とブレイサーを同時使用することは
可能だが、マジックアイテムとしてはどちらか一方
しか機能しない事に注意）



※《怒涛のアクション》などを記載する

背景、性格、特徴など

貨幣、その他の財産

儀式

パワー一覧詳細
アクション 範囲 射程 能力値 対象 攻撃値 ダメージ・効果 その他（パワー詳細など） 使用回数

プレデター・ストライク
標準

近接
【筋】 AC 7 ベアによる攻撃 ∞

サークリング・ストライク
標準

近接 武器
【筋】 AC 10 攻撃の前か後に、ベアが１マスのシフトが可能 ∞

0 ∞
標準 AC 【筋】

フリー 頑健 【敏】

0 ∞
マイナー反応 【耐】

移動 意志 【知】

0 ∞
即応・割込 【判】

即応・対応 【魅】

シンクロナイズド･ストライク
標準

近接
【筋】 AC 7

ビースト・ラッチ
標準

近接
【筋】 AC

10 目 標 が 次 タ ー ン 中 に 移 動 を し た ら 、 ボ ア が フ リ ー ア ク シ ョ ン で 移 動 後 の 目 標 に 隣 接 す る 好 き な マ ス に シ フ ト す る 。 目 標 が 獲 物 で あ る な ら 次 の タ ー ン 終 了 ま で 減 速 状 態

ロングトゥース・シフティング
マイナー

0

0

0

0

パートナード・サヴェッジング
標準

近接
【筋】 AC 7

ラサレイティング・モール
標準

近接 武器
【筋】 AC 10 目 標 が 獲 物 で 、 か つ ボ ア と 隣 接 し て い る 場 合 、 目 標 は 継 続 的 ５ ダ メ ー ジ （ セ ー ブ 終 了 ） 　 こ の 継 続 的 ダ メ ー ジ 中 、 目 標 は ボ ア に 戦 術 的 優 位 を 与 え る

0

0

0

0

クルーシャル・アドバイス
即応・対応

遠隔 5 範囲内の見聞きできる味方が、使用者の取得済み技能の判定を行った

0

0

0

0

0

0

0

無
限
回

野獣1 1ｄ12+7

1ｄ10+5

遭
遇
毎

武器（野獣1） 1ｄ12+3/1ｄ10+9 一時攻撃後、使用者の二次攻撃： +10対 反応
Act不要

武器（野獣1） 2ｄ10+9

重 傷時発動、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2、重傷である間再生2

一
日
毎

野獣1 2ｄ12+3/ミスは半減
目標が獲物なら、使用者が
３マスのシフトを行って１回
の基礎攻撃を行う

2ｄ10+9/ミスは半減

汎
用

+4の修正を与えて技能判定の再ロール

使用可能回数を入力
（通常のパワーは1回）
※数値分だけbox表示

攻撃値の総計を入力
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