●コンボ●

1. 概要

本項ではねこの連続した移動による、コンボについて記載します。

2. 仕様

コンボについて

ねこが2回以上の移動が連続してすることにより、コンボが発生します。

コンボとは2回目の移動以降、移動が1回増えるごとに1ポイントずつ得点が加算されるボーナスポイントです。

ただしコンボの移動内に、最低１匹以上のねずみが含まれていることを条件とします。

3. 画面遷移
①　コンボが発生するとnumber.bmp とcombo.bmpが上部画面外よりy軸方向へ+50pix/secの速度で落下する。画像が1Pのターンであれば(184,8)座標に、2Pのターンであれば(560,8)座標に到達すると停止する。
コンボ数が増加するたびに、前に表示されたnumber.bmp とcombo.bmpの上に、新しいCombo.bmpとnumber.bmpを表示する。この時、表示するnumber.bmpは前に表示された数値より＋１大きいものとする。

2 コンボが発生しない位置にネコが移動し終わった場合、number.bmpとcombo.bmpを100pix/secの速度で移動し、1Pの場合(24,480)、２Pの場合(680,480)の位置で停止。
移動後、number.bmpに描かれている数を１ずつ減少させるように画像を切り替える。同時にpoint_number.bmpに描かれている数も1ずつ増加させるように画像を切り替える。

number.bmpが０になったら表示された２秒後、画像が透明になるようにnumber.bmpと combo.bmpを消す。

4. リソース
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