●得点●
本項では得点の種類と加算方法について記載します。

ねずみ点について

ねずみによるねこ移動の結果、移動後のマスが他の効果範囲に入っていた場合、そのねこのプレイヤーはねずみ点を得ることが出来ます。

ねずみ点を1点のみ得た場合は、そのままねずみ点=そのターンの得点となります。

他の効果による移動の結果、ねずみのいるマスにねこが移動した場合、得点にはなりません。

コンボ点について

コンボ中に発生したコンボ点です。

コンボ点が発生した場合は、コンボ点+ねずみ点がそのターンの得点となります。

ねずみ点・コンボ点は自他どちらのターンで得たものでも、点を得たプレイヤーの得点に加算されます。
