●クリーンアップ●

０．本項ではクリーンアップについて記載します。

これはボード上の無地のピースを20％の確立で消滅させてしまうシステムです。

ボード上にピースが溢れているため滞っている戦況を改変させます。

8×8で計64マスあるボード上に、46枚以上（全体の75％）のピースが配置されると場がクリーンアップされます。

クリーンアップは条件を満たした次のターン開始時に、強制的に行われます。

クリーンアップまでの数値が目測出来る表記を行い、プレイヤーに戦法を判断させる材料として使ってもらいます。
ボード内に設置されているピースの中からランダムに選択される。

　

選択されたピースはアルファ値（透明度）が100％まで上昇。

100％に達したら、そのピースの設置されていることを消去する。





