●コンボ●
★目的：

コンボ発生時の画面に表示されるアクション
★画面の流れ：

・ゲーム内でプレイヤーがコンボ成立時、画像number.bmpとcombo.bmpが同時に出現。1Pは画面左上(600,0)から、2Pは画面右上(200,0)から1200pxel/secの速度でy軸方向に落下し、共にy軸450まで増加し停止する。
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紫の部分は画面ではありません。

・表示後、さらにコンボが発生した場合、現在表示されているnumber.bmpとcombo.bmpがを消去し、さらに上から新しくnumber.bmpとcombo.bmpが同様の移動パターンをする。
（この時、number.bmpの出現する画像は、前に表示されていた数字から＋１された画像を表示する）
・コンボがストップし、コンボをポイント換算する時は、徐々に透明になっていきフェードアウトする。

・コンボが終了したnumber.bmpとcombo.bmp消滅後、自ポイントを加算する。
★自ポイントの加算表現

　・現在表示されているnumber.bmpを消す。
　・獲得したポイントと、現在所持しているポイントを合計した数字を1Pは画面左上（128,－100）2Pは画面右上（560,－100）から200pix/secでy軸方向に移動する。
移動後、1Pは（128,0）2Pは（560,0）の位置で停止する。

★使用するＳＥリソース一覧

	　名前
	長さ
	詳細

	s_combo
	1秒
	キラキラキラ～ンというイメージ


★使用するグラフィックリソース一覧
	名前
	サイズ
	コマ数
	詳細

	combo
	320×96
	なし
	コンボと描いてある文字

	number
	96×96
	なし
	コンボ発生時の数字


