インターフェース仕様書
0． はじめに

これは修了用ゲームENIGmAのインターフェースに関する仕様書です。
１．仕様
　　画面サイズは800×600

　●各色に対応する画像の説明
　　黒：ボード　黄緑：手持ちピース　黄色：特殊チップorチップポイント

    紫：現在獲得した点数　灰色：宝箱
[image: image1.png]


　　　　※図内にある数値は表示する座標です。


使用するグラフィック一覧
	
	サイズ
	用途

	ファイル名
	幅
	高さ
	

	bg_main
	800
	600
	背景

	s_fragment
	8
	8
	チップポイントのグラフィック

	s_binding
	32
	32
	特殊チップのグラフィック

	box
	128
	40
	宝箱のアニメーション

	number
	24
	8
	０～９までの数字
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