ネコ仕様書
ここではエニグマにおけるプレイヤーキャラ：ネコについて記載します。

最初に両プレイヤーは一人一匹のネコを所持しており、先攻後攻を決め、
先攻になったプレイヤーが最初に自分のネコを設置することが出来ます。

先攻・後攻共に、最初に設置できる場所は中央の４マス（各４マスの座標表示予定）です。

このゲームでネコがネズミピースを取得した時にネズミポイントが発生し、

それが直接プレイヤーの得点となります。

ネコは上下左右にしか移動が出来ず、ネコの斜めに誘導の対象があった場合は一度直線上に移動してから、その対象の場所まで移動します。
