ターンスタートテロップ
本項はターンスタートテロップについて記載します。

●ターンスタートテロップは、本ゲーム内において今どちらのプレイヤーがゲームの支配権を持っているかを分かりやすくするためのものである。
●ゲームスタート後、またはゲームの支配権が他のプレイヤーに移る際、必ず発生する工程である。

· 最初の画像表示位置は画面右端中央（800×100）から秒速200pxelで移動する。
