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ゲームスタート





コイン回転開始





キーを押したか？





コインの柄が表？





配置ピース選択





ピースはMAX?





Ｎｏ





選択したピースは


イヌのピース？





Ｎｏ





白からフェードイン





コイン回転停止





YES　　　





ネコ配置したか？





先攻プレイヤー決定





ピース補充する？





後攻ネコ配置





ネコ配置したか？





パス？





YES　　　





ボード上にあるネコのアニメーション開始





Ｎｏ





Ｎｏ





YES　　　





ターンスタートのテロップを流す





効果範囲１マス





YES　　　





効果範囲２マス





YES　　　





設置したピースは無地ピース





ピース補充





選択したピースは


ネコじゃらしのピース？





YES　　　





特殊チップ


使用するか？





効果範囲１マス





特殊チップ発動処理








Ｎｏ





効果範囲３マス





Ｎｏ





他の効果範囲内に入っているか？





YES　　　





選択したピースは


マタタビのピース？





ネコリアルタイムで移動開始





YES　　　





Ｎｏ





ネコ変化





先攻ネコ配置





YES　　　





ピース設置





Ｎｏ





Ｎｏ





ピースは設置できるか？





YES　　　





選択したピースは


ネズミのピース？





YES　　　





パスにより手持ピースを


１枚廃棄





Ｎｏ





Ｎｏ





YES　　　





獲得したプレイヤー


移動fl＋１





YES　　　





Ｎｏ





Ｎｏ





YES　　　





Ｎｏ





特殊チップ獲得





現在のターンの


プレイヤーの猫が移動





配置されたピースの場所の


一歩手前までネコ移動





Ｎｏ





YES　　　





YES　　　





ピースの効果範囲内にネコがいるか？





取得した絵はねずみ？





Ｎｏ





YES　　　





配置されたピースから互いのネコの距離が同じ？





チップポイント獲得





Ｎｏ





ネズミポイント


１ポイント獲得





YES　　　





Ｎｏ





チップポイントを


2ポイント持っている？





ピースが２つ以上噛み合っているか？





１P先攻





２P先攻





YES　　　





１Pが20点以上？





Ｎｏ





Ｎｏ





移動fl＋１？





ネズミポイントを得点に変換





Ｎｏ





コンボ数を得点に変換





コンボ発生


（移動fl－１）＝コンボ数





２Pが20点以上？





両方同時に20点以上獲得？





Ｎｏ





YES　　　





YES　　　





Ｎｏ





１P勝利





２P勝利





引き分け





両方とも20点未満





ゲーム終了





YES　　　





ボード上にあるピースの枚数は45枚以上？





クリーンアップ開 始


ボード上にある無地ピースを２０％の確率で消去





Ｎｏ





YES　　　





もう一回やりますか？





メニューに戻りますか？





1ページ目のゲームスタート


まで戻る





Ｎｏ





Ｎｏ





ゲームメニューに戻る





YES　　　





YES　　　





現在のターンのプレイヤーを交代








