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	中: ‚Í‚¢
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	H1: エネルギー弾薬
	H2: 
	LA1: ガドリングガン
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	武装５射程有: Off
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	戦闘技能１: 長距離
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	戦闘技能１代償: 
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	医療キット: Off
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	LA1破損: Off
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	RA３破損: Off
	RA1破損: Off
	LF2破損: Off
	LF1破損: Off
	RF1破損: Off
	RF２破損: Off
	H２弾薬: □□□□□□□□□□
	H1弾薬: □□□□□□□□□□
	LA2弾薬: □□□□□□□□□□
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	LA1弾薬: □□□□□□□□□□
	PC名: カルピス
	年齢: 23
	所属: 
	母親: 狩人
	父親: 農民
	幼少期: 学校教育を受けた
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	傭兵になった理由: 名誉や名声を得るため
	鉱石: 9
	起動メダル: 肩当て


