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	サイズSS: Off
	サイズS: Off
	サイズM: Off
	サイズL: ‚Í‚¢
	サイズLL: Off
	軽: Off
	中: Off
	重: ‚Í‚¢
	H1: スパイク
	H2: 
	LA1: 短距離ミサイル
	LA2: ミサイル弾薬
	B1: ショットガン
	B2: バレット弾薬
	RA1: 長距離ミサイル
	RA2: ミサイル弾薬
	RA3: ミサイル弾薬
	LF1: ホイール
	LF2: シールド
	RF1: ホイール
	RF2: シールド
	PL名: 
	略号: 
	機体名: 
	部位装甲：頭: ２０
	耐久値: 
	武装１種別射撃: ‚Í‚¢
	武装１種別白兵: Off
	武装２種別射撃: ‚Í‚¢
	武装２種別白兵: Off
	武装２種別その他: Off
	武装３種別射撃: ‚Í‚¢
	武装３種別白兵: Off
	武装３種別その他: Off
	武装４種別射撃: Off
	武装４種別白兵: Off
	武装４種別その他: ‚Í‚¢
	武装５種別射撃: Off
	武装５種別白兵: Off
	武装５種別その他: Off
	武装６種別射撃: Off
	武装６種別白兵: Off
	武装６種別その他: Off
	LA3: ミサイル弾薬
	武装２: 短距離ミサイル
	武装３: 長距離ミサイル
	武装４: スパイク
	武装５: 
	武装６: 
	ダメージ１: 
	部位装甲：左腕: １８
	部位装甲：胴: ２２
	部位装甲：右腕: １８
	部位装甲：左足: ２３
	部位装甲：右足: ２３
	移動力: ３
	回避値: ３
	ダメージ２: 
	武装１種別その他: Off
	武装１射程適: ‚Í‚¢
	武装２射程適: ‚Í‚¢
	武装３射程適: ‚Í‚¢
	武装４射程適: Off
	武装５射程適: Off
	武装６射程適: Off
	武装１射程有: Off
	武装２射程有: Off
	武装３射程有: Off
	武装４射程有: Off
	武装５射程有: Off
	武装６射程有: Off
	武装１: ショットガン
	武装２射程: ５～６
	武装３射程: ８～９
	武装４射程: 
	武装５射程: 
	武装６射程: 
	武装１ダメージA: １４
	武装１ダメージB: １３
	武装１ダメージC: １２
	武装２ダメージA: １６
	武装２ダメージB: １８
	武装２ダメージC: １０
	武装３ダメージA: １４
	武装３ダメージB: １８
	武装３ダメージC: １０
	武装４ダメージA: 
	武装４ダメージB: 
	武装４ダメージC: 
	武装５ダメージA: 
	武装５ダメージB: 
	武装５ダメージC: 
	武装６ダメージA: 
	武装６ダメージB: 
	武装６ダメージC: 
	武装１射程: １～３
	武装１消費弾薬: Ｂ４
	武装１備考: 
	武装２備考: 壁などの遮断を無視
	武装３備考: 壁などの遮断を無視
	武装４備考: 突撃ダメージ＋５
	武装５備考: 
	武装６備考: 
	武装２消費弾薬: Ｍ３
	武装３消費弾薬: Ｍ３
	武装４消費弾薬: 
	武装５消費弾薬: 
	武装６消費弾薬: 
	女: Off
	男: ‚Í‚¢
	プランセスタチップ有: Off
	プランセスタチップ無: ‚Í‚¢
	肉体微傷: Off
	肉体軽傷: Off
	肉体重傷: Off
	肉体瀕死: Off
	精神軽傷: Off
	精神重傷: Off
	精神瀕死: Off
	ソルジャー: ○○○
	スカウト: ○
	コマンダー: 
	メカニック: ○○○
	アカデミック: ○
	メディック: ○
	カウンセラー: ○
	戦闘技能１: 弱点発見
	戦闘技能１タイプ: 命中判定
	戦闘技能１代償: １
	戦闘技能１効果: クリティカル値が－２
	戦闘技能2: 特攻
	戦闘技能2タイプ: 常時
	戦闘技能2代償: 0
	戦闘技能2効果: 命中値が常に＋１
	戦闘技能3: 
	戦闘技能3タイプ: 
	戦闘技能3代償: 
	戦闘技能3効果: 
	戦闘技能4: 
	戦闘技能4タイプ: 
	戦闘技能4代償: 
	戦闘技能4効果: 
	戦闘技能5: 
	戦闘技能5タイプ: 
	戦闘技能5代償: 
	戦闘技能5効果: 
	精神微傷: Off
	単発銃: ‚Í‚¢
	望遠鏡: Off
	礼服: Off
	工具: ‚Í‚¢
	地図コンパス: Off
	医療キット: Off
	お香: Off
	左足全壊: Off
	胴全壊: Off
	左腕全壊: Off
	右腕全壊: Off
	右足全壊: Off
	頭全壊: Off
	H2破損: Off
	H1破損: Off
	LA２破損: Off
	LA３破損: Off
	LA1破損: Off
	B2破損: Off
	B1破損: Off
	RA２破損: Off
	RA３破損: Off
	RA1破損: Off
	LF2破損: Off
	LF1破損: Off
	RF1破損: Off
	RF２破損: Off
	H２弾薬: □□□□□□□□□□
	H1弾薬: □□□□□□□□□□
	LA2弾薬: □□□□□□□□□□
	LA3弾薬: □□□□□□□□□□
	B1弾薬: □□□□□□□□□□
	B2弾薬: □□□□□□□□□□
	RA1弾薬: □□□□□□□□□□
	RA２弾薬: □□□□□□□□□□
	RA3弾薬: □□□□□□□□□□
	LF1弾薬: □□□□□□□□□□
	LF2弾薬: □□□□□□□□□□
	RF1弾薬: □□□□□□□□□□
	RF2弾薬: □□□□□□□□□□
	LA1弾薬: □□□□□□□□□□
	PC名: リア・ガーディ
	年齢: 
	所属: 
	母親: 農民
	父親: 船乗り
	幼少期:  病に苦しんだ
	思春期: 自然の中で過ごした
	入手経路: 正規軍から借りている
	傭兵になった理由:  家族を養うため
	鉱石: ３
	起動メダル: 硬貨


