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タイトル(太字、18サイズ)
理工学部アラビア数字（全角）年○○学科
苗字 名前
はじめに（太字、12サイズ）

作成した物や作成した経緯について書く
//一行改行（10.5サイズ）


ゲームのスクリーンショットをここに張ること。大きさはこのサイズに合わせてね。（これは固定）
　他の場所にスクリーンショット、説明画像を張ってもいいよ。ただし、横幅がこれ以上にならないようにしてね。
～去年テンプレ～
見出しの最初の1文字目及び段落の初めは全角スペースを開ける。雑記以外の部分は基本的にですます調で書く。フォントサイズ10.5。IPAex明朝フォント。持っていない人はフリーライセンスで配布されているのでダウンロードするべし。

・何か

・要素を

・列挙する場合は

・インデントを1増やすのが妥当と思われる
見出しが終わったら末尾は1行（10.5サイズ）あける

書きたい見出しがあったら、増やしてもいいよ。テンプレ見出しは必ず書いてね
あと、下に線を引いてね

開発環境（太字、12サイズ）<<<<<見出しはここから
・使った言語
・Microsoft Visual C++ 2010 Express
・DXライブラリ

・Paint.NETなどなど
ゲームの説明（太字、12サイズ）

ゲームの趣旨、どのようなゲームなのか、ストーリーがあったらストーリーなどを書く
操作方法（太字、１２サイズ）
方向キー右左　：　移動
Z又は○　　　：　弾を撃つ
X又は×　　　：　ジャンプ
などなど、操作説明について書く

工夫した点（太字、１２サイズ）
　工夫した点や苦労した点などを書く
反省点（太字、１２サイズ）
　反省点、1年生や来年ゲームを作る2年生以上は来年に向けての改善点なども書いてみる。
借用素材（太字、１２サイズ）
　素材が全て自作の場合は構わないが、外部から素材を借用した場合は書くこと

(例)
· 背景フリー素材ELEKEN
http://www.isc.meiji.ac.jp/~eleken/
ここには何も書かないでね
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