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資 料

初 め て の C言 語 入 門 (西 東 社 )か ら 抜 粋

・ C言 語 の 主 な 標 準 関 数

C言 語 で 用 意 さ れ て い る 、 主 な 標 準 関 数 を ま と め て お き ま す 。

主 な ヘ ッ ダ フ ァ イ ル

<s t r i n g . h > 文 字 列 関 数

<s t d i o . h > 標 準 入 出 力 関 数

<c t y p e . h > 文 字 ク ラ ス テ ス ト

<m a t h . h > 数 学 関 数

<s t d l i b . h > 数 値 変 換 と 記 憶 割 り 当 て

<as s e r t . h > プ ロ グ ラ ム に 診 断 機 能 を 付 加 す る

<f l o a t . h > 浮 動 小 数 点 演 算 に 関 す る 定 数 を 定 義

<s t d a r g . h > 可 変 引 数 リ ス ト

< l i m i t s . h > 整 数 型 の サ イ ズ を 表 す 定 数 を 定 義

<se t j m p . h > 非 局 所 的 ジ ャ ン プ

<s i g n a l . h > 外 部 機 器 か ら の 割 り 込 み や 実 行 エ ラ ー を 処 理

<t i m e . h > 日 付 と 時 刻 を 扱 う

<do s . h > M S -DOSに 関 連 す る 定 義 を 行 う

<e r r n o . h > エ ラ ー コ ー ド を 定 義 す る
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< s t r i n g . h >文 字 列 関 数 (s aは 文 字 型 変 数 、 sbは 文 字 型 変 数 ま た は 定 数 、 nは バ イ ト 数

種 類 機 能 使 用 例

ch a r * s t r c p y ( s a , s b ) 文 字 列 を コ ピ ー ch a r * s ;

s t r c p y ( s , " H e l l o " ) ;

p r i n t f ( " % s " , s ) ;

/ / H e l l oと 表 示 さ れ る

ch a r * s t r c a t ( s a , s b ) 文 字 列 を つ な ぐ ch a r * a = " G o o d " ;

c h a r * b = " M o r n i n g " ;

s t r c a t ( a , b ) ;

p r i n t f ( " % s " , a ) ;

/ / G o o d M o r n i n gと 表 示 さ れ る

c h a r * s t r n c a t ( s a , s a s bか ら n文 字 を saの 終 ch a r * a = " G o o d " ;

b , n ) わ り に つ な ぐ ch a r * b = " b y n a m e " ;

s t r n c a t ( a , b , 2 ) ;

p r i n t f ( " % s " , a ) ;

/ / G o o d b yと 表 示 さ れ る

in t s t r c m p ( c a , c b ) c a と c b の A S C I I コ ー ド c h a r * a , * b ;

を 比 べ る sc a n f ( " % s " , a ) ;

c a > c b → > 0 s c a n f ( " % s " , b ) ;

c a = c b → = 0 i f ( s t r c m p ( a , b ) = = 0 ) ;

c a < c b → < 0 / /同 じ 文 字 が 入 力 さ れ る と if文 の 中 身

が 実 行 さ れ る
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< s t d i o . h >標 準 入 出 力 関 数

種 類 書 式 機 能 使 用 例

1 .書 式 付 き 入 出 力 関 数 (返 値 は i n t型 )

p r i n t f p r i n t f ( " 書 式 " , 変 数 , … 指 定 さ れ た 書 式 で 、 p r i n t f ( " a = % f , b = % f " ,

… ) 数 字 や 文 字 を 標 準 a , b ) ;

出 力 装 置 ( 画 面 ) へ … … 画 面 に 変 数 a 、 bの 値 を 表

出 力 す る 示 す る

fp r i n t f f p r i n t f ( f p , "書 式 " , 変 数 , 指 定 さ れ た 書 式 で 、 fp r i n t f ( f p , " % s " , s ) ;

… … ) 数 字 や 文 字 を フ ァ … … f p で 指 し 示 す フ ァ イ ル へ

イ ル へ 出 力 す る 配 列 sの 内 容 を 出 力 す る

sp r i n t f s p r i n t f ( 配 列 , "書 式 " , 変 別 の 文 字 列 へ 、 書 sp r i n t f ( s , " % d , % d " , a , b ) ;

数 , … … ) 式 を 変 え て コ ピ ー … … 整 数 値 a 、 b を 文 字 型 に 変

す る 換 し て 文 字 配 列 sに 入 れ る

sc a n f s c a n f ( " 書 式 " , ポ イ ン タ , 標 準 入 力 装 置 (キ ー sc a n f ( " % c% c " , & a , & b ) ;

… … ) ボ ー ド ) か ら 指 定 さ … … 変 数 a 、 b に キ ー ボ ー ド か

れ た 書 式 で 、 文 字 ら １ 文 字 ず つ 入 力 す る

や 数 字 を 入 力 す る

fs ca n f f s c a n f ( f p , "書 式 " , ポ イ ン フ ァ イ ル か ら 指 定 さ fs c a n f ( f p , " % d % d " , & a , & b )

タ … … ) れ た 書 式 で 、 文 字 ;

や 数 字 を 入 力 す る … … f p で 指 し 示 す フ ァ イ ル か

ら 変 数 a 、 b へ 整 数 値 を 入 力 す

る

2 .文 字 入 出 力 関 数 (返 値 は i n t型 ― 但 し 、 f g e t s 、 g e t sは 文 字

型 へ の ポ イ ン タ で 「 c h a r * f g e t s 」 「 c h a r * g e t s 」 と 宣 言 す

る )

fg e t c 変 数 = f g e t c ( フ ァ イ ル ポ イ ン フ ァ イ ル か ら １ 文 字 a=f g e t c ( f p ) ;

タ ) 入 力 す る … … f p で 指 し 示 す フ ァ イ ル か

ら １ 文 字 入 力 し 、 aに 代 入 す る

fg e t s f g e t s ( 文 字 型 配 列 、 個 数 、 フ フ ァ イ ル か ら 最 大 < n fg e t s ( s , n , f p ) ;

ァ イ ル ポ イ ン タ ) - 1 > 文 字 を 入 力 す … … f pか ら 文 字 配 列 sに n - 1文

る 。 最 後 に 「 \ 0 」 を 字 入 力 す る

追 加

fpu t c f p u t c ( 文 字 型 変 数 、 フ ァ イ ル フ ァ イ ル へ １ 文 字 出 fp u t c ( a , f p ) ;

ポ イ ン タ ) 力 す る … … f pで 指 し 示 す フ ァ イ ル へ a

の 中 身 を １ 文 字 出 力 す る

fpu t s f p u t s ( 文 字 型 配 列 、 フ ァ イ ル フ ァ イ ル へ 文 字 列 fp u t s ( s , f p ) ;

ポ イ ン タ ) を 出 力 す る … … f p へ 、 文 字 配 列 s の 内 容

を 出 力 す る
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種 類 書 式 機 能 使 用 例

get c 変 数 = g e t c ( フ ァ イ ル ポ イ ン 指 定 し た 入 力 装 置 a=g e t c ( f p ) ;

タ ) か ら １ 文 字 入 力 す … … f pで 指 し 示 す フ ァ イ ル か ら

る １ 文 字 入 力 し て aに 代 入 す る

get c h a r 変 数 =g e t c h a r ( ) 標 準 入 力 装 置 ( キ a=g e t c h a r ( ) ;

ー ボ ー ド ) か ら １ 文 … … キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文

字 入 力 す る 字 を 変 数 aに 代 入 す る

get s g e t s (文 字 型 変 数 ) 標 準 入 力 装 置 ( キ ge t s ( s ) ;

ー ボ ー ド ) か ら 文 … … キ ー ボ ー ド か ら １ 行 ぶ ん 文

字 列 を 入 力 す る 字 を 入 力 し て 配 列 sに 入 れ る

pu t c p u t c ( 文 字 型 変 数 、 フ ァ イ ル 指 定 し た 装 置 へ １ pu t c ( a , f p ) ;

ポ イ ン タ ) 文 字 出 力 す る … … f pで 指 し 示 す フ ァ イ ル へ 変

数 aの 内 容 を １ 文 字 出 力 す る

pu t c h a r p u t c h a r (文 字 型 変 数 ) 標 準 出 力 装 置 ( 画 pu t c h a r ( a ) ;

面 ) へ １ 文 字 出 力 … … 画 面 へ 変 数 aの 内 容 を １ 文

す る 字 出 力 す る

pu t s p u t s (文 字 型 配 列 ) 標 準 出 力 装 置 ( 画 pu t s ( s ) ;

面 ） へ 文 字 列 を 出 … … 画 面 へ 文 字 配 列 sの 内 容 を

力 す る 出 力 す る

<c t y p e . h >文 字 ク ラ ス テ ス ト ( cは i n t型 、 返 値 は す べ て i n t型 )

種 類 機 能 使 用 例

to l o w e r ( c ) 小 文 字 に 変 換 す る i n t x , y ;

x = ' A ' ;

y = t o l o w e r ( x ) ;

/ / yに は 小 文 字 の aが 入 る

to u p p e r ( c ) 大 文 字 に 変 換 す る i n t x , y ;

x = ' a ' ;

y = t o u p p e r ( x ) ;

/ / xに は 大 文 字 の Aが 入 る

is d i g i t ( c ) 1 0進 数 の 判 定 i n t a ;

a = ' 9 ' ;

i f ( i s d i g i t ( a ) = = 0 ) p u t s ( " aは 10進 数 で は な い ") ;

i s p r i n t ( c ) 印 刷 可 能 文 字 i n t a ;

(ス ペ ー ス を 含 む ) a = ' \ 0 ' ;

i f ( i s p r i n t ( a ) = = 0 ) a = ' . ' ;
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<m a t h . h >数 学 関 数 (x、 yは do u b l e型 、 返 値 は す べ て dou b l e型 )

種 類 機 能

s i n ( x ) xの 正 弦 関 数 s i n x

c o s ( x ) xの 余 弦 関 数 cos x

t a n ( x ) xの 正 接 関 数 tan x

a s i n ( x ) xの 逆 正 弦 関 数 s i n x-1

a c o s ( x ) xの 逆 余 弦 関 数 cos x-1

a t a n ( x ) xの 逆 正 接 関 数 tan x-1

s i n h ( x ) x双 曲 線 正 弦 関 数 s i n h x

c o s h ( x ) x双 曲 線 余 弦 関 数 cos h x

t a n h ( x ) x双 曲 線 正 接 関 数 tan h x

e x p ( x ) 指 数 対 数 e x

l o g ( x ) 自 然 対 数 l n x

l o g 1 0 ( x ) 対 数 関 数 l o g x10

p o w ( x , y ) べ き 乗 x x> 0 ,ま た は x<0で y=整 数 の と きy

s q r t ( x ) 平 方 根

fa b s ( x ) 絶 対 値 |x |

f m o d ( x , y ) 剰 余 xを yで 割 っ た 余 り

<s t d l i b . h >数 値 変 換 と 記 憶 割 り 当 て (sは 文 字 列 定 数 へ の ポ イ ン タ )

種 類 機 能

dou b l e a t o f ( s ) 文 字 列 sを d o u b l e型 に 変 換

in t a t o i ( s ) 文 字 列 sを i n t型 に 変 換

lo n g a t o l ( s ) 文 字 列 sを l o n g型 に 変 換

in t r a n d ( ) 乱 数 を 返 す

vo i d * c a l l o c ( n , m ) < mバ イ ト × n個 >の 領 域 を 割 り 当 て て 初 期 化 す る

vo i d * m a l l o c ( n ) nバ イ ト の 大 き さ の 領 域 を 割 り 当 て る

vo i d f r e e ( v o i d * p ) ポ イ ン タ pが 指 す 領 域 を 解 放 す る

vo i d a b o r t ( ) プ ロ グ ラ ム を 異 常 終 了 す る

vo i d e x i t ( c o n s t ) プ ロ グ ラ ム を 終 了 す る

in t a b s ( i n t n ) i n t型 の 変 数 nの 絶 対 値

lo n g l a b s ( l o n g n ) l o n g型 の 変 数 nの 絶 対 値

x
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・ エ ス ケ ー プ 符 号 列

プ ロ グ ラ ム の 中 で 「 \0 」 「 \ n 」 「 \ t 」 の よ う に 「 \」 記 号 が 付 け ら れ た 制 御 文 字 が 出 て き ま し

た 。 こ の 「 \」 記 号 は 日 本 だ け の も の で 、 同 じ 符 号 が ア メ リ カ で は 「 ＼ 」 (バ ッ ク ス ラ ッ シ ュ )に 対

応 し て い る も の で す が 、 制 御 文 字 は 、 実 は そ の そ れ ぞ れ が １ バ イ ト 文 字 コ ー ド で 書 き 表 す C言

語 特 有 の も の で す 。 「 \ 」 の 付 い た 制 御 文 字 は エ ス ケ ー プ 符 号 列 (ま た は エ ス ケ ー プ シ ー ケ ン

ス )と 総 称 さ れ 、 次 の 表 に あ る の が そ の す べ て で す 。

種 類 意 味 機 能

\a 警 告 (ベ ル ) ベ ル を 鳴 ら す

\b バ ッ ク ス ペ ー ス １ 文 字 文 左 へ

\f 改 ペ ー ジ ペ ー ジ を 変 え る

\n 改 行 次 の 行 の 先 頭 へ

\r 復 帰 同 じ 行 の 先 頭 へ

\t 水 平 タ ブ 水 平 方 向 の タ ブ

\v 垂 直 タ ブ 垂 直 方 向 の タ ブ

\\ 「 \」 を 示 す -

\? 「 ?」 を 示 す -

\ ' 「 ' 」 を 示 す -

\ " 「 "」 を 示 す -

\o o o ８ 進 数 \1 2 3 =８ 進 数 12 3

\x h h １ ６ 進 数 \x h h = １ ６ 進 数 ff

「 \ 0 0 0 」 は 任 意 の １ バ イ ト の ビ ッ ト パ タ ー ン を 表 し 、 「 \ n 」 に 続 い て 「 o o o 」 の 部 分 に ３ 桁 以 内 の

８ 進 数 ( 0～ 7 )が か か れ 、 「 \ 0 」 は こ の う ち の 一 例 で す 。 「 \ x h h 」 は 同 じ く 任 意 の １ バ イ ト の ビ ッ

ト パ タ ー ン を １ ６ 進 数 で 表 す 場 合 の 書 き か た で 、 「 \ x」 に 続 い て 「 h h 」 の 部 分 に ２ 桁 の 0～ 9、 a～

f (ま た は A～ F)が 入 り ま す 。
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・ 演 算 子 の 優 先 順 位 プ ロ グ ラ ミ ン グ 講 義 C++ (ソ フ ト バ ン ク パ ブ リ ッ シ ン グ )よ り 抜 粋

優 先 度 演 算 子 形 式 名 称 名 称 (英 名 ) 結 合

規 則

1 :: ::x ス コ ー プ 解 決 演 算 子 scope resolution operator ―

:: x::y ス コ ー プ 解 決 演 算 子 ―

2 . x . y ド ッ ト 演 算 子 . operator 左

- > x - > y ア ロ ー 演 算 子 - > operator 左

[] x [ y ] 添 え 字 演 算 子 array subscript operator 左

() x ( y ) 関 数 呼 び 出 し 演 算 子 function call operator 左

++ x ++ 後 置 イ ン ク リ メ ン ト 演 算 子 postfix increment operator 左

-- x -- 後 置 デ ク リ メ ン ト 演 算 子 postfix decrement operator 左

3 sizeof sizeof x sizeof 演 算 子 sizeof operator 右

++ ++ x 前 置 イ ン ク リ メ ン ト 演 算 子 prefix increment operator 右

-- -- x 前 置 デ ク リ メ ン ト 演 算 子 prefix decrement operator 右

~ ~ x 補 数 演 算 子 complement operator 右

! ! x 論 理 否 定 演 算 子 logical negation operator 右

- - x 単 項 － 演 算 子 unary - operator 右

+ + x 単 項 ＋ 演 算 子 unary + operator 右

& & x ア ド レ ス 演 算 子 address operator 右

* * x 間 接 演 算 子 indirection opertor 右

new new x new 演 算 子 new operator 右

delete delete x delete 演 算 子 delete operator 右

delete [ ] delete [ ] x delete [ ]演 算 子 delete [ ] operator 右

() x ( y ) キ ャ ス ト 演 算 子 cast opertor 右

4 ( ) ( x ) y キ ャ ス ト 演 算 子 cast operator 右

5 .* x .* y 間 接 ド ッ ト 演 算 子 indirection .* operator 左

- > * x - > * y 間 接 ア ロ ー 演 算 子 indirection - > * operator 左

6 * x * y 2 項 ＊ 演 算 子 binary * operator 左

/ x / y 2 項 ／ 演 算 子 binary / operator 左

% x & y 2 項 ％ 演 算 子 binary % operator 左

7 + x + y 2 項 ＋ 演 算 子 binary + operator 左

- x - y 2 項 － 演 算 子 binary / operator 左

8 < < x < < y 左 シ フ ト 演 算 子 left-shift operator 左

>> x > > y 右 シ フ ト 演 算 子 right-shift operator 左

9 < x < y ＜ 演 算 子 < operator 左

<= x < = y ＜ ＝ 演 算 子 <= operator 左

> x > y ＞ 演 算 子 > operator 左

>= x > = y ＞ ＝ 演 算 子 >= operator 左

10 == x == y ＝ ＝ 演 算 子 == operator 左
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!= x != y ！ ＝ 演 算 子 != operator 左

11 & x & y ビ ッ ト AND 演 算 子 bitwize AND operator 左

12 ^ x ^ y ビ ッ ト 排 他 OR 演 算 子 bitwize exclusive OR operator 左

13 | x | y ビ ッ ト OR 演 算 子 bitwize OR operator 左

14 && x && y 論 理 AND 演 算 子 logical AND operator 左

15 || x || y 論 理 OR 演 算 子 logical OR operator 左

16 ? : x ? y : z 条 件 演 算 子 conditional operator 左

17 = x = y 単 純 代 入 演 算 子 simple assignment operator 右

*= x *= y ＊ ＝ 演 算 子 *= operator 右

/= x /= y ／ ＝ 演 算 子 /= operator 右

%= x %= y ％ ＝ 演 算 子 %= operator 右

+= x += y ＋ ＝ 演 算 子 += operator 右

-= x -= y － ＝ 演 算 子 -= operator 右

<< = x < <= y ＜ ＜ ＝ 演 算 子 << = operator 右

>> = x > >= y ＞ ＞ ＝ 演 算 子 >> = operator 右

&= x &= y ＆ ＝ 演 算 子 &= operator 右

|= x |= y ｜ ＝ 演 算 子 |= operator 右

^= x ^= y ＾ ＝ 演 算 子 ^= operator 右

18 , x , y カ ン マ 演 算 子 comma operator 左

優 先 度 と 結 合 法 則

演 算 子 の 一 覧 表 は 上 側 に 行 く ほ ど 優 先 度 が 高 く な る よ う に 表 記 し て い ま す 。 例 え ば 、 乗 除

を 行 う *と /が 、 加 減 を 行 う +や -よ り 優 先 度 が 高 い の は 、 我 々 が 実 生 活 で 使 用 す る 数 学 の 規 則

と 同 じ で す 。 し た が っ て 、

a + b * c

は a + ( b * c )と 解 釈 さ れ る の で あ り 、 ( a + b ) * c で は あ り ま せ ん 。 す な わ ち +の ほ う が 先 に 書 か

れ て い る に も 関 わ ら ず 、 *の 演 算 が 優 先 さ れ ま す 。

結 合 法 則 に つ い て は 説 明 が 必 要 で す ね 。 た と え ば ２ つ の オ ペ ラ ン ド を 要 求 す る 2 項 演 算 子

を ○ と 表 し た 場 合 、 a ○ b ○ c を

( a ○ b )○ c 左 結 合

と み な す の が 左 結 合 演 算 子 で あ り

a ○ ( b ○ c ) 右 結 合

と み な す の が 右 結 合 の 演 算 子 で す 。 す な わ ち 、 同 じ 優 先 度 の 演 算 子 が 連 続 す る と き に 、 左 右

ど ち ら の 演 算 を 先 に 行 う か を 示 す の が 結 合 法 則 で す 。 た と え ば 、 減 算 を 行 う 2 項 － 演 算 子 は

左 結 合 で す か ら

5 - 3 - 1 → ( 5 - 3 ) - 1 //左 結 合

で す 。 も し 右 結 合 だ っ た ら 、 5 - ( 3 - 1 )と 解 釈 さ れ 、 演 算 結 果 も 違 う も の と な っ て し ま い ま す 。

代 入 を 行 う 単 純 演 算 子 ＝ は 右 結 合 で す か ら

a = b = a → a = ( b = 1 ) //右 結 合

と な り ま す 。


