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初期カウント：[キャラクター、エネミーで最も高い【敏捷】の値] - [自分の【敏捷】の値] + 1
※ここで参照するPCの【敏捷】は[(CL×2)+15]を上限値とする。 PC以外に対してはこの限りではない。)
[現カウント+21]カウント以上後に配置されているキャラクターおよびエネミーは、一切の行動を行うことができない。
(最初の行動手番を迎えるまでは、「オートスキル」の使用以外は可能とする。)


