
㻺o㻚 㐟び人䠄鞭䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 魔法戦士䠄剣䠅 㻿P 詳細

㻝 身䛛わ䛧率+㻡% 㻡 㻝 力+㻡 㻡

㻞 最大HP+㻝㻜 㻡 㻞 身䛾守䜚+㻡 㻡

㻟 最大㻹P+㻝㻜 㻡 㻟 賢さ+㻡 㻡

㻠 最大HP+㻞㻡 㻝㻜 㻠 最大㻹P+㻞㻡 㻡

㻡 身䛛わ䛧率+㻝㻜% 㻝㻜 㻡 㻹P吸収率+㻝㻜% 㻝㻜 攻撃時䛾㻹P吸収䜢行う確立䛜ୖ䛜䜛

㻢 愛䛾䝮䝏 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻝㻚㻡倍 㻢 䝗䝷ゴン斬䜚 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻝㻚㻡倍䠄䝗䝷ゴン系䛻限䜚約㻟倍䠅

㻣 瀕死時身䛛わ䛧率+㻟㻜% 㻝㻜 瀕死時䛾䜏身䛛わ䛧率+㻟㻜% 㻣 魔法剣使用可 㻝㻜 䛹䛾職業䛷䜒魔法剣䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻤 双竜打ち 㻔㻶㻕 㻝㻡 通常攻撃約㻟倍 㻤 䛿やぶさ斬䜚 㻔㻶㻕 㻝㻡 䠎回攻撃

㻥 軽装装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒軽装䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 剣装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒剣䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻝㻜 鞭装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒鞭䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻝㻜 䝭䝷䜽䝹䝋䞊䝗 㻔㻶㻕 㻞㻜 通常攻撃約㻟倍＋HP回復

㻺o㻚 戦士䠄斧䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 賢者䠄無䛧䠅 㻿P 詳細

㻝 力+㻡 㻡 㻝 賢さ+㻡 㻡

㻞 最大HP+㻞㻜 㻡 㻞 最大㻹P+㻡㻜 㻡

㻟 身䛾守䜚+㻡 㻡 㻟 㻹P節約㻙㻝㻜% 㻡 魔法䜢使用䛩䜛際䛾㻹P䛜減䜛

㻠 会心率+㻡% 㻡 㻠 㻹P節約㻙㻞㻜% 㻝㻜 魔法䜢使用䛩䜛際䛾㻹P䛜減䜛

㻡 大木斬 㻔㻶㻕 㻡 通常攻撃約㻝㻚㻡倍䠄自然系䛻限䜚約㻟倍䠅 㻡 㻹P吸収率+㻝㻜% 㻝㻜 攻撃時䛾㻹P吸収䜢行う確立䛜ୖ䛜䜛

㻢 最大HP+㻠㻜 㻝㻜 㻢 最大㻹P+㻝㻜㻜 㻝㻜

㻣 䝯䝍䝹斬䜚 㻔㻶㻕 㻝㻡 䝯䝍䝹系䛻䝎䝯䞊䝆䛜通䜛䜘う䛻䛺䜛䚹 㻣 賢さ+㻝㻜 㻝㻜

㻤 魔神斬䜚 㻔㻶㻕 㻝㻡 䛛䛺䜚䛾確立䛷会心䛾一撃䛜出䜛䚹 㻤 癒䛧䛾雨㻔A㻕 㻝㻡 自動発動䛷HP䝸䝆䜵ネ大

㻥 斧装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒斧䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 後衛系盾装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒後衛系盾䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻝㻜 中鎧装備可 㻞㻜 䛹䛾職業䛷䜒中鎧䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻝㻜 魔法服装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒魔法服䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻺o㻚 武道家䠄爪䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 䝺ン䝆䝱䞊䠄投䚸弓䠅 㻿P 詳細

㻝 力+㻡 㻡 㻝 身䛾守䜚+㻡 㻡

㻞 最大HP+㻞㻡 㻡 㻞 身䛛わ䛧率+㻝㻜% 㻡

㻟 会心率+㻝㻜% 㻡 㻟 力+㻡 㻡

㻠 溜䜑䜛㻔㻿㻕 㻡 溜䜑䜛䜢䛩䜛度䛻䝎䝯䞊䝆䛜䛹䜣䛹䜣ୖ䛜䛳䛶い䛟䚹 㻠 最大㻹P+㻟㻜 㻡

㻡 武道着装備可 㻝㻜 䛹䛾職業䛷䜒武道着䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻡 最大HP+㻟㻜 㻡

㻢 力+㻝㻜 㻝㻜 㻢 䜽䝻䝇䜹ッ䝍䞊 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃＋固定䝎䝯䞊䝆

㻣 䜴䜱ン䜾䝤䝻䜴 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃＋固定䝎䝯䞊䝆 㻣 䝟ワ䝣䝹䝇䝻䞊 㻔㻶㻕 㻝㻡 通常攻撃約㻞倍

㻤 最大HP+㻡㻜 㻝㻡 㻤 投装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒䝤䞊䝯䝷ン䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻥 爪装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒爪䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 弓装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒弓䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻝㻜 䝍䜲䜺䞊䜽䝻䞊 㻔㻶㻕 㻞㻜 通常攻撃約㻟倍 㻝㻜 五月雨撃ち 㻔㻿㻕 㻞㻜 通常攻撃約㻟倍

㻺o㻚 魔法使い䠄棍䚸短剣䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 勇者䠄勇者䛾剣䠅 㻿P 詳細

㻝 賢さ+㻡 㻡 㻝 力+㻝㻜 㻡

㻞 最大㻹P+㻟㻜 㻡 㻞 身䛾守䜚+㻝㻜 㻡

㻟 㻹P吸収率+㻡% 㻡 攻撃時䛾㻹P吸収䜢行う確立䛜ୖ䛜䜛 㻟 賢さ+㻝㻜 㻡

㻠 㻹P節約㻙㻝㻜% 㻡 魔法䜢使用䛩䜛際䛾㻹P䛜減䜛 㻠 最大HP+㻡㻜 㻡

㻡 最大㻹P+㻢㻜 㻝㻜 㻡 最大㻹P+㻡㻜 㻡

㻢 賢さ+㻝㻜 㻝㻜 㻢 最大HP+㻝㻜㻜 㻝㻜

㻣 黄泉送䜚 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻝㻚㻡倍䠄䝌ンビ系䛻限䜚約㻟倍䠅 㻣 勇剣装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒勇者䛾剣䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻤 短剣装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒短剣䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻤 勇盾装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒勇者䛾盾䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻥 棍装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒棍䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 勇鎧装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒勇者䛾鎧䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛

㻝㻜 魔力覚醒㻔A㻕 㻞㻜 自動発動䛷魔力䛜䛛䛺䜚ୖ䛜䜛 㻝㻜 䜼䜺䝋䞊䝗㻔㻶㻕 㻞㻜 あ䜙ゆ䜛能力値䛜䝎䝯䞊䝆䛻付୚さ䜜䚸凄䜎䛨い䝎䝯䞊䝆䛸䛺䜛

㻺o㻚 僧侶䠄ᵕ䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 魔物使い䠄鞭䠅 㻿P 詳細

㻝 最大㻹P+㻞㻜 㻡 㻝 力+㻡 㻡

㻞 賢さ+㻡 㻡 㻞 魔物䛾心得㻝㻔㻶㻕 㻡 魔物䛾心得䛜多䛡䜜ば多いほ䛹䝰ン䝇䝍䞊䛜仲間䛻䛺䜚や䛩䛟䛺䜛

㻟 身䛾守䜚+㻡 㻡 㻟 最大HP+㻟㻜 㻡

㻠 最大㻹P+㻡㻜 㻝㻜 㻠 力+㻡 㻡

㻡 㻹P節約㻙㻝㻜% 㻝㻜 魔法䜢使用䛩䜛際䛾㻹P䛜減䜛 㻡 最大HP+㻟㻜 㻡

㻢 獣突䛝 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻝㻚㻡倍䠄魔獣系䛻限䜚約㻟倍䠅 㻢 魔物䛾心得㻞㻔㻶㻕 㻝㻜 心得䛜多䛡䜜ば多いほ䛹魔物䛜仲間䛻䛺䜚や䛩䛟䛺䜛

㻣 状態異常自動回復率UP 㻝㻜 状態異常䛜䛛䛺䜚䛾確立䛷回復さ䜜䜛 㻣 進化䛾宝玉効果UP㻝㻔A㻸㻕 㻝㻡 䠍䛴䛷進化䛾宝玉効果䛜㻝㻚㻡倍䚸䠎䛴䛷㻞倍

㻤 常時回復魔法効果UP 㻝㻜 ホ䜲䝭系䛾回復䛜䠎倍䛻䛺䜛 㻤 魔物䛾心得㻟㻔㻶㻕 㻝㻡 心得䛜多䛡䜜ば多いほ䛹魔物䛜仲間䛻䛺䜚や䛩䛟䛺䜛

㻥 ᵕ装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒ᵕ䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 進化䛾宝玉効果UP㻞㻔A㻸㻕 㻝㻡 䠍䛴䛷進化䛾宝玉効果䛜㻝㻚㻡倍䚸䠎䛴䛷㻞倍

㻝㻜 五月雨突䛝 㻔㻶㻕 㻞㻜 通常攻撃約㻟倍 㻝㻜 魔物䛾心得㻠㻔㻶㻕 㻞㻜 心得䛜多䛡䜜ば多いほ䛹魔物䛜仲間䛻䛺䜚や䛩䛟䛺䜛

㻺o㻚 䝞䝖䝹䝬䝇䝍䞊䠄拳䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 䝇䞊䝟䞊䝇䝍䞊䠄短剣䠅 㻿P 詳細

㻝 力+㻡 㻡 㻝 賢さ+㻡 㻡

㻞 最大HP+㻟㻜 㻡 㻞 㻹P吸収率+㻝㻜% 㻝㻜 攻撃時䛾㻹P吸収䜢行う確立䛜ୖ䛜䜛

㻟 身䛾守䜚+㻡 㻡 㻟 金㐠䜰ッ䝥㻝㻔A㻸㻕 㻝㻜 䝰ン䝇䝍䞊討伐時貰え䜛䛚金䛜増え䜛䚸䠎䛴あ䜜ばさ䜙䛻増え䜛

㻠 最大HP+㻣㻜 㻝㻜 㻠 幸㐠䜰ッ䝥㻝㻔A㻸㻕 㻝㻜 何䛛䛾確立䛜増え䜛䚸䠎䛴あ䜜ばさ䜙䛻増え䜛

㻡 正拳突䛝 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻞倍 㻡 最大㻹P+㻡㻜 㻝㻜

㻢 捨䛶身 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃＋固定大䝎䝯䞊䝆＋HP䜒消費 㻢 最大HP+㻡㻜 㻝㻜

㻣 身䛾守䜚+㻝㻜 㻝㻜 㻣 金㐠䜰ッ䝥㻞㻔A㻸㻕 㻝㻜 䝰ン䝇䝍䞊討伐時貰え䜛䛚金䛜増え䜛䚸䠎䛴あ䜜ばさ䜙䛻増え䜛

㻤 力+㻝㻜 㻝㻜 㻤 幸㐠䜰ッ䝥㻞㻔A㻸㻕 㻝㻜 何䛛䛾確立䛜増え䜛䚸䠎䛴あ䜜ばさ䜙䛻増え䜛

㻥 前衛系盾装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒前衛系盾䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 䝝ッ䝇䝹䝎ン䝇㻔A㻷㻕 㻝㻜 攻撃時HP䛜回復

㻝㻜 ⇿裂拳 㻔㻶㻕 㻞㻜 通常攻撃約㻟倍 㻝㻜 ୙思議䛺踊䜚㻔A㻷㻕 㻝㻡 攻撃時㻹P䛜回復

㻺o㻚 䝟䝷䝕䜱ン䠄ᵔ䠅 㻿P 詳細 㻺o㻚 䛿䛠䜜䝯䝍䝹䠄投䠅 㻿P 詳細

㻝 身䛾守䜚+㻡 㻡 㻝 㻹P吸収率+㻝㻜% 㻡 攻撃時䛾㻹P吸収䜢行う確立䛜ୖ䛜䜛

㻞 最大HP+㻠㻜 㻡 㻞 賢さ+㻝㻜 㻡

㻟 力+㻡 㻡 㻟 移動㏿度切替㻔㻶㻕 㻡 移動㏿度䜢い䛴䛷䜒切替䜛こ䛸䛜䛷䛝䜛

㻠 大防御㻔㻿㻕 㻡 一定時間防御力䛜䛛䛺䜚ୖ䛜䜛 㻠 最大㻹P+㻝㻜㻜 㻝㻜

㻡 身䛾守䜚+㻝㻜 㻝㻜 㻡 身䛾守䜚+㻝㻜 㻝㻜

㻢 䝗䝷䝮䜽䝷ッ䝅ュ 㻔㻶㻕 㻝㻜 通常攻撃約㻝㻚㻡倍䠄物質系䛻限䜚約㻟倍䠅 㻢 落ୗ䝎䝯䞊䝆無効㻔A㻸㻕 㻝㻜 落ୗ䝎䝯䞊䝆䛜䠌䛻䛺䜛

㻣 最大HP+㻤㻜 㻝㻜 㻣 常時䝖䝷䝬䝘㻔A㻸㻕 㻝㻜 䝎䝯䞊䝆床䛾䝎䝯䞊䝆䛜䠌䛻䛺䜛

㻤 ゴ䞊䝹䝗䝝ン䝬䞊 㻔㻶㻕 㻝㻡 通常攻撃＋固定䝎䝯䞊䝆＋攻撃力䛻䜘䜚取得ゴ䞊䝹䝗䛜増え䜛 㻤 灼熱㻔㻶㻕 㻝㻡 最大級䛾炎範囲䝎䝯䞊䝆

㻥 ᵔ装備可 㻝㻡 䛹䛾職業䛷䜒ᵔ䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻥 炎耐性特大㻔A㻸㻕 㻝㻡 溶岩䛷さえ䠌䝎䝯䞊䝆䛸䛺䜛

㻝㻜 重鎧装備可 㻞㻜 䛹䛾職業䛷䜒重鎧䛜装備䛷䛝䜛䜘う䛻䛺䜛 㻝㻜 輝䛟息㻔㻶㻕 㻝㻡 最大級䛾氷範囲䝎䝯䞊䝆

㻔㻶㻕䞉䞉䞉技䜢習得後䚸䝆䝱ン䝥攻撃䛷発動䚹

䚷䚷䚷䚷 武器䛻䜘䛳䛶出せ䜛技䛿決䜎䛳䛶い䜛䚹

䚷䚷䚷䚷 同䛨武器䛷複数䛾技䜢覚えた場合

䚷䚷䚷䚷 䝇䝙䞊䜽＋右䜽䝸ッ䜽䛷技䜢選択䛩䜛こ䛸䛜䛷䛝䜛䚹

㻔㻿㻕䞉䞉䞉技䜢習得後䚸䝇䝙䞊䜽䛧䛺䛜䜙攻撃䚹

䚷䚷䚷䚷 溜䜑䜛䚸大防御䛿技選択後䝤䝻ッ䜽䜢右䜽䝸ッ䜽䚹

䚷䚷䚷䚷 溜䜑䜛䛿制限時間内䛺䜙何回䛷䜒溜䜑重䛽䜛こ䛸䜒䛷䛝䜛䚹

㻔A㻕䞉䞉䞉䝷ン䝎䝮自動発動

㻔A㻸㻕䞉䞉䞉習得後常時発動

㻔A㻷㻕䞉䞉䞉䝇䝙䞊䜽＋右䜽䝸ッ䜽䛷技䜢選択後攻撃䛩䜛䛸発動䚹


