
キャラクター名 / 所属・経歴など 性別 プレイヤー名

クラス／レベル 有効ｷｬﾗｸﾀｰ･ﾚﾍﾞﾙ 属性 信仰する神格

種族 サイズ 0 0 5 0 レベル調整値 年齢 身長 体重 肌の色 目の色 髪の色
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現在のHP
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合計 基本攻撃ボーナス
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7 = + +

= + +
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*
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1 # +2d6急所攻撃 +2秘術の打撃

2 # +2d6急所攻撃 +2秘術の打撃

3 7 +2d6急所攻撃 +2秘術の打撃

7 9射出

*

*

9 8 0 0
*

* 防具による判定ペナルティが適用される。

# 防具による判定ペナルティの2倍が適用される。
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+0

0

= +2
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+
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0
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+1

#

=
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=
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〈知識：次元界〉

#

【知】

〈脱出術〉

タイプ鎧

30'

チェイン・シャツ[+2]

鎧ボーナス

盾ボーナス

軽装鎧

〈知識：宗教〉

1d8+3
その他の能力など

x2

〈知識：地域〉#

#

#

その他の能力など

ボーナス

#

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□

#

+6
【敏】ボーナス上限

+4

#

重量移動速度 その他の能力など

移動速度 その他の能力など重量

その他の防具(2)

判定ペナルティ

荷重・鎧の影響

軽荷重

言語 共通語、エルフ語、竜語

30'

+

軽荷重 中荷重

+

+

+

-2判定

現荷重 鎧区分

0

穴掘り

飛行 (標準)

+

+

4

0

+

登攀

【敏】ボーナス上限

+

+1
+

クリティカル

#

# 【魅】

=

+2=

ダメージ

3

0

0

#
x3

+2

〈治療〉

〈手先の早業〉

+

+

タイプ

矢弾

【魅】

サイズ分類

武器

中型

合計攻撃ボーナス

3

殴打＋刺突
間合い/射程 ダメージの種類 サイズ分類

#

15%-1

その他の防具(1) タイプ

ダメージ
#

〈変装〉#

#

#

秘術呪文失敗率

秘術呪文失敗率

ボーナス

判定ペナルティ

タイプ 【敏】ボーナス上限
✔

【敏】ボーナス上限
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+
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+
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+2状況-2判定

0

=
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 0

 0

+

+

=

+7

=

+1

3

+1

++1

7

+

+

0

0

+

0

+7

+

-2判定

+

+

+

+

鋭敏嗅覚 ―

―

暗視

非視覚的感知

✔夜目

=

=

0

= +1

=

+

+

-2判定

+

+

+

+

0

3

+

+

+

水泳

20'

軽装鎧

地上

重荷重

通常

+

+

キャラクターの外見/特徴

〈知識：地域〉

〈知識：地理〉

#

#

中型

合計攻撃ボーナス

その他の能力など

+2d6急所攻撃 +2秘術の打撃中型

ダメージ合計攻撃ボーナス

斬撃

サイズ分類

〈知識：神秘学〉 【知】#

【知】〈知識：ダンジョン探索〉#

間合い/射程 重量 サイズ分類ダメージの種類

クリティカル

クリティカル

その他の
修正値

+2d6急所攻撃 +2秘術の打撃

1d8+4

生来の間合い

強化
ボーナス

+10

 0

【敏】
修正値

1

 0

+5 +3

+5

1

頑健
セーヴィング・スロー

敏捷力

14筋力
Str

判断力

Int

Con

耐久力

 0

+1

アーマークラス

能力名

Dex

+2

基本
能力値

+3

Wis

サイズ
修正値

一時的
修正値

1+2

その他の
修正値

能力
修正値

特技・クラス
の修正値

一時的
修正値

一時的
修正値

+2

能力
修正値

その他の
修正値

14

+2

+2

+

12

10

【判断力】

+5
【耐久力】

+2

0

=

+2

=【知】

【判】

【判】

=

〈呪文学〉

-2 〈隠密〉

状態による修正値

9

4

5

〈言語学〉

〈威圧〉

〈騎乗〉

〈鑑定〉

クラス
技能習得

その他の
修正値

特技
修正値

ヒット・ダイス

その他の
修正値

63

+3

HD

合計

外皮
ボーナス

サイズ
修正値

【敏】
修正値

3
 盾
ボーナス

クィラス  

【敏】
修正値

ローグ3 / バード4

ハーフエルフ / 人型生物

16

対接触

アーマークラス

知力

10
アーマークラス

   中型

7

 0

秘術呪文失敗率

男

  

混沌にして中立

14

イニシアチブ修正値 +3

立ちすくみしない
20

オカ

鎧
ボーナス

HP

3

エネルギー抵抗

 

  

その他の
修正値

一時的
修正値

0

19-20/x2

5ft

+5
基本攻撃ボーナス

ダメージ

組み付き

合計攻撃ボーナス

ロング・ソード[+2]

武器 ダメージ

+5

+5

スパイクト・ガントレット

 0

武器

その他の能力など

合計攻撃ボーナス

1d8+4

武器

重量

19-20/x2
ダメージの種類

1

対組み付き +20 +5

ロング・ソード[+2](ヒロイズム) +12

+2d6急所攻撃 +2秘術の打撃

+7
重量間合い/射程

間合い/射程 重量

武器

コンポジット・ロングボウ[筋+2,+1]
ダメージの種類

ダメージの種類

刺突

サイズ分類間合い/射程

4 斬撃 中型

視覚：通常

クリティカル

x2

+

+3

+

射出

#

#

+9

0

=

=

=

+

+2

=

+7

1d4+2

=
その他の能力など

〈魔法装置使用〉

〈知識：その他〉

 0【判】

〈動物使い〉

+3

―

振動感知

疑似視覚

―

盾

その他の能力など

10 Ib

秘術呪文失敗率判定ペナルティ

ヘヴィ・シールド[+1] なし

+2

+

+

+

=〈登攀〉

+2 +2=

1

+3

【筋】 +7

+1=

 0=

= +3

+1 +

+

+

+

+3

0+ 0

#

+1

【筋】

+

+7
+1〈製作：錬金術〉

〈水泳〉

〈職能〉

#

+1【知】

【敏】 +4

特技によ
る

【魅】

= 6+

+10

その他の
修正値

+2

技能
能力
修正値

技能
修正値

+10

ランク

= +2

+3

+3

反発
ボーナス

ヒットポイント
7

AC

No

624
外皮への強化
ボーナス

0

ダメージ減少

+

+ +

3

00

+

0

1+

+

0

+

0
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+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

【判】

〈職能〉

+

【敏】 =

〈知識：工学〉

〈知識：歴史〉

〈知識：自然〉

〈知識：貴族〉

+

# 【魅】

#

 0〈真意看破〉 【判】

+5
 0

#

=

【知】

対応
能力値

〈交渉〉

【魅】

【魅】

〈芸能：朗誦〉

〈芸能〉

〈芸能〉

【魅】

技能名0

〈軽業〉

1

2

3 【敏】

7

8

6

35%

サイズ
修正値

+2

【筋】
修正値

防具または荷重による
判定ペナルティ

その他の
修正値

13

アーマークラス

対非実体接触

立ちすくみ

合計
基本
セーヴ

魅力 14 +2
Cha

反応 +11 +7 +3
【敏捷力】

+6

CMB基本値

近接攻撃ボーナス +7

+5 +2

+5

+8

意志

サイズ
修正値

〈職能〉#

#

+5

+2

 0 特技
修正値

 0+7

能力値
修正値

Melee Attack

基本攻撃
ボーナス

+7
+20CMD基本値

遠隔攻撃ボーナス

+5

Ranged Attack

遠隔接触攻撃 +8

110

-

アロー

. lb
重量

その他の能力など移動速度

-1
重量判定ペナルティ

25 Ib20%
秘術呪文失敗率

+2

+2
+1〈飛行〉

〈はったり〉

+9

クリティカル

【知】

【知】

移動速度 重量
移動速度

+3

中型刺突 【魅】

【知】

【知】

【知】

【魅】

#

【判】

【知】

#

〈装置無力化〉

【敏】

〈知覚〉

【知】#

# 〈製作〉

【知】〈製作〉#

【知】

【知】

 0

#

【知】

# 〈生存〉

#

#

【知】

+3

【判】

【敏】
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=
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+3
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+1

+7
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+10

+3
+3
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+1

=
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+1=
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=
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+2クラス
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+2クラス

+2クラス

+2クラス

=

=

+2クラス

+2クラス

+2クラス

+2クラス

+5幸運+2種族+3熟練

【敏】

【敏】

+2クラス

+2クラス

3
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0

+3
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=
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=

+13

+

+

+

-2判定

-2判定

+
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+
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+
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SR
呪文抵抗

1 1

完全耐性
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専門化系統・選択領域 禁止系統

その他の特殊能力

専門化系統・選択領域 禁止系統

その他の特
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キャラクター名 / 所属・経歴など 出身次元界 / 出身地

手首：

▼紐やベルトで腕や足に挟んでいるもの 術者
レベル

呪文
レベル

［種族］  エルフの完全耐性：心術魔法・効果にセーヴ+2

［種族］  エルフの血：効果を決定する場合にエルフと人間の両方として扱う

［種族］  多彩：1レベルの時点で2つの適正クラスを選択することが出来る。

［バード1］  バードの呪文

［Rou1］  罠探し+2

対応能力値

ｇｐ

硬貨の重量（1lb/50枚）：

所持金額

ｃｐ

対応能力値

合計
呪文数

1

修正値 習得
呪文数

対応能力値

［バード1］  呪芸：12R；勇気鼓舞+1、打消し、散逸、恍惚、自信鼓舞

クラス名 2

呪文
レベル 0 2

サイオン

4

［種族］  エルフの完全耐性：魔法的睡眠効果に完全耐性

14【魅】

術者レベル

対応能力値

セーヴ
難易度

4

1

バード

2

クラス名

13術者レベル 4

薬ofCLW

1油ofサイレンス

3 9

Ib.

1

装備位置なし

装備位置なしIb.

▼武器

両足：

両目：

コンポジット・ロングボウ[筋+2,+1]

呪文
レベル

3

4

ヘヴィ・シールド[+1]

チェイン・シャツ[+2] 25

―

額周り：

10

Ib.

―

重装鎧

装備中のアイテム

軽装鎧 ―中装鎧

3

▼武器（矢弾）

1

アロー

ウィザード

―

エルフ ―

バード

セーヴ
難易度

習得
呪文数

0
呪文
レベル

#VALUE!

15

1 3

1412

2

97

21

#VALUE!

5

携帯用寝具

水袋

8

所持品

lb.

#VALUE!

5

#VALUE!#VALUE!

6

#VALUE!

特殊能力、特殊攻撃

16

64

17 2019

8

18

5

バード、3Lv

ローグ、2Lv

ローグ、3Lv

種族ボーナス特技 《技能熟練：知覚》

1

#VALUE! #VALUE! #VALUE! #VALUE!

54

特技

［バード1］  バードの知識：知識技能に+Lv/2、習得していなくても判定可

盾・鎧習熟 盾

モンク

― ―

ドルイド ✔

 

✔

ローグ

［バード2］  万能なる芸：〈芸能：朗誦〉で〈交渉〉と〈真意寒波〉を判定

7

《追加hp》

17

修正値

合計
呪文数

Ib. ▼着用箇所のあるアイテム

タワー・シールド

―

術者
レベル

チャー
ジ数

ベルト：

46.0

50.50合計運搬重量（装備中のアイテムの合計重量＋装備の重量＋所持品）：

装備位置なし

装備位置なし

頭上に
持ち上げる

【筋力】：14

軽荷重 現在の荷重
～350 Ｉｂ

軽荷重
2

 35 9ｓｐ

経験点

装備中のアイテムの合計重量（Ib）

～58 Ｉｂ

上限なし

荷重による 【敏】上限重荷重

～175 Ｉｂ

経験点ペナルティ：  Ib  
荷重による 判定ペナルティ

～116 Ｉｂ 0

中荷重 次のレベルまで：9

押し引きする

～875 Ｉｂ

～175 Ｉｂ

地面から
持ち上げる

2

0.5

2

-5

数

1

3

2

2

1 1

1

3 5

1

3

1

4

1

巻物ofヘイスト

巻物ofコンプリヘンド・ランゲージ 1

2

1

1

0.5

1

9

クィラス  

Ib.

ｐｐ

▼防具 クロークofレジスタンス[+1]

巻物ofブラッド・バイオグラフィ

松明 (半径20ftの光)

巻物ofディテクト・シークレット・ドア

▼ハンディ・ハヴァサック (自重＋合計積載重量＝5lb)

巻物ofヒロイズム

保存食 x3

《回避》

《軍用武器習熟：ロングボウ》

全ての軍用武器―全ての単純武器 ―武器習熟

全身：

胸部：

▼呪文構成要素ポーチ (自重＋積載重量＝2lb)

火打石と打ち金

―

スパイクト・ガントレット

ロング・ソード[+2]

✔

―

ロング・ソード[+2](ヒロイズム)

✔

1

1

1

1

1

術者
レベル

呪文
レベル

▼ベルトポーチ (自重＋積載重量＝0.5lb)

軍用の鞍

高品質の盗賊道具

［バード2］  熟達者：他バードの呪芸、[音波][言語依存]へのセーブ+4。

［バード3］  

［Rou2］  身かわし(変則)

［Rou2］  ローグの技1：罠見抜き10ft

［特徴］  剣の子弟：ロングソードの攻撃ロール+1特徴

［Rou1］  急所攻撃2d6

［バード4］  

バード、1Lv

9
11
13
15

3 《秘術の打撃》

［Rou3］  罠感知(変則)：対罠反応セーヴ+2、対罠AC+2。

［特徴］  魔法のコツ(魔法)：hd範囲内で有効術者Lv+2

7

19

ローグ、1Lv

バード、2Lv

バード、4Lv

装備位置なし

装備位置なし

指輪（左手）：

首周り：

肩周り：

指輪（右手）：

アミュレットofナチュラル・アーマー

両手：

装備位置なし

装備位置なし

頭部：

アイズofイーグル

0Lv呪文　回数無制限（6個の呪文）
　リードマジック
　プレスティシジョン
　メッセージ
　メイジハンド
　オープン/クローズ
　シフト(APG)
1Lv呪文　□□□□（4個の呪文）　ST難易度＝13
　グリース
　チャーム・パーソン
　リムーヴ・フィア
　ヴァニッシュ
2Lv呪文　□□（2個の呪文）　ST難易度＝14
　グリッターダスト
　ヒロイズム

ロングソード[+2]での攻撃
　通常：+10 → 1d8+4 (+2d6)
　＋勇気鼓舞：+11 → 1d8+5 (+2d6)
　＋秘術の打撃：+10 → 1d8+6 (+2d6)　[秘術の打撃は即行A]
　＋ヒロイズム：+12 → 1d8+4 (+2d6)
　＋勇気＆秘術の打撃：+11 → 1d8+7 (+2d6)
　＋秘術の打撃＆ヒロイズム：+12 → 1d8+6 (+2d6)
　＋勇気＆秘術の打撃＆ヒロイズム：+13 → 1d8+7 (+2d6)


