
D&D4版の基本

何かが上手くいったかどうか決めるには？

1d20 + 修正値
＜　目標値　　　　失敗

≧　目標値　　　　成功！

それが攻撃なら？

ダメージ決定と効果の適用

　例：「ロングソード命中で

　　　　1d8 + 4ダメージ。」

戦闘の手順

仲間1

自分

敵1

敵2

標準アクション

移動アクション

マイナー・アクション

イニシアチブを決めて、その順に行動

攻撃パワーの使用、
主に別のキャラに働きかける行動

移動。立ち上がる。よじ登る。
移動を伴う汎用パワーの使用。

武器を抜く。アイテム取り出し。
回復パワーの使用など。

即応アクション(対応、割込)
機会アクション
　別キャラの行動に応じる行動
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D&D4版はプレイヤーの分身であるキャラクターを操って、様々な冒険を行うゲームです。
そこではあなたはキャラターの行動を決め、その結果によって冒険が進んでいきます。
ゲームには大量のデータがありますが、その基本は簡単です。

まずは、ゲームを遊んでみましょう。


