
PC名： クラス： Lv： 10
種族： 性別： 年齢：

12
5 最大HP 重傷値 回復力値 1 2 3 4 5 6 7 8
74 37 19 9 10 6 マス 8 マス
7 ダメージ： 基本 防具 アイテム その他

6

合計 【敏】 Lv補正 特技 その他 10+Lv/2 能力修正値 種族 クラス 特技 鎧 盾 強化 その他
+12 5 5 2 AC 15 5 3 2

能力修正値 能力判定値 10+Lv/2 能力修正値 種族 クラス 特技 強化 その他 その他 その他
筋力 +0 +5 頑健 15 3 1 1 2
1 11

耐久力 +3 +8
7 15 2 10+Lv/2 能力修正値 種族 クラス 特技 強化 盾 その他 その他
敏捷力 +5 +10 反応 15 5 1 2 0
9 16 2 2

知力 +0 +5
-2 8 2 10+Lv/2 能力修正値 種族 クラス 特技 強化 その他 その他 その他
判断力 +2 +7 意志 15 2 2
5 14

魅力 +0 +5 0 1 2 3 4
0 10

22
技能名 ボーナス 能力判定値 習得 防具 種族 その他 間合い 命中修正
威圧 +5 【魅】 5 なし 2マス +18
運動 +9 【筋】 5 5 -1 2マス +16
隠密 +13 【敏】 10 -1 2 2 1マス +17
軽業 +17 【敏】 10 5 -1 2 1
看破 +7 【判】 7 なし 射程 命中修正

交渉 +5 【魅】 5 なし 5/10マス +17
持久力 +7 【耐】 8 -1
事情通 +5 【魅】 5 なし
自然 +7 【判】 7 なし 習得 アクション 回数
宗教 +5 【知】 5 なし クラス フリー 無限
知覚 +13 【判】 7 5 なし 1 クラス マイナー 無限
地下探検 +12 【判】 7 5 なし クラス マイナー 無限
治療 +7 【判】 7 なし クラス マイナー 無限
盗賊 +16 【敏】 10 5 -1 2
はったり +5 【魅】 5 なし クラス - 遭遇□□
魔法学 +5 【知】 5 なし
歴史 +5 【知】 5 なし

23 17

種族 移動 遭遇□
クラス2 移動 遭遇□
クラス5 即応・対応 遭遇□

サイズ： 中型 移動速度： 6マス 視覚： クラス6 即応・割込 遭遇□
言語： クラス10 即応・割込 遭遇□

4200
役割： 撃破役 パワー源： 武勇＆原始 1 武器：
防具習熟： 防具：

1800 腕
武器習熟 520 脚
武器装具： 820 手
クラス技能： 360 頭

首
指輪

520 腰
装具

172 その他
15
4,193
7 所持金：

登はん用具、盗賊用具、ポーションofヒーリングx3

アクションポイント

名称

ウィーヴ・スルーtheフレイ
アジャイル・エスケープ

アスペクトof theチャージング・ラム
アスペクトof the ラーキング・スパイダー
アスペクトof リーガル・ライオン

アイアンアームバンズofパワー[+2](6Lv,PHB)

知覚 受動〈知覚〉： 受動〈看破〉：

特技

基本クラスの特徴

種族的特徴

犯罪者：〈盗賊〉をクラス技能にする。

シャドウ・ジョーント：同名のパワーを得る。

陽光棒x2、保存食10日分、50ftの麻ロープ、水袋、盗賊道具

自然の相貌：該当する[構え]パワーを修得する。

自然or地下探検に加えて、運動、隠密、軽業、持久力、知覚、治療から4つ

背景ルール

攻撃の妙技：近接基礎攻撃の際に、【敏捷】を参照できる。

ヘッドバンドofパーセプション(1Lv,AV)
クロークofトランスロケーション[+2](9Lv,PHB)

背負い袋、携帯用寝具、火打ち石、ベルト・ポーチ標準冒険者キット：

荒野の生存術：該当する能力を得る。

防御値ボーナス： 頑健+1、反応+1
クロース、レザー、ハイド

単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔

二刀流スタイル(瞬速剣体得)：主武器で無い手で軽刀剣類使用時に[武器]命中+1

アクロバットブーツ(2Lv,PHB)

技能ボーナス：
夜目

共通語、[ 深淵 ]語 隠密＆軽業+2

装備品
スパイクト・チェイン[+3,ダイナミック](11Lv,AV)、ダガー
ハイド・アーマー[+2,デスカット](10Lv,PHB)

シャドウ起源：起源に関わる効果に関して、シャドウ扱い。
冬の眷属：頑健防御+1、死亡および気絶状態に対するセーヴ+2種族。

インヴィゴレイティング・ストライド
リアクティブ・シフト

シャドウ・ジョーント(DMC)

優位時ダメージ+1

遠隔基礎攻撃

上記、強打時 2d4+14

武器 その他

レイピア[+3](変形) 1d8+11 優位時ダメージ+1

優位時ダメージ+1

その他ダメージ

優位時ダメージ+1

レンジャー(スカウト)
シャダーカイ

近接基礎攻撃

イニシアチブ 防御値

移動速度
通常 疾走

ヒットポイント　/　回復力

10

(シャダーカイのスカウト)　

22

回復回数

能力値
11

パワー・ストライク

25

能力値

武器
スパイクトチェイン 2d4+11

ダガー[+3](変形) 1d4+9

17

20

技能

14

10

23

19

《マルチクラス：スパイクトチェイン訓練》、《軽刀剣類練達》、《武器熟
練：軽刀剣類》、《強打》、《早抜き》、《二刀流》

7 gp,  

ダメージ

ガントレットofブラッド[+2](4Lv,AV2)

ベルトofヴィゴー(2Lv,PHB)

パワーリスト

デュアル・ウェポン・アタック

デュアル・ウェポン・ストライク、パワーストライク：同名のパワーを得る。


