
 
 

 

この資料はフィールドマップで表示されるグラフィックに関する仕様書です。 

 

１、本編に使用する背景グラフィック（一枚絵）について 

  画像のサイズは 640×480。画像形式は jpg です。 

  仕様は以下の通りです。 

 

・アヴニール大陸０１(ファイル名称：TR_E_EV01) 

カルム表示無しのアヴニール大陸の絵を一枚 

・アヴニール大陸南地域(ファイル名称：TR_E_EV03) 

アヴニール大陸の南地域(ファミリア、ジュテルカス、アルブルの森、プレーヌ平原)の絵を一枚 

・アヴニール大陸西地域(ファイル名称：TR_E_EV04) 

アヴニール大陸の西地域(オーソン、ダンガナ洞窟)の絵を一枚 

・ファミリア(ファイル名称：TR_E_EV07) 

地域の村の絵を一枚 

・ジュテルカス(ファイル名称：TR_E_EV08) 

地域の村の絵を一枚 

・オーソン(ファイル名称：TR_E_EV09) 

地域の町の絵を一枚 

・アルブルの森(ファイル名称：TR_E_EV10) 

地域の森の絵を一枚 

・プレーヌ平原(ファイル名称：TR_E_EV11) 

地域の平原の絵を一枚 

 

※村や森等の外観などの詳しい詳細は、町・ダンジョンマップ詳細仕様書を参照してください。 
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