
基本移動力 [  ]狙う
1ターン:命中ペナルティ2軽減

2ターン～:命中+1

素早さ÷２

[  ]フェイント攻撃
0=筋力 ( ) 命中-2ごとに回避-1

1=筋力×2 ( )

2=筋力×3 ( )
[  ]強撃

3=筋力×5 ( )
命中-2ごとにダメージ+1

4=筋力×7 ( ) [  ]アーマーピアシング

移動力 命中-2-装甲値で装甲値無視

防御専念
回避+2

HP 言語

生命力+10+スキル修正

MP

精神力+10+スキル修正

所持金 合計重量経験値合計

読文会話

○共通語

名前

判定メモ

種族値 能力値
容姿･特徴など

種族/性別/年齢

経験値修正LVスキル 武器 ダメージ 命中 重量

盾 シールド値

装甲値服/鎧

⑱16 ⑰

装甲値

魔力

③ ④ 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

命中力

クリティカル

回避力

パリィ

シールド

荷重

=

精神力

+ + =

知覚力

+ +

+ =

素早さ

+ + =

知力

+ +

筋力

=

+

+

+

+ =

生命力

+ =
器用さ
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