
1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率 1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率 1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率 1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率 1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率 1ヒットの倍率 ヒット数 フルヒット倍率

最下位 0.85 7 5.95 0.525 11 5.775 0.525/0.425 4+7 5.075 0.525 13 6.825 0.525 13 6.825 0.85 11 9.35
下位 0.85 14 11.9 0.95 16 15.2 0.625 3*n 1.875*n 0.425 36 15.3
中位 0.85/1.575/3.15 4+6+1 15.275 1.275 10 12.75 0.525/1.05 26? 20.25? 0.625 8*n 5*n
上位 1.275 15 19.125 0.85 30 25.5 1.275 18 22.95 2.325 9 20.925 1.15 16 18.4 2.025 10 20.25

最上位 0.85/1.575 22+7 29.725 0.525 10 5.25 1.375 21? 28.875? 1.05 25 26.25 0.625/1.575 60? 83? 26.25 1 26.25

最下位 6.4 2 12.8 6.25 5 31.25 2.25 13 29.25 3.125 12 37.5 1.575 25 39.375 0.94 30 28.2
下位 6.4/4.75 1+4 25.4 2.075 14 29.05 1.925 4*n 7.7*n 2.075/1.875 8+10 35.35
中位 1.575 6*n 9.45*n なし 1.675/2.25 7+10 34.225 6.75 5 33.75 1.375 19 26.125
上位 2.675 12 32.1 0.85 6*n 5.1*n 1.875 13 24.375 2.75 13 35.75 1.875 13 24.375 1.575 15 23.625

最上位 5.25/1.875 1+12 27.75 1.25/0.525 10+10 17.75 1.875 18 33.75 0.525/1.575 (12+3)*n 11.025*n 2.25 32? 72? 2.925 24? 70.2?

備考 ⼆重下線が追従型、太字が⾃⼰強化型、マークなしが攻撃型。ヒット数について不確かな項⽬は？で表⽰。
憑依技のダメージは上記の威⼒倍率に（魔導⼒＋４５）をかけることで計算されます。
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↑従来／↓変化

なし 未検証

なし
未検証
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