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0.はじめに

これは、クリエイティブメディア論課題「アナグラム」の要求仕様です。

1.概要

「アナグラム」は、言葉遊びである「アナグラム」を題材としたゲームです。

プレイヤーはある文章を元に言葉を並び替え別の文章を作ります。
作った文章が成立している場合、その文章に応じた画像を見ることが出来ます。

2.操作方法

「アナグラム」ではマウスのみを使用します。

・カーソルの移動／マウスの移動

・決定／左クリック

3.フローチャート
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4.画面構成
ここでは、「アナグラム」の画面構成について説明します。
4-1スタート画面






まず、スタート画面について説明します。

スタート画面では、タイトル、文章の選択肢が表示されています。

マウスを操作する事により、画面上のカーソルが移動します。

選択肢の上にカーソルが乗ると、選択SEが出力されその選択肢の色が変わります。
選択肢の上で、左クリックする事によりその選択肢が決定され、

決定SE出力後に画面が黒くフェードアウトし、文章の並べ替え画面に移行します。
4-2文章並べ替え画面

ここでは、実際に文章を組み替える画面を説明します。



画面上部には、元の文章が表示されています。

言葉カードの上にカーソルが乗る事により、選択SEが出力されます

カード上で左クリックをする事により、決定SEが出力されカードの色が変わり、

そのカードは選択された状態になります。



また、一つのカードが選択された状態で、別のカードを選択した場合

二つのカード位置が変更されます。

次のページへ
作った文章があらかじめ決められた文章と符合した場合、

画面下部にある「go！スイッチ」の色が変わり、左クリックする事により、

画像画面へ移行します。

一つの文章につき、作成できる文章は3パターン程度を予定しています。

　　
また、別の文章の並び替えを行いたい場合は、画面左下部の「Backボタン」を
クリックする事により、スタート画面に戻ることができます。
4-3画像画面

ここでは、画像画面について説明します。


並べ替えた文章が符合するものだった場合、画像画面に移行します。

画像は上から下へ流れてきて、真ん中で止まります。

画像が止まった後左クリックする事によりその画像に対しての一言が表示されます。

言葉が表示された後左クリックする事により、文章の並べ替え画面へと戻ります。

画像は絵・写真・短編映像（アニメor実写）等計6パターン程度を予定しています。
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