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今回の議題

必殺技の出し方

技はどう出すか？

現状でのブロックの消える条件

キャラクターは何種類か？

勝利条件はどうするか？

現状でキャラボイスは入れるか？

キャラ選択画面はどうするか？

議論の結果

· 必殺技は現状では保留
· 技の発動条件は、連鎖方式。現状は発動数1回で、3連鎖以上で発動

· キャラクターの種類は、現状3人以上
· 勝利条件は、ポイント制

が全縦・横・斜めが埋まってもそのゲーム中では、

1ポイントにしかならない

· キャラボイスは、現状では使用しない。

· キャラ選択画面

キャラ表示とキャラの能力説明
名前とSDを表示

現在
アクアルーラ風に作るか、イクサス風に作るか議論中
