１月１８日（金）　コアブロック会議
議題　コアブロックゲームシステム

決定案

ゲーム画面





ブロックカラー
　　赤・青・緑・黄・オレンジ・黄緑・水色・紫・白

ブロックの消え方

ブロックは以下のパターンで消滅します。

消滅条件（現在、自分のブロックで同じ色が3個以上以下のパターンでそろった場合消滅します）

パターン




今後の議題

・各ブロックに能力を付加するか、キャラクターごとに技をつけるか。

・ブロックの消滅条件
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獲得ポイント





獲得陣地





次落下ブロック





勝利数





効果発動ブロック








