第4問
＜概要＞
クリア条件
：
ドルマゲス（１・２）を撃破せよ
時間設定
：
調査時間10分　＋　制限時間60分
進行状況
：
闇の遺跡突入直前（太陽のカガミ設置済み）
スタート地点
：
海辺の教会
ルーラ登録
：
ドルマゲス攻略までに到着可能なすべての地域、計21カ所


（荒野の山小屋、メダル女王の城およびサヴェッラ大聖堂を除く）
バトルロード
：
ランクＤまでクリア済み
所持金
：
10,000ゴールド
預金額
：
0ゴールド
カジノコイン
：
0枚
回収状況
：
「まほうのカギ」を除き、すべて未回収
所持品
：
貴重品（世界地図、バウムレンのすず、格闘場のカギ）、


バトルロード景品（ランクＧ～ランクＤ）、


ちからのたね×１、金のブレスレット×１、金のロザリオ×１


※　スカウトモンスターがドロップする「モンスター○貨」はすべて売却済み
備考
：
特になし
＜メンバーのステータス・装備・スキルポイント＞
	
	Lv
	力
	素早さ
	身の守り
	賢さ
	最大HP
	最大MP

	ヤンガス
	27
	103
	56
	43
	40
	270
	45

	
	【装備】こんぼう、とうぞくのこしみの、皮のぼうし
【スキルポイント】格闘スキル：32、にんじょう：79

	主人公
	28
	88
	71
	37
	87
	278
	96

	
	【装備】兵士の剣、布の服、バンダナ
【スキルポイント】格闘スキル：25、ゆうき：81

	ククール
	26
	77
	84
	40
	121
	175
	140

	
	【装備】レイピア、騎士団の服、聖堂騎士団の指輪
【スキルポイント】カリスマ：55

	ゼシカ
	26
	51
	92
	28
	115
	143
	148

	
	【装備】皮のムチ、たびびとの服、ヘアバンド
【スキルポイント】格闘スキル：20、おいろけ：77


＜仲間にしているスカウトモンスター＞
	
	
	ＨＰ
	ＭＰ
	攻撃力
	守備力
	素早さ

	ドランゴ
	バトルレックス
	489
	0
	182
	119
	75

	だんきち
	ダンビラムーチョ
	482
	24
	185
	125
	97

	ゴレムス
	ゴーレム
	302
	0
	146
	107
	48

	クラーク
	ほうれい剣士
	370
	0
	221
	111
	122

	モヒカン
	モヒカント
	409
	35
	157
	128
	105


＜この問題のポイント＞
　ドルマゲスは通常のRTAでも主人公Lv28程度で対戦することが多いですが、それなりに装備等を整えて臨んでも、苦戦することの多いボスキャラクターです。第1形態と第２形態を連続して戦うことになりますので、それを見越しての戦略を考えておく必要があるといえるでしょう。
　本問題における最大のポイントは、メンバーのスキルポイントがそれぞれ「にんじょう」「ゆうき」「カリスマ」「おいろけ」にフルで振られていることにあります。それ故に、通常のRTAで活躍する「かぶとわり」「さみだれ突き」「双竜打ち」などの特技を使用することができません。この条件において、ドルマゲスにどのようにダメージを与え、蓄積させていくか。そのために、どのような装備等を準備するかが大きな焦点となるでしょう。
　アイテムは未回収のため、必要な分を回収に回ることになりますが、その間に錬金を行うかどうかもポイントになります。錬金をするアイテムの候補はいくつかありますが、効率よく、かつ短時間で有効なアイテムを錬金により作成できるか、そのプランニングも重要になります。
　最後に、スカウトモンスターの存在について。スタート時点で５体のモンスターを仲間にしており、３体を１チームとして戦闘中に呼び出すことができます。この５体から選んでもよいですが、さらに強力なモンスターを仲間にすることも可能と言えば可能で、戦術面での検討が望まれるところです。
＜ボス攻略＞
	ドルマゲス１（第１形態）本体

	ＨＰ
	1,880
	攻撃力
	202
	守備力
	128
	素早さ
	78
	回避率
	1/64

	行動パターン
	行動Ａ：分身→ガレキ投げ→ＢorＣ
行動Ｂ：杖からムチorしんくうは→通常攻撃or笑う→強制睡眠orＣ→Ｂ
行動Ｃ：通常攻撃→杖からムチ→ベホマラー→ガレキ投げ→いてつく波動→Ｂ

	ドルマゲス１（第１形態）分身

	ＨＰ
	570
	攻撃力
	176
	守備力
	128
	素早さ
	86
	回避率
	1/64

	行動パターン
	通常攻撃、かまいたち、笑う、強制睡眠　の　ランダム行動


　ドルマゲス１は初ターンに２体の分身をつくり、３体になって攻撃を仕掛けてきます。この分身をできるかぎり早めに倒し、残った本体を最後に倒すのが、基本的な戦術になります。行動Ｃでのみ波動が来るので、このローテーションを把握しつつ、補助呪文（ピオリム、バイキルト、等）を唱えて攻撃を仕掛ける必要があります。また、このあとの第２形態との連戦を控えているため、「せかいじゅの葉」や「ベホマラチーズ」を所持している場合は、極力温存しておきたいところです。
	ドルマゲス２（第２形態）

	ＨＰ
	2,640
	攻撃力
	210
	守備力
	135
	素早さ
	74
	回避率
	0

	行動パターン
	行動Ａ：通常攻撃、マヒャド、おたけび、Ｂ、Ｃ　の　ランダム行動
行動Ｂ：羽根の雨→通常攻撃→激しい炎→いてつく波動→通常攻撃→Ａ
行動Ｃ：ベギラゴンor羽根の雨→超高速連打orいてつく波動→Ａ


　ドルマゲス２は強力な全体攻撃が多く、常にメンバーのＨＰに気を配りながら戦う必要があります。また、長期戦になるとこちらが消耗し、回復用のＭＰも尽きてくるため、できるだけ戦闘時間を短くすることを念頭に置かなければなりません。
　ドルマゲス２の行動で最も注意すべきは、「羽根の雨」でしょう。被ダメージが大きいこともそうですが、行動Ｂ・行動Ｃの起点となるアクションであるため、それに備えた対処が必要になってきます。波動が来る確率も高いため、必要に応じて補助呪文による立て直しが迫られます。「せかいじゅの葉」や「ベホマラチーズ」を所持している場合は、その使いどころもポイントになってくるでしょう。
　ドルマゲス１戦とドルマゲス２戦に共通していえることは、メンバー４名の役割分担を明確にすることが重要ということかもしれません。どういった攻撃で与ダメージを蓄積させ、どういった対応で戦闘の補助をし、どういった回復ソースで臨むのかということをしっかり整えておく必要があるでしょう。
＜攻撃面の装備強化＞
　この段階ですぐに購入が可能な武器からは、以下が増強の候補に挙がります。
	武器名
	攻撃力
	購入値段
	購入可能場所
	装備可能者

	バトルアックス
	＋45
	4,300G
	サザンビーク城
	ヤンガス

	パルチザン
	＋44
	4,400G
	サザンビーク城
	主人公

	チェーンクロス
	＋32
	2,200G
	サザンビーク城、聖地ゴルド
	ゼシカ

	ウィングエッジ
	＋42
	3,800G
	サザンビーク城
	主人公

	ゾンビキラー
	＋54
	6,300G
	サザンビーク城
	主人公

	ウォーハンマー
	＋51
	6,700G
	サザンビーク城
	ヤンガス

	まどろみの剣
	＋43
	4,700G
	商人のテント、聖地ゴルド
	主人公

	はがねのかま
	＋42
	3,700G
	ベルガラック、聖地ゴルド
	ヤンガス

	はがねのつるぎ
	＋35
	2,000G
	パルミド
	主人公

	鉄のオノ
	＋38
	2,600G
	パルミド
	ヤンガス

	ホーリーランス
	＋39
	2,700G
	パルミド
	主人公

	聖銀のレイピア
	＋54
	6,600G
	聖地ゴルド
	ククール


　特に「ゾンビキラー」と「ウォーハンマー」の攻撃力の高さは魅力ですが、購入値段も高く、防具もあわせての資金繰りをどうするかがポイントになると思われます。両方は無理でも、いずれか一方は購入し、増強しておきたいところでしょう。その場合、もう一方の武器をどのように調達するか、プレイヤーによって様々な手法が取られることが予想されます。
　また、フィールドの宝箱、街中、ダンジョンからの回収は、以下が候補に挙がります。
	武器名
	攻撃力
	回収可能ポイント
	装備可能者

	テンペラーソード
	＋36
	トロデーン城２階の宝箱
	ククール

	バトルフォーク
	＋42
	サザンビーク城４階宝物庫の宝箱
	主人公

	鉄のオノ
	＋38
	サザンビーク城の武器・防具屋のタンス
	ヤンガス

	イーグルダガー
	＋39
	サザンビーク国領・中央部のフィールド宝箱
	ゼシカ


　これらを回収し、活用するかどうかも注目すべきポイントになるでしょう。
＜守備面の装備強化＞
　サザンビークバザーの防具屋は優れた防具を多く取り扱っていますが、値段の張るものが多く、今回の10,000Gという条件では手が出しにくいのではないかと思われます。そこで、現実的に手が届きそうで、プレイヤーが食指を伸ばすと思われる防具を以下に列挙してみます。
	防具名
	守備力
	購入値段
	購入可能場所
	装備可能者

	シルバーメイル
	＋50
	4,300G
	サザンビーク城
	主人公・ククール

	まほうの法衣
	＋39
	4,400G
	サザンビーク城
	ゼシカ・ククール

	ライトシールド
	＋17
	2,250G
	サザンビーク城・ベルガラック
	４人全員

	カメのこうら
	＋37
	2,300G
	商人のテント
	ヤンガス

	みかわしの服
	＋29
	3,000G
	商人のテント
	ゼシカ・ククール

	鉄のよろい
	＋32
	1,800G
	ベルガラック
	主人公・ヤンガス

	せいどうのよろい
	＋24
	840G
	パルミド
	主人公

	はがねのよろい
	＋39
	2,300G
	聖地ゴルド
	主人公

	銀のむねあて
	＋44
	3,200G
	聖地ゴルド
	ヤンガス

	はがねの盾
	＋22
	2,500G
	聖地ゴルド
	主人公・ヤンガス


　同じく、回収に回ると想定される防具は、以下が考えられます。
	防具名
	守備力
	回収可能ポイント
	装備可能者

	鉄の盾
	＋15
	パルミド地方・西部のフィールド宝箱
	主人公・ヤンガス

	はがねの盾
	＋22
	サザンビーク国領・南西部のフィールド宝箱
	主人公・ヤンガス

	おどりこの服
	＋23
	ベルガラック宿屋２階のタンス
	ゼシカ

	みかわしの服
	＋29
	サザンビーク城４階の宝箱
	ゼシカ・ククール


　ドルマゲス（特に第２形態）の攻撃パターンを念頭に置くと、炎系の攻撃に対する耐性をもつ「鉄の盾」や「はがねの盾」などは魅力ですし、単体攻撃を回避する「みかわしの服」なども有用と考えられます。しかしながら、主人公を軸にした戦い（ベホマラチーズの使用、チーム呼び、等）が強いられることを考えると、主人公の装備もそれなりに増強しておきたいところかもしれません。
＜装飾品の装備強化＞
　装飾品はサザンビークのバザー等で購入が可能ですが、それにゴールドをまわすプレイヤーは少ないと思われます。したがって、回収できるアイテムのみで対処することになるでしょう。
	装飾品名
	効果
	回収可能ポイント
	装備可能者

	怒りのタトゥー
	攻＋8
	海辺の教会裏のフィールド宝箱
	４人全員

	はやてのリング
	早＋15
	アスカンタ国領・北部のフィールド宝箱
聖地ゴルド地方のフィールド宝箱
	４人全員

	まもりのルビー
	守＋15
	ベルガラック銀行の宝箱
	４人全員


＜道具の回収・使用など＞
　最大のポイントは「スキルのたね」の回収です。現時点で入手可能な「スキルのたね」は３つあり、これらをいくつ回収し、誰に投与して、何のスキルを上げるのか、が注目されるところです。ゼシカにピオリムを習得させるのか、ヤンガスにかぶとわりを習得させるのか、あるいは・・・？
　また、滝の洞窟の山小屋に住むチーズおじさんから、「ベホマラチーズ×２」を回収しておくことも重要です。ドルマゲス２戦での必須アイテムであり、これを回収せずに臨むことは考えにくいです。
　そして、「せかいじゅの葉」をサザンビーク城で購入しておくことも忘れずに、です。錬金技を使って２枚を購入しておきたいところですが・・・「まほうのせいすい」をどこかで調達するでしょうか。
　その他、金策アイテムとして有用な「スライムのかんむり」を回収するかどうかも、注目です。
＜その他のポイントなど＞
錬金によるアイテム合成は、制限時間を考慮すると、できても１つに限られると思われます。果たして、錬金をするのか。するとしたら、何を錬金するのか、プレイヤーの決断に注目です。
１ページ目には具体的な名前を記していませんが、バトルロードのランクＧ～ランクＤの景品は以下の通りです。これらを売却するのか、装備品として有効活用するのかも、判断が分かれるところかもしれませんね。
	ランク
	アイテム名
	効果
	装備可能者

	ランクＧ
	ちからの指輪
	攻＋5
	４人全員

	ランクＦ
	バニースーツ
	守＋38
	ゼシカ

	ランクＥ
	理性のリング
	守＋10
	４人全員

	ランクＤ
	ごうけつのうでわ
	攻＋15
	４人全員


スカウトモンスターを３体選抜し、チームを作り、戦闘に呼び出すことが可能ですので、その編成をどのようにするかも注目です。デフォルトの５体では不満というのであれば、聖地ゴルド付近に出現する「アポロン」あたりをスカウトしてみてはどうでしょうか。（その前に、まず倒すことが大変だと思われますが・・・。）
主人公が次のLv29に到達して、「ゆうき」にスキルポイントを振ると、なんと「ベホマズン」を習得します！　ただし、Lv29までに必要な経験値は7,936・・・。ドルマゲス第1形態の経験値が4,300であることを加味しても、メタルスライムを３匹狩る必要があります。会心技はありませんが、ワンチャン王家狩りに臨むのもアリ・・・？
1

